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DERIROTA E
SUCESSOQ

Casper Johnson chamou o elevador pela quarta vez em nove
sequndos. Sobia que ndo faria o menor diferenca, mas estova
com pressa. Os elevadores do Hyatt Ploza sabiom que ele queria
um deles e enviariom seu representante no momento certo. Da
mesma forma que o politicoy, os elevadores trobalhom de acor-
do com seus proprios horarios e fazem a genle esperor. Ao
contrdrio dos p-uiiﬁcm, os elevodores ndo gritom com vocé se os
deixor esperando. Nao que o 5. Yon Dom griteria com ele.
Apenas o encarario, o que era muito pior. Pelo menos era pior
guando Yan Dom o fozia.

Casper no era a Gnica pessoo que estova esperando ansio-
samente pelo elevador. 0 Hyott parecic um hospicio esta noite,
Jusfmnenﬁ: 0 que se espera do maior festo beneficente do ano.
Esperava-se o qualquer momento o chegada do prefeito, e trés
senadores, seis deputados estoduais e um condidato o governo-
dor jo estovom fodos |6 emboixo, bebendo com os lobistas de
todos os grondes bancos, indistrios e grupos de interesse do
Estado. Conhecia bem isso, pois, sendo ele mesmo um lobista,
era exatomente onde esfava ofé uns minuto alrés quondo feve
que inferromper o deputado friedman no meio de umo pioda
olhando paro o relogio. 9:02. Estave dois minutes olrasoade.
linha 13 minutos para pegar o vereodor Mackie e leva-lo ofé o
suite 1225.

Agora, & 9:16 (um minuto de atraso!), chemava o elevador
pela quinta vez com Mackie o seu lado.

— Merda! Ele vai me matar! — reclomou Casper.

~ 0 que foi? — perguntou Mackie, obviemente um pouco
nervoso fombém.

~ Noda. $6 estou xingando estes elevadores, vereador, on-
dom muito lentos ultimamente e sei que o senhor é um homem
ocpado. Me desculpe.

— Bem, ndo acho que o St. Yan Dom vai se importar de
esperar alguns minutos o mais, vai? — 0 magro e jovem vereodor
disse, sorrindo.

Um ex-professor do Ensino Médio que virou politico, Mockie
foi eleito com 36 anos devido o suas propestos na area de educo-
cdo e uma politica franca e honesto. Um ono e meio depois,
porém, teve de encarar o reeleicdo ¢ descobriv que precisaria de
verbo. 0 dinheiro dos festos beneficentes ndo era o bestante.
Entdo, como quase fodos os vereadores antes dele, Doug Mackie
concordou em se encontror porficularmente com Motthies Von Dorn:
investidor, capitdo do indistria e o maior contribuinte porticulor
dos companhos politicas na cidode. Cloro que poucas pessoos que
ndo erom da firma de lobby de Casper sabiom desse Gltimo dgu-
lhe. Mackie estova prestes o descabrir,

As portas do elevador finalmente se abriram, revelondo ve-
rios homens e mulheres imponentes usando Hrajes formais e
etiquetos onde se lia “0i! Meu nome ¢
Mackie deu o impresséo de querer esperar outro elevador, mas
Casper entrou ropidamente e consequiu espoco para o vereodor.
Abriu o boca, prestes o mandar o vereador entrar, mas Mackie o
fez por vontade propric. Dois minutos e meio depois (9:221),
eles estovam em frente a suite 1225. Antes mesmo de baferem
a porta, ela se abriu, mostrande o assistente do $r. Yon Dom, um
politico de tracos fortes chomado Spencer,

Spencer apenas meneou o cabega e saiv da frenfe para que
o dois homens pudessem entror. Mockie e Casper cumprimento-
rom-no fambeém, Mais cinco passos os levarom a salo da suite e
o Von Dom, que observove o cidode pelo jonela. Ele se virou
para recebé-los . Seus olhos impassiveis fixaram-se rapidamente
em cada um dos dois homens. Um arrepio subiu pela espinha de
Cosper, mas ele j estova ocostumado com isso, Acontecia toda
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vez que se encontrava com esse cliente biliondrio. Quando olhou
para o lodo, percebeu que Mackie sentia o mesma coiso, opesar
de obviomente ndo estar acostumado. 0 vereador quase deu
um passo para rés.

Matthios Von Dorn usava um femo cinza escuro, uma grave-
to de um roxo suave e os sapatos de couro mais bem engraxe-
dos do mundo. Seu aspecto palido e rigido e o cabelo curto e
loiro dovam-the um or retinado e nérdico, opesor de folor sem
nenhum solaque. Ele encarou Casper por um momenta e o core-
¢do do lobista se encheu de medo. Queria fugir e se esconder
em clgum lugar escuro, folvez no varondo da cosa de sua mée
em Louisiona. Estava afrasodo. lsso ndo era bom. Mas o momen-
fo terminou tao rapido quanto comecou. Von Dom sorriu pora
Mackie e estendeu sua méo para cumprimentd-lo.

— Boa noife, vereador Mackie. £ um prazer conhecé-lo

— 0 prazer ¢ todo meu, Sr. Von Dorn — respondeu Mackie,

ve parecia muito alto e desengoncado perto do refinado in-
ju;inul, — 0 5. Johnson me falou muito sobre o seu inferesse
pelo desenvolvimento do cidode. Estou feliz por ter consequido
um fempo pora conversor com voce.

! — pensou (asper — Se vocé soubesse quem estd achan-
do um fempo para quem .

linha certeza de que Von Dom néo tinha gostado do comen-

tério de Mackie, mas o homem inflexivel nde mastrou nenhum
sinol de descontentomento.

Lveo oe Cud: Nentruie

— (Cloro. Agradeco imensamente por ter vindo me encon-
trar. — Van Dorn disse, com um sorriso — Espero que ndo fenha
sido muito incomodo.

— Nao, claro que néo.

— (Otimo. Sen1e-1e, por fovor. Gostaria de beber alguma
toisa?

— Nao, obrigado. £u ndo bebo. — disse Mackie, um pouco
1apido demais, enquanto se senfovo de frente para Van Dom,
Casper e Spencer ficaram em pe, tentando permanecer discretos
do melhor maneira possivel. 0 §t. Von Dom néo tolera interrup-
¢des durante suas reunides. Por precaucdo, (asper enfiou o mao
no bolso para verificar se o celulor estova desligodo.

— Vereador, qual ¢ sua opinido sobre o 215, o questdo do
rezoneamento? — perguntou Van Dom, ja sabendo quol seria
resposta,

— Bem, 5r. Van Dom, sou contra. 0 Parque Lourel & uma dos
historias de sucesso dao cidode. Ele precisa de mais escolas, casos
a precos populores e restourantes, e ndo de fabricas.

ﬂpeimpiucmhmgimeniu inicial diante de Von Dom, Mackie
fﬂﬁﬂu com facilidade para 0 modo politico, falando no automa-
ico.

— Enfendo — disse Yon Dorn, cinda com um fom de voz
cordial = (om certeza o bairro melhorou muito desde que me
mudei pora esto belo cidode. Mas vocé nofou que o desemprego
nesta area aumentou muito nos Gltimos nove meses?




Mackie franziu o festa:

— Jenho que discordar do senhor. ) desemprego nesta cide-
de esta mais baixo do que nunca.

~ Ah, sim, isso0 ¢ um foto na cidode, mas no area do Parque
Lourel o desemprego esta crescendo. Crescendo muito, se ndo
me engono. Porece-me que a drea precisa mais de empregos
do que de escolas.

— Bem, sim... — Mackie porecia confuso, desorientado. -Faz
sentido, ev acho...

Von Dorn encarou Mackie.

— Yocé ocha que o drea precisa de um parque industrial?

~ Sim. A area poderia ser beneficioda com isso.

0 olhar de Von Do nunca desviova do vereador, Nenhum
dos dois piscava.

— (omo vocé pretende votar na terco-feira?

— Bem...

Yon Dorn continuou folando.

No minha opinido, se voce acha que os eleifores do Parque
Lourel precisam de mais empreqos, deveria cuider disso sozinho.

fez uma pausa pora enfalizar sua opinido finel:

— Voce vai votor a favor do rezoneamento na ferco-feira.
Afinol de contos, percebeu que isso é o melhor pora todos os
envalvidos. Dira o fodos que esse projeto vai iur’mmer 0 econo-
mia do drea que esta estognada,

Von Dorn olhou para o infacte Bourbon com dgua e fez um
sinal para Spencer:

-Ao menos ¢ o que me parece. (oncorde?

— §im... acho que faz sentido. Terei que pensar no assunto.
— disse Mackie, distante.

Spencer deu um posso para frente e retirou um taldo de
cheques do bolso do casaco. Entregou o taldo e uma canete o
¥on Dom enquanto esse voltava o falor:

— Mcho que o senhor esta fazendo um atimo trabalho na
comora e gostaria de confribuir para o componha em fovor de
g reeleicdo. Tenho cerfezo de que fenho varios omigos que
fombém estao dispastos a cooperar. Por enquante, eu, Spencer e
o 5t. Johnson gostariomos de contribuir com o volor méximo
para ¢ tumpuﬂﬁu... §1025, certo?

§im, senhor... obrigodo, senhor. Agradeco muito sua contri-
buicao.

0 sistema politico de respastas automaticas voltava o funci-
onar,

— Tlenho cerleza de que podemos trabalhor juntos pera
melhorar esto cidade e poro toma-lo mais préspero.

Van Dorn sorriv enquanto se levantava e opertove o mao de
Mockie.

~ Tenho cerfeza que o senhor-estd com o rozdo, vereador.
Imagino que fenna mﬂrm compromissos. Nao fomarer mais seu
fempo.

Mackie pegou os cheques, aperfou novamente o méo de Van
Dom ¢ soiu pela porfa dizendo uma Gltima gentileze.

(asper ainda estova admirado com o poder de persuosdo
de Van Dom. Tinha certeza de que Mackie terio, no minimo,
pedido mais dinheiro se isso ndo fosse contra seus principios.
No enfanto, suo admiracdo diminuiv quando sentiv aquele
arrepio familiar e notou que Von Do agoro olhava pora ele.
lsso ndo era bom.

— Gostaria de ter fido mais tempo, §r. Johnson,

(asper comecou o sentir o suor em seu corpo e engoliv o
saliva para néo gagquejor,

— Me desculpe, senhor. 0 deputado...

— Verei o 5r. Mackie novomente dentro de alguns dias, pora
consolidor sua posicdo. Agende um encontro para a proxima
semana, opos a votacdo,

Von Dom olhou para o relagio.

— Agora, ucredirs que fenha que trazer um outro convide-
do para mim.

Casper olhou para o relogio. Drogal Precisava achar o Seno-
dor Gaskins agora mesmo.

— Sim, senhor. Estou indo.

foi fudo o que consequiu dizer pora ndo sair correndo. Se
ndo fossem os (hequmcﬁ: pogamento com seis digitos, ndo
valeria o peno oglentar este... homem..

* % %

Casper procurava pelo Senador Gaskins no saldo principal
quando seu pager comecou o focar. 000-911, Droge. Era o codi-
go de emergéncio de seu assistente. 0 que serd que acontecey?
Pegou o celulor e procurou um lugar trangiiilo de onde pudesse
ligar para o escritorio. Entrou no Emnheam masculino e discou o
numero.

Um sequndo depois, o felefone voou de sua mao, chocando-
se contra o parede, e (asper comecou o sentir uma dor muito
forte no pulso.

Virou-se o fempo de ver alquém pegé-lo pelo colorinho e
alird-lo contra o porede. Era um homem inexpressivo, palido,
de cabelos lisos e prefos, com uma etiqueta do tipo "0il Meu
nome & " A forca do impacto quebrou o azulejo
¢ pelo menos trés costelas.

— Que mer... — foi fudo o que consequiu dizer onles de o
homem interrompé-lo.

0 agressor encarou-o e sibilou:

— (ola a boca!

Apesar de querer desesperadamente gritor por socorro, Casper
ficou calado.

— Muito bem, cara. Onde ele esta? Onde esta Von Dom?

Apesor do medo que sentia naquele momento — encurralo-
do e correndo perigo dentro de um baonheiro de hotel — ele
tinha mais medo de Van Dom. Na verdade, ndo consequia deixar
de sentir cada vez mais medo de seu cliente. Queria contor tudo
antes que o homem o matasse, mas ndo consequia falor. Tentou
de novo, mas engasgou com o esforco.

Deamora £ SUCESSD




Ainda pressionando-o contra o parede, o homem fez o mes-
ma pergunta, encarando Casper com firmeza. Disse lentomente
coda palovro.

— Onde... esta... Von... Dom?

Parecia que o cabeca de Casper ia explodir, Comecou a falr,
mas ndo consequia nem pensar iumunﬂu era o panico. Onde
estaria Von Dorn? Sabia que o tinha visto em algum lugar recen-
temente... Engasqou mais uma vez.

— Escuto, seu merda — disse o homem — Onde... esta..
Von... Dorn?.

fugs maos aperforam os bracos de Cosper, ferindo até os
oss0s. Porém, a dor ndo era nada se comparada a de sua cabeca.

— Alqum problema, senhores? — perguntou outra voz,
Casper achou que conhecia o dono dessa voz. Quem poderia ser?

0 homem se virou para encaror o recém-chegado.

— Sai doqui, porra! £ um ossunto particular.

(egado pela dor, Casper ndo consequia ver o que estava
acontecendo. Mas essa voz... tinha cerfezo que o conhecio. 0
recém-chegado falou oulra vez.

— Ah, cloro. Entendo. Me desculpem.

Era Spencer, o assistente de Van Dom! Casper fentou pedir
ojude quendo percebeu isso, mas uma série de clicks rapidos ¢ o
barulho seco rﬁ balas atingindo um corpo o interromperam. 0
homem combaleou com o impacto.

Cosper abriu os olhos o tempo de ver Spencer jogar uma
pistola com silenciador no chao e pular para frente. 0 homem ja
estava indo pora cima dele. Spencer derrubou o no chao, enh-
ando algo longo e afiodo no peite do homem, que estremeceu
uma vez e parou de lutor. Spencer soiu de cima dele, levantou-
se e dirigiv-se o Casper.

— Dé o foro doqui — disse Spencer — Nao fale com nin-
guém sobre o que aconteceu. Conversaremos dogui um minuto.

Casper logo sequiu as instrucdes.

= % %

Frio. Aspero. Cosper pensou, por um momento, que ainda
estava no chao do banheiro. Nao. Podia perceber que este lugor
era mais escuro, ainda que seus olhos estivessem fechados. A
actstica deste lugor fombem era diferente da do banheiro. 0s
ecos dos vozes soavam mais distantes e obafodos, como oconte-
cerio em uma caverna. Ou em uma fumbe,

Ainda néo tinho forcas para abrir os olhos, mas o frio que
sentia no rosto ojudava o diminuir o forte dor de cabeca. Depois
de respiror profundamente algumos vezes, as vozes deixarom
de ser um som de fundo e, subitamente, fornaram-se muito
imporfontes. Havia acabodo de ouvir Matthios Van Dom falor,

— Posso 0o menos fozer com que estd noite ndo sejo um
cﬁmc{ﬂe’m desperdicio. Esta na horo de acordar o Sr. Almodovar.
— dizia Van Dorn,

l.lun:'_a i) 'C'. K lhu‘nlr

Casper ouviu o chacoalhar de correntes perfo dele, sequido
de um som seco e de um estalo intenso. As correntes chacoalharam
ginda mais alto e Casper consequiu ouvir o som abofado de
alguém resmungando. 0 que estova ocontecendo? Onde ele es-
tova? Como havia chegodo oli?

— (alma, $r. Almodovar. Calme.

A voz de Van Dorn ndo indicava ironia e, logo em sequido, o
som de luta porou. Casper ficou ainda mais surpreso com o fato
de ter comecado a se sentir mais calmo tombém. Seu coracdo
ndo estava mais acelerodo, a dor de cabeca ficou menos infenso
e ele até consequiu abrir os olhos.

Estava no conto de um quarto escuro de concreto. Uma dni-
co lompoda pendendo do feto iluminava o ambiente. Um he-
mem nu, com um buraco vermelho no peito, estava dependure-
do em uma parede proxima, suspenso alquns centimetros acima
do solo. Se esticasse o5 pés, consequiria tocor no chdo com o
pontas dos dedos. Casper ndo se surpreendeu oo ver que ero o
mesmo homem que o hovia atacado no banheira. lsso o fez se
sentir ainda melhor. Von Dom estovo diente do prisioneiro, en-
carando-o. 0 homem acorrentado na parede mantinha os olhos
fechodos ¢ o cabeca voltade para o lodo.

— (lhe para mim, Sr. Almodovar. — disse Von Dorn - o
senhor vai olhar para mim.

0 homem ndo se mesxeu. Van Dom fez um sinal pora o lode
e Spencer saiu dos sombras carregando uma estoca de modeira
coberta de sangue. Ele avancou na direcdo do prisioneiro e o
ogorrou. 0 bastardo comegou o se deboter novamente, mos nao
havia como escapar. Spencer enfiou a esfaca dentro do buraco
cheio de sangue no peito do homem.

Casper estava com vontade de vomitar, mos ndo querio
possar mal na frenfe de Van Dorn para ndo incomoda-lo. Quan-
do Spencer recuou, Van Dorn pegou o estace e comecou a
retira-la lentamente do peito do homem, parando por um
momento para enfig-la infeira de novo e depois remove-la
completomente.

— Posso continuar com isso a noife inteira, Sr. Almodovar.
No verdade, posso confinuar com isso pera sempre. Néo seria
melhor poupar-se de todo esse incomodo?

0 prisioneira gritou como um animal aprisionado e seus
olhos Eriihuuum intensamente sob o luz halogena. Casper se
encolhey num canto, ndo mais sentido as costelas quebradas e
os hematomas nos bracos. Van Dorn deixou o homem acorrentado
debafer-se um pouco antes de fazé-lo porar com apenas uma
palavra.

— Quieto.

Almodovar parou.

— Nao sei no que vocé estava pensando, Joachin. Para co-
meco de conversa, 56 fe aglento como um fovor. £ agora vocé
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aloca um de meus subordinados? Yocé o inferroga para chegor
até mim? Esse comportamento ¢ inaceitavel. Vocé com cerfeza
sabe o suficiente para pensar que, pelo fato de ndo ser principe
fiem seu senhor, eu ndo vou fe destruir. Pense mais um pouco e
descobrird que os Tradicdes s6 se oplicom aos que os observam.
Yocé comeleu um erro grave de etigueta.

Yon Dorn pegou o prisioneiro pelos cobelos e olhou direto-
mente em seus jhm. Mmaodovar tentou parecer desafiador, mas
perdeu o compostura rapidamente. Von Dom jé o controlava.

— Figue quieto, idiota. £sta na hora de vocé responder as
minhos perguntas. Diga-me porque vocé tinha que me ver com
tonta urgéncia...

As perquntas continuaram por um bom fempo e Almodover
contou tudo. Casper ficou quieto, escutando, fentando entender
o que estava ocontecendo. Como o homem consequiu sobreviver
a uma esfoco de madeira enfioda em seu coracde? Duos vezes.
E o que aconteceu com os buracos de bala que deveriom fer
marcado fodo o seu lodo esquerdo? Cosper precisava de respos-
tos. Infelizmente, ndo consequiu nenhuma.

Quando o inferrogetério ferminou, Van Dom virou se pora
Cosper, que fremeu oo notar os manchas de sangue no terno de

Von Dom. fsso ndo vai deixd-lo muifo feliz, Casper pensou. Node
vai firar essas manchas,

— £ oqora voce, crionco da noite — disse Van Dorn por
enfre o5 denfes — Nao fenho certeza se devo puni-lo por
sua burrice ou recompenso-lo por trazer essa serpente para
nosso meio.

— Se nédo se importar, senhor, ficorei feliz em deixor fudo
como esta. Nao se sinta na obrigacdo de punir-me ou recompen-
sar-me — disse Cosper, encolhendo-se com o desprezo arrogan-
te de Van Dom.

— Na verdode, estava pensando em fazer os dois. 6o boas-
vindes” infelizes oo (la Ventrue, com cerfeza, mas pelo menos
vocé conhece meus protocolos e vai me poupar o mf;m de fer
que controtar outro gjudante.

— (la Ventrue? Néo sei do que o senhor esta falondo.

(asper ndo tentou se levantar, mas seus membros se movi-
om como se quisessem escopar do presenca de Von Dom,

— Ah, vocé vai ter muito tempo para oprender. lodo o
eternidade, poro ser sincero.

E entdo, enquanto Motthias Von Dom levantova sev oju-
donte do chdo, Casper Johnson se tornou algo completamente
diferente.
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Minha ¢ a verdadeira sabedoria; eu sou entendimento, minha é a fortaleza

Por mim reinam os reis, e os principes ordenam a justica;

Por mim governam os principes e os nobres, sim, todos os juizes da terra.

“Nossa Hist6ria € nosso guia,” € o que diz uma méxi-
ma Ventrue. Restritos pela tradigao e pelos anteceden-
tes, 05 Ventrue confiam em sua histéria mais do que
iualquer outro cla. Adoram cada aspecto dela — aré
mesmo (ou especialmente) as partes enfeitadas ou to-
flmente inventadas. A Hist6ria deles estd replera de
dponguistas, faganhas e rvdticas brilhantes. O fato de vi-
1ios dos mais estimados Membros que ajudaram a fazer
essa historia ainda caminharem pela noite apenas au-
menta seu respeito pelo passado. A Histéria do cla justi-
fica a assergfo de aristocracia por parte deles. Ela sus-
Ltenta seus objetivos, resolve disputas internas e gera dis-
cussdes intermindveis. Sem ela, eles seriam como um
JIEVIO Sem rumo.

Essa é a histdria geral do cli. Alguns discordam de
ertas partes. Os Membros dos outros clis As vezes acham
gue ¢ tudo ficgio. Os Ventrue acreditam piamente nela
g poucos podem se comparar a eles no que se refere a
pesquisar e reunir a propria Histéria, Nem mesmo o mitico
Caim seria capaz de dizer o que realmente aconteceu,
mas € nisso que os Ventrue acreditam, um anuviamente
gradativo da linha que separa a lenda da Histdria. Por

Provérbios 8:14-16

fim, 0 que importa para eles é que sua grandeza inata
ecoa pelo tempo e pelo espaco.

Os EscorLHIDOS
DE CAIM

A fama dos Ventrue comega, literalmente, do come-
¢o. E 0 que as fontes mais confidveis afirmam. Caim or-
denou que sua cria gerasse a Terceira Geragdo; esco-
Iheu especificamente [Ventrue] como o primeiro, Na
verdade, exigiu que Enoque Abragasse [Ventrue] sé para
tirar o jovem Membro do dominio de seu Senhor e colocs-
lo do seu lado. O jovem |Ventrue] tornou-se o confi-
dente e conselheiro de Caim. Portanto, a partir do
surgimento da Terceira Geragio — quando todo o con-
ceito de “clas” passou a existir — Ventrue pode alegar
ter sido o mais antigo de todos, uma idéia & gual muitos
ainda se mantém fiéis nas noites de hoje.

Durante um longo tempo, [Ventrue] serviu ao lado
de Caim, ajudando-o a governar os Membros e o Reba-
nho da maravilhosa Primeira Cidade. Como é
sua natureza egoista, os outros Membros da Terceira

comum &
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Geragdo ficaram com inveja de [Ventrue] e de sua

posicio, principalmente o esperto e ambicioso
[Lasombral. O Tenebroso (como Caim o chamava) nfio
podia suportar, nem mesmo em teoria, ser subserviente
1 alguém como [Ventrue). Havia outros que nfio gos-
tavam dos privilégios de [Ventrue]: o estrangeiro [Set],
y oculto [ Tzimisce] e o vaidoso [Nosteratu]. Entretan-
to, na maioria das vezes os outros fundadores respeita-
vam [Ventrue] ¢ a decisio de Caim de :_'lL'".J-lH
icima dos outros. Afinal, ninguém ousava dis-

-‘) A JR—

ordar abertamente da sabedoria de Caim na-

quelas noirte
¥ ,f- -".'
Entio veio o Grande Diltvio que destruiu ( f
|]Ltur1u:l||l. ¢ muite ""-l.]l"- Membros e .

mortais que 14 viviam. Quando as primeiras > 6,]
gotas cafram do céu, Caim disse a [Ventrue)
que pretendia abandonar 0os Membros mais
jovens. Como nfio confiava em nenhum de
seus primogénitos, LCaim -.1.1["'-"‘-”‘-"“ a lide-
ranca nas maos de [Ventrue|, encarregan-
do-o de cuidar dos outros v IMpIros e de puia-
los através das longas noites que se seguiriam.
Sempre leal a seu ancestral, [Ventrue] aceitou :
responsabilidade. Enguanto Caim partia, as dguas
chegaram e acabaram com a cidade, destruindo

witos Membros mais fracos que haviam sido ge-

] 4'idl._'.

rados durante a era do
(Quando as dguas malignas finalmente baixa-
ram, 0s Membros tentaram reconstruir a cidade.
Os seis Cainitas da ‘w-:.n'u{;n eracan rentaram
conguistar o |i'.1'1-i" |‘ Caim, mas POUCOS th‘]:"-
faziam Jus T 1';'-:.";'1‘--- & 1 |L'.:|Ll:'.LI5L' I.i'-.'."'
-"-..".!a'.|!|||1]1:|-'- [":'u“~|“|._'r.-.«:.n“~ para s ll}“:'rt:w da
Segunda Geraglo, védrios dos agora chamados
Antediluvianos pediram conselhos a [Ventrue).
Juntos, mataram seus Senhores e se tornaram seus
proprios lideres, exatamente como Caim sugerira
antes de partir. Entiio, comegaram a construir a S

punda Cidade.

A GUFRRA DAS EFRrAs

No principio, a Segunda Cidade refletia a gléria «
primeira. Era um lugar onde os Membros caminhavan
enire s mortals COomiao deuses enyguanto o0s irmios de
sangue da lerceira Ueraclo criavam seus respecti
YOS E.':" \\..-" enranto, a Ll\] |-.i:' ||':'l" :.l. LMl "ll.[\'t'.r]-“ IVia-
da e 0s Membros, descontentes. Tentando manter a
comunidade dispar unida, [Ventrue] ouvia os proble-
mas dos Cainitas e fazia o possivel para resolvé-los —
até mesmo a depredaciio causada por sua irma, a bru-

xa. Em pouco tempo, as brigas sem importincia s
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@nsformaram em um Adio violento. Nem mesmo
(Wentrue| serin capaz de manter as ninhadas de seus
gompanheiros unidas ja que nenhum deles parecia que-
~paz. Por fim, o sucessor dos escolhidos de Caim
‘estabeleu uma lei e colocou os Membros na linha por
pura forga de vontade. Ele matou muitos rebeldes e ba-
v os indisciplinados da Terceira Geragao, incluindo

et e a vingativa Mekhet, Muitos se ressentiram com
£ise tratamento ditatorial, mas ninguém era capaz de

enfrentar |Ventrue).

* Por algum tempo, uma paz tensa reinou na cidade.
- 0 assim, o coracdo de [Ventrue] ansiava pela ori-
entagho trangiiilizadora de Caim. Enquanto o citime e o
adio cresciam dentro da cidade, [Ventrue] se preocu-
2 com 0 que acontecia além das muralhas. Ele havia
enviado algumas de suas crias & procura do Primeiro
Vampiro e algumas delas voltaram com boatos sobre seu
radeiro. Encorajado por esses sinais e achando que a
ade estava segura, [Ventrue] partiu para encontrar

45 para x'igiiu' 0s outros clas enquanto estivesse fora.
* Essa decis@o foi o Gnico erro de [Ventrue], Depois
sua partida, os outros Membros da Terceira Geragfio
A gandncia e & traigio mais uma vez. [Lasombra]
o primeiro, aproveitando a oportunidade para atacar
trias de [Ventrue| e tomar a cidade para si. Nao con-
Seguiv domind-la por muito tempo. Os outros
Antediluvianos também se ergueram, ndo se conforman-
o em ficar sentados e assistir a [Lasombra] roubar o

que pertencia a [Ventrue], apesar de seus interesses pes-
soais. A batalha havia comegado. [Tzimisce| se uniu a
[Lasombra] do mesmo modo que as suas ninhadas se
uniram, depois, sob a bandeira do Sab4. Lucien levou
seu irmfo ao torpor e salgou a terra onde ele dormia.
[Nosteratu] e Set arrancaram o cora¢iio morto de Arikel
de seu peito e o devoraram. A paz fragil que havia exis-
tido sob o governo de [Ventrue] foi substituida pela vi-
oléncia e pelo roubo e, a cada noite, uma nova traigio
era cometida por um Ancido. Nessa situacio, a ruina da
Segunda Cidade seria inevitdvel,

DI1ASpORA

Decepcionados ¢ tristes com o erro do Membro, al-
guns Ventrue sobreviventes foram para o oeste, em di-
re¢io ao Mediterraneo. Eles se misturaram ao rebanho,
procurando refigios da violéncia e da desordem que des-
truiu a Segunda Cidade. Da mesma forma que muitos
Membros da €época, eles se estabeleceram como deuses,
herdis e profetas entre os mortais. Muitos mantiveram o
legado do cla liderando direta ou indiretamente as co-
munidades mortais.

Foi nesse momento que os Ventrue aprenderam a
respeitar e até mesmo a temer o que 0s mortais podem
fazer caso se dediquem realmente a um objetivo e red-
nam um ndmero suficiente de pessoas. Essa licio custou
tio caro quanto muitas outras aprendidas nas primeiras
noites, Uma das crias de [Ventrue], Medon, havia se
nomeado deus-rei na comunidade em ascensio em uma

} O DesTINO DE VENTRUFE

Todoo cli se perpunta o que aconteceu com seu legendarnio
fundador Antediluviano. Alguns alegam que O mataram,
outros dizem manter contato fregiiente com ele. Os Ventrue
admitem que nfo tém noticias de seu fundador hd milénios,
pelo menos ndo de modo comprovado. Na verdade, a maioria
acusa aquele conhecido como Brujah — ou alguém de sua
ninhada - de ter esperado do lado de fora dos muros da Se-
gunda Cidade e cortado a cabega de Ventrue por inveja dos
avangos que ele havia conseguido na busca por Caim.

Ventrue ambiciosos (e talvez heréticos) alegaram, em vi-
rias ocasides, que [Ventrue| os apoiou em sua busca do poder.
O exemplo mais famoso dessa ousadia foi o Diretor Executivo
Ventrue, Vittorio Angelotti, que ingressou no Diretério em
1811, Com a ajuda de aliados sobrenaturais, Vittorio conse-
guiu criar uma apari¢io muito bem feita mas completamente
falsa de [Ventrue] em uma reunido do cla, Vittorio manteve-
se como membro do seleto Diretério durante 80 anos, até um
outro vampiro do cli descobrir um didrio que explicava todo o
golpe do comego ao fim. Vittorio desapareceu e nunca mais
- foivisto.

L —
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Apesar dessas fraudes, os Ventrue ainda alegam ver sinais
da presenga do fundador do cli de rempos em tempos. O mais
comum sio Membros ou até mesmo mortais agindo obviamen-
te sob a intensa Dominagio de algum Membro podetoso. As
vezes, esse controlador misterioso diz ser |Ventrue); ourras
vezes, mantém sua identidade em segredo. O tedricos encon-
traram tragos comuns em todas essas aparigdes, o que leva
mutitos a acreditarem que um Membro extremamente podero-
s0 estd por tris delas. Um estranho, geralmente um mortal ou
urmn nedfito, aparece manifestando Disciplinas importantes. Ele
ou ela sempre aparece em um momento de dificuldade para
algum Ventrue, ou quando facgdes rivais ja estdo lutando hd
muito tempo. O estranho ajuda a evitar uma crise e refine os
Membros contra um inimigo comum. Se [Ventrue] ou outro
Ancifio estd por tris dessas aparicOes ainda ¢ um mistério, mas
as lendas e os boatos apontam, definitivamente, o fundador
como o intruso, apesar das poucas provas a respeito dessa espe-
culago. Alguns Membros parandicos acham que alguém estd
usando o “bom nome" de [Ventrue] para interferir no cla. De
qualguer modo, 0s ancides Venrtrue prefeririam que esse al-
guém parasse com isso ou aparecesse de uma vez.,
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ilha do mar Egeu. Ele governava com autoridade abso-
luta, exigindo que os mortais trabalhassem e dando-lhes
muto pouco €m roca.

Alguns dizem que o destino de Medon foi resultado
da vinganga de outro Membro, mas existe pouca evi-
déncia desse fato. A maioria concorda que foi apenas
uma multidio mortal mostrando indignacio, como viria
a acontecer vdrias vezes ao longo das eras. Do que nin-
guém pode duvidar é que 0s mortais queimaram o palé-
cio de Medon e o prenderam com estacas no solo para
que o sol o gqueimasse até a Morte Final. Uma cria do
Membro destruido fugiu e contou a histéria que se espa-
lhou rapidamente pela comunidade Ventrue. Se isso
podia acontecer com um dos membros mais fortes do

cla, podia acontecer a qualquer um deles.

EspARTA

Hll'l;;_'l'.l‘l'll .1E1[1.'|!|th‘|.| !".‘il.'.”l'.'lll d (émer o ]"‘I 'll.ll.'r I,‘il'li‘- meor-
tais que uma Ventrue chamada Artemis. Junto com
outros Ventrue, ela se estabeleceu na prospera regiio
da Grécia chamada Peloponeso. Os gregos déricos fun-
daram, nessa peninsula, comunidades que se tormariam
orandes cidades — lugares como Corinto e Argos, em
particular, e a mais importante de todas, Esparta. Artemis

— conhecida entio por outro nome — estabeleceu-se

eve |
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em uma peguena comunidade rural composta por qua-
tro vilas, alguns templos de madeira tosca e nada mais,

O que teria feito Artemis parar sua viagem em um
lugar que oferecia tio pouco para atrair um Ventrue! Foi
um homem que tinha um sonho para o povo forte de
Esparta — um sonho que os transformaria na maquina de
guerra mais temida de toda a Grécia. Seu nome era
Licurgo, e ele estava prestes a se tornar uma lenda. Artemis
planejava alimentar-se do fildsofo, mas ele comecou 2
conversar com ela, contando seus planos para os
espartanos. Com a morte de Medon ainda na lembranca
(apesar de ji se terem passado vérios séculos), Artemis
viu a ameaga em potencial e a utilidade do sonho de
Licurgo. Ela decidiu trilhar um caminho que muitos
Ventrue depois dela seguiriam. Em vez de tentar se opor
ao poder crescente das instituicOes mortais ou domind-lo
(& S arnscar a sét :'!t[lli‘ﬂ']:!li.‘. (g[8 F"h-t-."\-l.'-", .IL]-.'IhlII O 50-
nho esparfano ¢ O0s .'|_:11L1nu A Construir o uturo.

Essa Ventrue assumiu o papel de Artemis Orthia,
deusa protetora de Esparta. Ela viu Licurgo convencer ¢
povo de Eh[’hl['[d e estabelecer sua lenddria organizacio,
Ficou até um tanto surpresa quando os ambiciosos
espartanos invadiram a regido de Messina e escraviza-
ram todos os seus habitantes. Artemis viu nos espartanos
muitas semelhancas com a existéncia dos Membros, Uma




pnde populagdo de servos tornou o progresso dos
espartanos possivel, assim como a grande populagio
mortal tornou a existéncia dos Membros possivel. Ter
.'lmmﬁ servos permitiu que os espartanos dedicassem toda
sua vida a aperfeicoar a arte da guerra. Enquanto a
niuna das cidades-estados gregas gastavam o tempo

pnumndn a agricultura ¢ o comércio para se sustentar,
05 espartanos podiam se concentrar apenas em tentar
atingir a perfei¢io e treinar a autodefesa. Leais até o
fim, com uma coragem inabaldvel e quase invenciveis
#m combate, Artemis via os gspartanos como um mode-
o perfeito do potencial dos mortais.

Qutros Ventrue logo scfdiﬁgiram para o Peloponeso,
¢om a intengdo de ajudar Artemis a levar a maquina de
guerra espartana para o poder. Cada um se estabeleceu
em uma cidade diferente da regido, levando os lideres
das cidades a uma conclusio a que a maioria deles ja
havia chegado por si préprios: ¢ melhor se aliar a Esparta
o que sentir sua ira. Entdo, a Liga do Peloponeso —
‘uma alianga de cidades-estados com Esparta em seu
centro — foi criada. A segunda cidade mais poderosa
da alianga era Corinto, uma rica comunidade comerci-
‘al. O Ventrue Evarchus tomou essa cidade como seu
‘dominio e ele também aprendeu ligoes tio importantes
que 0s Ventrue as seguiram durante milénios,

Corinto vivia do comércio, principalmente de ceré-
‘mica e géneros alimenticios do Peloponeso. Apoiados
Tda for¢a militar de Esparta, seus navios mercantes na-
‘yegaram pelo mar Egeu e expandiram o poder e a influ-
‘#ncia da Liga. Evarchus compreendeu que o dinheiro
‘exercia um grande poder sobre os mortais. Os Membros
‘paramente utilizavam-no, mas, em um mundo no qual as
nstituigoes mortais estavam ficando cada vez mais am-
plas, o dinheiro parecia ser a chave para influenciar o
Rebanho. As frotas mercantes de Evarchus transforma-
mam-no no primeiro Ventrue realmente “rico”, e outros
‘seguiram seus passos. 1udo correu bem, apesar de duas
‘InvasOes persas. Esparta, Corinto e a Liga do Peloponeso
Ventrue continuavam a prosperar.

A PRiMEIRA GUERRA BRUJAH

Atenas e Esparta lutaram juntas na grande guerra
contra a Pérsia. Essa guerra era um problema dos mor-
is, uma guerra com a qual os Membros tinham quase
nada a ver. Na verdade, Artemis tentou evitar que seus
espartanos se envolvessem, mas descobriu que sua influ-
¢éncia tinha mesmo um limite, Orgulhosos, corajosos e
theios de desprezo pelo béarbaro rei persa, os espartanos
marcharam para a guerra e para a Histéria sem a béngao
de sua deusa. Apesar de terem voltado vitoriosos, nem
Artemis e nem Evarchus, principe de Corinto, ficaram
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satisfeitos, Durante a guerra, Atenas comegou a acu-
mular poder e a disputar com Corinto a posigio de cida-
de comercial mais rica da Grécia.

Apesar de a habilidade ateniense ter influenciado a
ascensio metedrica da cidade-estado, os cidadaos tive-
ram uma certa ajuda de alguns Brujah empreendedo-
res. Atraidos por idéias e pensamentos inovadores, vari-
os Brujah se estabeleceram em Atenas para dividir sua
gléria. Enquanto Péricles construia sua bela cidade como
um monumento ao poder de Atenas, esses vampiros
Brujah ficaram a seu lado, ajudando quando se digna-
vam ¢, na maior parte do tempo, sé colhendo os frutos
do trabalho dos atenienses. Observaram em siléncio
quando os atenienses formaram a Liga Délica, uma po-
derosa alianca comercial ¢ militar que competia com a
Liga do Peloponeso liderada por Esparta, Enquanto isso,
Evarchus de Corinto via seus lucros diminufrem a cada
ano — principalmente depois que a Liga Délica passou
a existir. Ele nem teve que convencer os lideres da ci-
dade de que Atenas era um problema, pois jd a odiavam
tanto quanto os Ventrue.

O conflito parecia inevitivel. As duas grandes alian-
cas finalmente se enfrentaram, gragas aos esforgos de
Evarchus e Artemis. Uma guerra longa ¢ terrivel reve
inicio, uma guerra que durou décadas e envolveu toda
a Grécia. Os Membros ndo combatiam, preferindo nio
arriscar suas nio-vidas por causa dos problemas dos mor-
tais - ainda. Os Brujah de Atenas podiam muito bem
ignorar o conflito, j4 que os altos muros da cidade man-
tinham os espartanos do lado de fora e as frotas atenienses
garantiam a prosperidade. Além disso, descobriram que
a instdvel assembléia ateniense era muito dividida quan-
do tentaram interferir. Sua influéncia sobre os membros
nio era grande o suficiente para que conseguissem
governd-la. Artemis e Evarchus temiam atacar Atenas
sozinhos, sem ter suas tropas espartanas como apoio. Por
fim, gragas & genialidade de um general espartano cha-
mado Lisandro, Esparta afundou a marinha ateniense e
cercou a cidade. Atenas se rendeu depois que uma pra-
ga mortal arrasou a populagio e Esparta venceu.

Artemis e Evarchus visitaram as tropas que invadi-
ram a cidade, totalmente preparados para se vingar dos
arrogantes vampiros de Atenas. Os espertos Cainitas
haviam abandonado a cidade e a primeira “Guerra
Brujah" acabou sem que nenhum dos lados derramasse
sangue do outro. Porém, isso deixou um gosto amargo
na boca dos patronos Ventrue de Esparta. Virios Brujah
¢ Toreador chamaram os Ventrue de bédrbaros e disse-
ram que eles eram loucos pelo poder, enquanto os
Ventrue passaram a ver os Brujah como sonhadores pe-
rigosos sem o menor senso de decoro. Esse conflito de-
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terminou a maneira como os dois clis se relacionariam
no futuro.

Como todas as eras legenddrias, porém, o periodo de
gléria de Esparta acabou um pouco depois. Em poucas
décadas, a hegemonia de Esparta caiu como um castelo
de cartas frente aos arrogantes tebanos, cuja cidade pa-
recia incrivelmente livre da presenga de vampiros. O
templo de Artemis foi incendiado e ela e a sua ninhada
fugiram. Evarchus manteve-se em Corinto durante mui-
tos anos até finalmente entrar em torpor por alguns sé-
culos. Supde-se que Evarchus existe ainda hoje desper-
to ¢ vivendo na Grécia, mas é s6 um eco da grandeza
gue possufa na era mitica.

Os VENTRUE LATINOS

Quando Artemis e Lisandro fugiram para 0 0este no
século IV a.C., encontraram Ventrue vivendo entre os
romanos da peninsula itdlica. Os Ventrue haviam se
estabelecido, séculos antes, entre os etruscos, um povo
engenhoso e préspero da Itdlia central. Os Ventrue vi-
viam em paz na regido ¢ muitos haviam tomado uma
pequena cidade etrusca como seu dominio. Af surgiu
Collat. A Hist6ria dos Venrtrue diz que Collar foi o lider
da revolugio que libertou Roma do governo etrusco e
estabeleceu o primeiro estado latino. Nao se sabe se
Collat realmente comegou a revolugio ou nio, mas com
certeza ele se aproveitou dela. Nomeou-se Principe Vam-
piro de Roma e assistiu 3 cidade crescer.

O poder ¢ a soberania de Roma cresceu muito nos
séculos seguintes, expandindo-se por todas as antigas
cidades etruscas e quase toda a Itdlia. Collat e sua ni-
nhada Ventrue lucraram com a expansiio, acompanhando
o exército até as novas cidades e tomando-as como do-
minio. Porém, foi Collat o primeiro a governar do modo
que depois seria seguido pelos Ventrue de Roma e de
quase todo 0 mundo. Ao contririo de muitos Membros
da época, ele ndo governava abertamente e se dizia um
deus. Os romanos eram um povo religioso, supersticioso
¢ orgulhoso. Era mais provavel que enfiassem uma esta-
ca em um vampiro e o queimassem do que tentassem
coexistir com ele. Portanto, os Venrrue da Itdlia se man-
tinham nas sombras, fazendo favores a seus cidadios e
governadores, ¢ exercendo influéncia sobre alguns even-
tos pedindo que eles pagassem suas dividas.

Quando a guerra com Pirro, de Epiro, levou Roma a
um conflito direto com as cidades gregas do sul da Itd-
lia, os Ventrue italianos entraram em contato com os
Ventrue gregos que haviam se estabelecido na regiao,
incluindo Artemis e Lisandro, gue haviam chegado re-
centemente. Artemis tinha ido a Siracusa, antigo inimi-
go de Atenas, para lamber suas feridas e escapar do
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VeNTRUE FAMoOsos

O que Alexandre, o Grande; Catarina, a Grande;
Frederico, o Grande; Jalio César; Carlos Magno; Guilher-
me, 0 Conquistador; Maquiavel; Luis XIV; George Wa-
shington; Robert E. Lee e Wiston Churchill tém em co-
mum! Nenhum deles era um Ventrue ou um vampiro.
Na verdade, no curso de sua Histdria, os Ventrue Abraga-
ram pouguissimos lideres mundiais, um faro que, sem di-
vida, parece estranho se comparado & importincia que o
cla d4 a titulos e linhagens. Abragar um mortal famoso
traz mais problemas do que beneficios, principalmente nas
noites de hoje.

Em primeiro lugar, pessoas famosas nfio 3o bons vampi-
ros. As pessoas notam que seu idolo nunca envelhece, ou
entiio volta uma década depois de estar supostamente mor-
to. Ainda assim, iso nfo era tho importante, ainda mais ha
alguns séculos. Antes da fotografia, era pouco provivel que
alpuém se lembrasse o verdadeiro aspecto do idolo depois
de algumas décadas. O problema ¢ que idolos e magnatas
ndio sio bons nedfitos, Acostumados a estar no topo do
mundo, tém dificuldades para se acostumar com as assus-
tadoras realidades da ndo-vida como novatos diante da
sociedade vampirica.

A medida que os Ventrue se tornaram cada vez mais
diferentes énica e culturalmente nos Gltimos dois miléni- |
0s, a sorte dos nedfitos foi piorando. Na antigilidade, um
guerreiro recentemente Abragado podia ficar ao lado de
seu Senhor e ajudar a governar o povo. Hoje, esse mesmo
Membro passaria os préximos cem anos aprendendo sobre a
Jvhad e os detalhes das Tradigoes, seja qual for o seu Se-
nhor. A maioria nfio quer enfrentar de novo os obstdculos e
desafios que j4 enfrentaram na vida. Imortais ou ndo, eles
nfio tém paciéncia para isso. E muito melhor Abragar um
mortal mais jovem, de boa familia, bem-educado e que
ainda seja suficientemente impressiondvel para apreciaro
seu lugar no mundo e esteja disposto a lutar por uma néio- i
vida melhor. !
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mundo através do torpor. Lisandro se estabeleceu na
cidade grega de Tarento. Essa cidade se tornou o foco
da guerra de Roma contra Pirro e, quando todo o sul da
lrdlia sucumbiu, Lisandro caiu nas maos da cria mais
promissora de Collat: Camilla.

Camilla ¢ Lisandro brigaram durante anos. Um jo-
vem Membro de sangue poderoso, Camilla conhecia
pouco sobre o mundo fora da Itdlia. A guerra contra os
gregos havia exposto os romanos a todo o tipo de coisas
novas, desde moedas cunhadas até elefantes. Camilla
também conheceu a Histéria dos Ventrue e o modo coma
Artemis e Lisandro tinham passado suas nao-vidas entre
os gregos, Levada por Collat a acreditar que os vampiros
devem se esconder, ela ficou horrorizada e intrigada ao
saber que Artemis havia se auto-nomeado uma deusa.




ey

Além disso, ficou muito impressionada com a forga mili
tar que a deusa ajudou a construir entre 0s espartanos

O que Camilla descobriu inspirou Lisandro

O RreiINADO DE CAMILLA

Com Lisandro a seu lado, Camilla voltou a Roma
L4, ele enfrentou Collat com sua visdo: a imagem dos
Ventrue nao sé seguindo os romanos enquanto o impé-
rio se expandia, mas guiando e orientando suas legices
O que aconteceu ainda € um mistério. Camilla e Lisandro
alegam que Collat viu a sabedoria no plano de Camilla
¢ decidiu se afastar. Eruditos Venrrue dizem que 0s dois

jovens destrufram o Ancido e esconderam as evidénci-

5. De Lin:ﬂlpu't modo, Collar des ipareceu da Histéria
do ¢li nesse ponto, ¢ Camilla assumiu desde entio.
Camilla aprendeu tanto com Collat guanto com
Artemis. Ele ndo se proclamaria um deus, mas também
nio se esconderia. Em vez disgo, interapiu ativamente
com as familias mais importantes de Roma e as encora-
jou a adotar determinadas politicas. A diferenca entre a
forma como ele interagia com elas e 0 modo como os
outros vampiros se relacionavam com os mortais era que
Camilla trabalhava com representantes e nio como uma
deusa, ou através do uso exagerado de Disciplinas. Ofe-
recia favores em troca de representagio no Senado (jd
que Camilla ndo era ele proprio um senador), ou apre-
sentava uma dererminada pessoa a outra em troca de
favores parecidos. Quando seus conrtatos ficavam velhos
OU NAO eraim mais P wderosos, cultivava outros. Neste se-
nado, Collat criou os precedentes para virios Venrtrue.
Em vez de forcar os mortais a fazerem o que desejavam,
esses Ventrue “iluminados™ aprenderam a se dedicar &
polftica de um modo que nio 56 escondia sua posicio do
publico, mas que fazia os mortais acharem que os Ventrue

gqueriam ¢ mesmo que eles

Exemplo, Camilla propunha a construgio ¢ manu
'--:ul.'l-* das alardeadas estradas romanas. Como muitos
[Omanos sabiam, as estradas ndo serviam sO para viajar,
mas também para facilitar 0 comércio. Sem estradas, o
império teria se dividido muiro antes em pequenos prin-
cipados autdmomos. Portanto, era do interesse do gover-
no imperial particularmente dos que estavam no

der proteger seu investimento, JA que a preservacio
te seu poder dependia disso. O trabalho de ( amilla era
tacil: garantr gue um nimero suliciente de oficiais com
;"'-""'[!.i.:"-'-l.' b | ‘.|':'I.IE.:‘:I.|'.' '~|'-|‘ll.' O ASSUNTO @ derxa-los cul-
dando disso. Na verdade, Camilla nio tinha nem gue se
iproximar daqueles que estavam no poder. Camilla nfio
precisava nem abordar todos os membros do governo. A
maliora ncava multo Ti._'i]_ li-. CONDONUAar enriuece 1|'-i'-3

.|Il11'!"1‘['..|.-i'|.f‘.' -|-'L n":'."l'.lll' 'it' UITI Vaimpirae
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Muitos outros vampiros nio conseguem entender que
os Sangue Azul nfo buscam poder, riqueza e influéncia
para si proprios. S6 os vampiros mais estipidos se coloca-
riam como ditadores. O Ventrue sébio divide o poder,
pedindo favores e oferecendo sua ajuda em troca. Isso
nfio s6 mantém o verdadeiro mestre escondido, mas tam-
bém garante que um inimigo nunca consiga remover um
Ventrue de sua confortdvel posigio sem antes destruir
toda sua vasta rede de contatos e aliados. Os rivais po-
dem destruir quantas cabegas da Hidra desejarem, mas
¢ o corpo que tem de morrer para realmente arruinar
um Ventrue.

Os mérodos de Camilla deixaram-no rico e, no final,
decadente. Seus carnigais o alimentavam e proregiam
enquanto ele tentava governar Roma através de repre-
sentantes mortais. Lisandro era seu conselheiro, mas fi-
cou desconfiado da decadéncia de Camilla. Ele viajou
pela Itdlia e pelo Mediterrineo, agindo como os olhos e
algumas vezes como o brago forte de Roma em relagio
aos interesses dos Membros. E claro que Lisandro tinha
seus proprios objetivos. Pensava constantemente em sua
terra natal, que até entfio era governada pelos descen-
dentes macedonicos de Alexandre, o Grande. Antes de
tudo, porém, os Ventrue romanos tinham um problema
maior; Cartago.

A SEGuNnpDA GUFRRA BRujaAH

Cartago, a nova capital do povo fenicio, havia se tor-
nado uma poténcia no norte da Africa e uma das maio-
res forgas comerciais do Mediterrineo. Suas coldnias se
estendiam por roda a costa da Africa e pela Ibéria. Era a
maior rival de Roma no oeste, apesar de ainda nfo ter
ameagado a propria Roma. Camilla dava pouca impor-
tincia a Cartago. Sua ambigbes ainda se restringiam 2
Itdlia e A terra que Lisandro tanto cobigava. Foi Lisandro
que enxergou o perigo que existia naquela cidade afri-
cana. Foi Lisandro que viu os Brujah.

Ele havia combatido os Brujah, sem saber, na Guerra
do Peloponeso e herdara o édio de seu Senhor por aquele
clda. Em suas viagens como representante de Roma,
Lisandro ouvira muitas histérias sobre Membros Brujah
caminhando livremente entre os mortais de Cartago, go-
vernando-os como deuses, exigindo dizimos de sangue e
sacrificios. O proprio Lisandro foi a Cartago para checar
essas informagdes e ficou chocado ao descobrir que eram
todas verdadeiras. Aparentemente, esse comportamento
j4 durava séculos, e ninhadas de Assamijtas ¢ Brujah bru-
tais tinham a populagio de Carrago sob controle. Na épo-
ca da visita de Lisandro, alguns ji planejavam expandir
suas priticas infernais para a Espanha e ameagar a Gilia.
Nio demorariam muito para chegar A Itilia.
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Lisandro contou a Camilla o que havia descoberta
Ele, sem divida, aumentou a histéria, pois ja antipatiza
com os Brujah por causa da ligagio deles com Atenas
No entanto, Camilla estava demorando para agir. Ele
ndo queria enfrentar o inimigo em seu préprio territdria
e ainda nio tinha certeza de que Cartago era realmente
um inimigo. Estava satisfeito com seu cargo e com o ex:
cesso de sangue que recebia. Lisandro sempre pediaa
seu Principe para tomar uma atitude, mas Camilla s
recusou até que os conselhos dos Malkavianos e dos
Toreador convenceram-no indiretamente.

Em 265 a.C.,, as colonias gregas ocupavam grande par-
te da Sicilia, independentes tanto de Roma quanto da
Macedonia. Um grupo de autarquias vivia nas ilhas, com
vérios tipos de ninhadas de clas habitando diferentes ¢
dades. A maior de todas era Siracusa, o mesmo lugar pan
onde Artemis havia fugido e ainda se encontrava em es
tado de torpor. Agora, um principe Malkaviano chamade
Alchias estava no trono de Siracusa. Alchias nio se im:
portava com Cartago; ele mal sabia que os Brujah viviam
la. Na verdade, foram os lideres mortais da cidade que
comegaram a guerra, Os cartagineses haviam interferido
em uma disputa entre Siracusa e a cidade vizinha de
Messina e nfio s6 acabaram com a disputa como ocupa
ram ambas as cidades depois.

Entdo, um Brujah da linhagem de Dominic, o Traps
ceiro, foi até Alchias e declarou que tanto Cartago quan
to os Brujah tinham planos para Sicilia e Siracusa. O Prin-
cipe Alchias irritou-se com a ameaga e decapitou o assus
tado mensageiro Brujah. Ficou incerto sobre o que fazr
depois, mas, felizmente, tinha alguém a quem pedir con-
selhos: Artemn-. que acordara recentemente, ¢ Arikel, 8
Bela. Essa alianga convocou Lisandro até a cidade e jun-
tos eles montaram um plano para envolver Roma em umg
guerra contra Cartago. Lisandro voltou mais uma vez s
Roma para apresentar sua opiniio a Camilla, enguant
Alchias convencia os governadores de Siracusa a cede
rem soldados para a batalha iminente.

O resultado foi a Primeira Guerra Pinica, um com-
bate que decidiria o destino da Sicflia e da Cérsega ¢
que também definiria o relacionamento Brujah-Ventrue
por varios séculos. Os exércitos e marinha de Romae
Carrago combateram durante anos em uma situacdo de
impasse equilibrado. Cartago tentou, algumas vezes, in
vadir a Sicilia e a Irdlia, mas seu exéreito foi repelido
brutalmente. Do mesmo modo, os ataques de Roma i
Africa encontraram o mesmo destino terrivel. No fim, o
mortais declararam o fim da guerra e Roma saiu vitorie
sa, tomando as ilhas dispuradas.

Apesar da aparente vitéria, Cartago continuou sene
do uma poténcia que precisava ser derrotada e véris



eitas de Brujah, Assamitas e hereges cainiras venera-
res de B§ﬂ| ainda tumultuavam o lugar. Alchias,
sandro ¢ Arremis pressionaram Camilla a continuar a
merea ¢ destruir Cartago. O Principe de Roma recu-

s¢ a fazer isso. Ele havia visto o que aconteceu quan-
vampiros colocaram os pés na Africa: desapareceram
para sempre. Ele ndo agiria até os Brujah se tornarem
uma séria ameaca para Roma.

CARTAGO DeLenpa Est

u\ segunda guerra contra Cartago aconteceu 20 anos
fepois € ndo teve nada a ver com os vampiros. Comegou
fa distante Espanha, onde apenas alguns neéfitos Brujah
fesidiam com os cruéis Lasombra. O mortal Antbal e seus
ompanheiros cartagineses comegaram a guerra captu-
34 colonia aliada de Roma, Sagunto. Depois, Anibal
exército marcharam para o leste e para o sul, atra-
$dos Alpes, para invadir a Itdlia, onde permaneceram
15 anos. Enquanto romanos e cartagineses se envol-
Bm na guerra mais sangrenta que jd se vira, varios vam-
se mantinham em siléncio e estavam chocados.
os Cainitas italianos estavam assustados demais para
de suas cidades e os Malkavianos e Toreador da
A estavam muito ocupados com as recentes inva-
cartaginesas. Os Brujah ficaram na Africa e deixa-
seus aliados humanos combater por eles.

Pmﬁm, Roma virou a mesa e obrigou Anibal a voltar
ara a Africa, As legides romanas o seguiram, invadindo
::'_,‘- a e derrotando-0 em seu préprio territério,

Camilla e os outros Membros ficaram em seus refiigi-
8 durante essa dltima luta, ainda se recuperando das
gase duas décadas de guerra em sua peninsula. Cartago

ideu e concordou com as condigdes de Roma, ce-
endo a Espanha e fazendo outras concessdes aos vitori-

0§ tomanos. Apesar de descontentes com a derrota,
Jantago continuou sendo uma cidade segura, portanto,
i Brujah ficaram satisfeitos por um tempo.

Us romanos, os Ventrue e os aliados Toreador e
Malkavianos na Sicilia ndo ficaram tdo felizes com o re-
0. Lisandro quernia levar o conflito até o final. O
gudrcito de mortais fora derrotado, mas os inimigos imor-
fiis continuavam poderosos como sempre. Outros clas
ambém foram até Camilla, liderados pelo Principe
ilkaviano, Alchias. Queriam que Cartago fosse
fstruida para sempre. Enquanto isso, os romanos tam-

m estavam sendo encorajados a lutar. O famoso ora-

' tomano, Catdo, o Antigo, tinha uma obsessdo por
cartago. Durante anos, terminou todos os seus discur-
05 no Senado com a mesma frase: Carrago delenda est

Cartago tem que ser destruida. Lisandro repetiu o
ftdo para Camilla.
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Seja devido aos esforgos de Catio ou aos de Lisandro,
o resultado foi 0 mesmo. Camilla concordou em se aliar
aos outros clas e erradicar a ameaga Assamita-Brujah de
Cartago para sempre. Em uma das poucas vezes que os
Ventrue provocaram um conflito no mundo dos mortais,
Roma declarou guerra a Cartago novamente em 150 a.C,,
cinco décadas apds o fim do dltimo grande combate. As
frotas e os exércitos de Roma atacaram Cartago e cerca-
ram a cidade com uma barreira de tropas e navios.

A Terceira Guerra Pinica nio foi muito dificil para
0$ romanos: um cerco rdpido e uma rendi¢do. Para os
Ventrue, foi a maior batalha da qual haviam participa-
do até entdo. Enquanto as legides romanas arrasavam a
cidade, Ventrue, Toreador, Malkavianos e alguns
Gangrel ajudavam a liderar o ataque e combateram os
Brujah de Cartago nas ruas durante cinco noites. Deze-
nas de vampiros e milhares de mortais morreram dos dois
lados. Uma batalha entre vampiros como essa nunca havia
acontecido abertamente. Qualquer vampiro que teve
sorte suficiente para ter sobrevivido a essas noites sera
capaz de testemunhar que este foi o maior derramamen-
to de sangue que j& ocorreu.

Os invasores venceram, mas pagaram um prego terri-
vel. Artemis havia liderado o primeiro ataque a cidade
e foi esquartejado por um bando de Brujah em frenesi.
O Principe Alchias ficou tio ferido que entrou em um
torpor do qual ralvez nunca tenha acordado — seu des-
tino ainda é um mistério. Lisandro saiu da batalha com
cicatrizes, mas, de modo geral, intacto, tendo ele mes-
mo arrancado a tltima cabega Brujah. Camilla ficara
em Roma, mas sua nova progénie, Tiberius Carniflex,
matou dezenas de Assamitas antes de sucumbir vitima
de sua vitae venenosa. A cidade se rendeu um pouco
depois e as legides comegaram o saque. Seguindo or-
dens de Lisandro, as tropas destrufram a cidade, matan-
do milliares de pessoas e escravizando o resto. Salgaram
a terra para que nada mais nascesse ali — ¢ para que
nenhum Cainita em torpor conseguisse se erguer. A guer-
ra com Cartago havido acabado.

O FRACASSO DO SENADO

O poder de Roma cresceu rapidamente apés a des-
truigio de Cartago. Em seguida, dominaram a Grécia, a
Asia Menor, o Oriente préximo, a Gilia e o Egito. O
Império Romano dominava a maior parte do mundo co-
nhecido e Camilla ¢ os Ventrue estavam no centro de
rudo isso. Claro que muitos outros vampiros, de outros
clas, tamhém estavam nessa situagio. Os Malkavianos,
os Toreador, os Gangrel e até mesmo os Nosferatu ro-
manos tinham ajudado a destruir Cartago e exigiam uma
parte dos despojos. Muitos desses clas ja influenciavam
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1$ provincias recentemente conquistadas por Roma e
nio estavam dispostos a desistir sé porgue o governo dos
mortais mudara

Pela primeira vez desde a queda da Segunda Cidade,
os Ventrue nveram que aprender a viver em paz com 0s
outros clis. Isso toi mais dificil do que parecia, pois os
proprios Ventrue estavam brigando entre si. Como a Prin-
cipe de Roma e um dos arquitetos do Império, Camilla
era, sem divida, um dos Ventrue - ou talvez um dos vam-
piros mais influentes do mundo. Ele decidiu que esse
poder merecia ser reconhecido e que os Ventrue espa-
lhados pelo Mediterriineo lhe deviam obediéncia.

Esse desejo de dominacio ia contra tudo o que os
Ventrue haviam praticado durante milhares de anos.
Eles estavam acostumados a serem seus proprios mestres
¢ a nido obedecerem a ninguém, com excegdo de Senho-
res ou patronos escolhidos por eles mesmos. Certamen-
te, reconheciam os parentescos, mas a hierarquia do cla
era mais uma questido de posigio social do que de ter
poder sobre outros vampiros, mesmo naquelas noites. Os
Ventrue acumulavam o poder e a posigio que consegui-
am ¢ nio se importavam com o resto do mundo. Nio
tinham amigos, s6 aliados momentinéos. Como um cla,
¢les se reuniam semi-regularmente em um corpo
deliberativo que se parecia com o Senado romano. Esse
grupo Ventrue se mostrou ainda menos efetivo do que

seu par mortal igualmente inexpressivo. Facgoes dividi-
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am o Senado e impediam que qualquer decisio real fos-

se tomada, e virios Ventrue pareciam mais inclinados &
se aliarem e a fazerem negdcios com outros clis do que
com seus proprios irmios.

Como ja havia acontecido antes nas guerras Pinicas
Camilla acabou tomando uma de suas decistes mais ime
portantes inspirado por mortais. Juntos, Jalio César
Pompeu, o Grande, Marco Antdnio ¢ Otaviano se ocu
param de destruir a constituicio romana e o poder do
Senado. Homens fortes, cansados de trabalhar sob a re
pressio de um governo eleito, levaram o império a uma
sangrenta guerra civil. Depois de décadas de luty
(raviano saiu vitorioso e batizou a si mesmo Augustn,
Imperador de Roma.

Camilla gostou do que viu. No caos das guerras civis
a autoridade Ventrue sobre Roma tinha diminuido ains
da mais. Os membros de outros clis declaravam cidades
Importantes Ccomo scus dominios e isolavam as ]'\hlg!-'-r-u
dos Ventrue, mas os Ventrue estavam desunidos demais
para fazer alguma coisa. A assembléia Ventrue nio =
reunia hi trés décadas e ndo mostrava sinais de (ue s

1
rada, liga-

reunira novamente. L.om a ajuda k.i%.' SUA i
da a ele por lagos de sangue, e de seu aliado, Lisandn
Camilla comegou a retorgar a unidade do cla - e os dois

nao viam um fim para as disputas.



- Normalmente, os Ventrue nio se diio bem. A Tradi¢fio do
exige que eles se ajudem quando isso for necessdrio e os
arotbe de invadir os dominios uns dos outros, mas apesar disso,
pem mais uns contra 0s outros do que a favor de algum obje-
comum. A histdria do cli mostra rivalidades verdadeira-

mente vergonhosas entre os membros do cli e algumas delas j4
dutam milhares de anos, Uma das mais famosas — uma hist6-

ia que 08 Senhores contam is suas crias até as noites de hoje
- € a briga entre Demétrio de Massilia e Gaius Fabricius de

Colonos gregos fundaram a antiga cidade portudria de
fassilia (conhecida atualmente como Marselha) muito antes

ma ascender ao poder. Séculos mais tarde, quando todo
dll Franga caiu nas mios dos romanos, Massilia se mante-
ma cidade livre por um bom tempo. No entanto, acabou
I anexada ao Império Romano, algo que Demétrio nunca
pou. Um Ventrue ilustre, Demétrio fora Principe de
ia por séculos, quase desde sua fundagiio. Havia traba-
0 junto com seus companheiros de ¢ld em Roma, ajudan-
s quando necessdrio e, em troca, garantindo autonomia
sua adorada cidade. Quando as rropas romanas invadi-
3, no século [ a.C., Demétrio ficou furioso e culpou um
Ventrue de Roma, Gaius Fabricius. O fato de que

A ERA DOURADA
' TRANSFORMACAO

i Jamilla nio conseguiu imitar o feito de Augusto e
seguiu se tornar o nico governante dos Ventrue.
conseguiu convencer muitos dos Membros menos
ps0s. Estabeleceu um sistema no qual o Ventrue
i importante de uma cidade ou regifo tinha “autori-
sobre os membros mais novos do cli. Criou uma
acia local para si mesmo por ser superior aos
¢ romanos, apesar de virios outros Ventrue po-
emisos, incluindo Lisandro, terem autonomia na préri-

. Obviamente, o cla ndo tinha poder absoluto sobre
s membros — nem era essa a vontade de Camilla.
fm vez disso, o cla servia de guia e apoio para seus mem-
s, Ele comegou a adquirir, naquela época, muitas das
g5 que possui hoje, como formar um férum para
er as disputas, aliangas contra inimigos em comum
i grupo de contatos ¢ aliados em potencial que aju-
m um Ventrue a alcangar seus objetivos pessoais.
¢l nomeou cronistas, historiadores, jufzes conheci-
como “tabelides” e “auditores” e até mesmo execu-
ores que podiam forgar os nedfitos indisciplinados a se
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UM RANCOR ANTIGO

Fabricius nao tinha nada a ver com o incidente e de que Jlio
César era o culpado nio incomodou Demétrio. Ele culpou
Fabricius por nfio ter conseguido controlar César.

Desde aquela noite, Demérrio age contra Fabricius sem-
pre que pode. Apesar de o Ventrue romano nfo sentir raiva
nenhuma do grego no comego, logo assumiu a disputa como
uma vinganga pelos ataques constantes de Demétrio. J4 se
passaram 2000 anos e a reconciliagio ndo € mais possivel.
Ambos ji tentaram trazer o cli para o seu lado e falharam em
fazé-lo, em boa parte devido acs esforgos de seu rival, mas
também porque ninguém quer entrar nessa briga. Qualquer
coisa que um deles tenta fazer o outro se opde veementemen-
te, ainda que essa atitude v contra seus proprios interesses.
Essa acrimonia se estende s suas crias, 3s crias de suas crias e
assim por diante. Apesar de ambos serem supostamente
Cainitas da Quinta Geragdo, sabe-se que jd atacaram aré
mesmo os nedfitos da linhagem rival. Muitas vezes, o rival

nem ao menos sabia que aquele nedfito existia.

Cada um justifica suas atitudes citando traighes cometi-
das pelo outro eras atrids. Apesar do legado da briga, & maior
parte dos Ventrue sabe que nem toda medida da Jyhad é séria
— algumas sio insignificantes, alimentadas somente pelo ran-
cor. A eternidade ¢ muito tempo para se guardar rancor.

comportarem se eles se tornassem um incémodo para os
Ventrue mais influentes.

Durante 0s cinco séculos seguintes, os Ventrue pros-
peraram como um cli. A medida que Roma aumentava
sua influéncia, os Ventrue a seguiam. Ventrue ambicio-
s0s, sempre atrds de novas terras, espalharam-se com o
Império, estabelecendo dominios na Espanha, na Fran-
¢a, na atual Benelux ¢ na Gri-Bretanha. No oriente,
onde as ‘populagbes eram maiores, os Ventrue viviam
em harmonia com outros clas na Asia Menor, na Sira e
no Egito. Os mortais viram periodos de desenvolvimen-
to e revolugdes & medida que bons ¢ maus imperadores
se alternavam em Roma.

Se os Brujah lamentam a queda de Cartago, os
Ventrue choram pela queda de Roma, dando énfase
exagerado aos curtos reinados de loucos como Caligula
e Nero no primeiro século, mas ignorando os sébios rei-
nados de Vespasiano, Trajano e Marco Aurélio nos sé-
culos que se seguiram. A verdade ¢ que Roma nio caiu
em 476 d.C. ou em gualquer outra data especifica. Ela
simplesmente se transformou em outra coisa, e 0os Ventrue
a seguiram de forma relutante. O mesmo pode ser dito
sobre Camilla, que havia controlado Roma e os Ventrue
por quase mil anos antes de finalmente entrar em torpor,
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Nesse meio tempo, seu ajudante Lisandro foi para o ori-
ente com 0s paderosos do império, observando silencio-
samente a politica do que viria a se tornar o Império
Bizantino e durar até as Cruzadas.

No oeste, o império foi se dissolvendo aos poucos em
nagdes ¢ reinos. Os Ventrue também estavam 14, tro-
cando seus governadores e generais por reis e principes.
Além disso, encontraram um novo fildo a ser explorado,
uma instituigdo humana que mostrava todos os sinais de
que algum dia rivalizaria em poder com o império: a Igreja
Catélica. Os Ventrue se envolveram com a Igreja e
Abragaram alguns dos Membros mais famosos que o cla
j4 viu, como Fabrizio Ulfila, dentro de suas posi¢des mais
influentes. Na verdade, o cla estava dividido em duas
partes: a velha guarda que havia partido para o leste
com a mudanga de foco do Império Romano e os Ventrue
mais novos que ficaram para tirar vantagem da desor-
dem crescente e da grande influéncia da Igreja Catdli-
ca sobre a sociedade. Uma minoria importante, mas de-
cepcionada com o colapso do Império Romano, abando-
nou a politica completamente, preferindo observar a
passagem do tempo escondida nas sombras. Rumores
indicam que essa facgio formou a base dos misteriosos
Inconnu.

A IpADE DAS TREVAS

Para os vampiros, qualquer coisa chamada “Idade das
Trevas” tem de ter seus beneficios. Certamente era o
que os Ventrue achavam na época. As instituigdes hu-
manas, com exce¢do da Igreja, estavam mais fracas do
que tinham sido em mil angs. Os vampiros podiam vol-
tar a existir abertamente como mestres de seus domfnios
e governantes ocasionais de terras mortais. O sistema
gue Camilla havia criado para unificar o cla desapare-
ceu & medida que os Ventrue voltaram a se preocupar
apenas com eles mesmos.

O cla se dividiu em duas metades: os Vampiros do
Oeste, que focavam sua atengiio em certos nobres e do-
minios pessoais, e os Ventrue do Leste, que mantinham
fortes ligagbes com o que restava do Império Bizantino.
Apesar da unidade do cla rer sido aferada, poucos
Ventrue se preocupavam com assuntos tio esotéricos (e
dificeis de serem resolvidos). Depois de séculos sob o
governo rigido de Camilla, os Ventrue ficaram empol-
gados com a chance de desenvolverem suas préprias
potencialidades.

Durante as Cruzadas, essa divisdo se tornou uma fonte
de conflito dentro do cla. Os Ventrue do Oeste, ligados
a uma aristocracia de cristios ¢ A lgreja Romana, entra-
ram em conflito direto com os Ventrue do Leste e seus
aliados ortodoxos e mugulmanos. Apesar de nenhum lado
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ter feito um esforgo organizado, iniciaram-se pequenas
rivalidades e disputas entre os Ventrue nessa época. No
entanto, houve alguns confrontos diretos e lutas pibli
cas; alguns deles acabaram com a Morte Final dos pa
cipantes. Exemplo: uma facgio de Ventrue eslavos exs
pulsou alguns Membros que afirmavam terem se orige
nado nas regides teutdnicas e do leste da Europa Oni
tal. Eles ficaram conhecidos como os Lordes do Lest
Preso & liberdade indisciplinada da Longa Noite, o
como um todo comegou a afundar, Depois disso, as cois
sas ficaram muito piores.

HISTORIA ENTERRADA

Argueologia ¢ uma ciéncia relativamente nova, desen-
volvida e praticada principalmente pelos mortais, Na opi-
nido de muitos Ventrue, as reliquias do passado que ainda
ndo se encontram nas mfos de alguém estfo perdidas para
sempre. Pelo menos, era isso o que costumavam achar,
Descobertas recentes feitas por jovens Ventrue que esta-
vam pesquisando o passado do cla ajudaram a mudar essa’
mentalidade. Em um cla obcecado por rituais, Histdria e
tradigfio, os itens do passado possuem um valor bem alto,
Alguém que alegue possuir a coroa de louros de Camilla ou
uma pedra do refigio de [Ventrue| na Segunda Cidade
ganha respeito imediato e (mais importante) € invejadn
pelos outros vampires. E elaro que isso se aplica, geralmen-
te, aos artefatos relacionados aos Ventrue. Objetos mortais
ou mesmo de outros clas (exceto aqueles que tém apelo
universal, como gualquer coisa relacionada ao mitico Caim)
despertam pouco interesse na maioria dos Ventrue.

Com seus imensos recursos, muitos Ventrue patrocing-
ram grandes escavagdes arqueoldgicas em locais de conhe-
cido interesse dos Membros. Para manter a Méscara, virios
agentes Ventrue ou carnigais supervisionam esses projetos
em unido com um vampiro mais jovem gque monitora a
situagho 2 distiincia e cuida de vazamentos ou pedes des-
garrados entre 0s escavadores mortais. Eles alegam que es-
tdo protegendo a Mdscara. Ao patrocinar as operagoes, as-
seguravam que nenhum mortal encontre um segredo que
nio deveria saber. Pode até haver alguma verdade nisso,
mas o principal motivo disso € acumular dignitase se desta-
car entre os outros membros do cla.



As Norres pe Foco

Quase todos os clas foram pegos de surpresa quando
i Inquisi¢do chegou. Os Ventrue foram tio atingidos
guanto os outros, talvez mais do e i!ill.:lll'l‘-\-. por Causa
de sua posicao. Milhares de vampiros de todas as classes
¢ lugares encontraram a Morte Final durante a confla-
gragio patrocinada pela Igreja durante o século XIII na
Buropa. Conforme a crise aumentava, o cli comegou a
sofrer as conseqiiéneias da sua desorganizagdo. Toma-
dos pelo medo das fogueiras dos fidis, os Ventrue come-
garam a sacrificar suas crias para salvar suas ndo-vidas.
Us patronos das ninhadas abandonavam sua progénie
-[Il-‘-l'nlil' 1-|I':lill11. :‘*i‘i"I'L’IT'I'-.hl que O empo gasto para des-
truir os que ficavam lhe desse o tempo necessirio para
fugir dos inquisidores. Uma Ventrue francesa chegou
até mesmo a Abragar pessoas enquanto fugia para dei-
¥ar mortais inocentes transformados em nedfitos igno-
fintes no caminho da Igreja.

Como resposta, essas crias angustiadas resistiram com
0 que se tornou conhecido como a Revolta Anarquista,
um fato sem precedentes na Histdria dos vampiros, Como
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1 1::"."-!'-1‘f".l um, os Jovens 'n.:'.”".[":;:l."'u € erTgueram contra
seus Denhores. Essa ameaca 1'}‘11*,{,[ WA ser quase fao forte
quanto a propria Inquisigdo, j4 que os anarquistas ge
ralmente sabiam onde encontrar um Anciio vampiro. |4
enfraquecidos pelas lutas mortiferas das Cruzadas, o cla
Ventrue diminuiu ainda mais nessa época. Os anarquis-
tds eram uma ameaga que 0§ Ventrue nido conseguiam
controlar sozinhos e a Inquisi¢io tinha se mostrado ex-

traordinariamente dificil de ser dominada.

A CAMARILIA FE
O RENASCIMENTO
DO C1.A VENTRUEF

A resposta ao desatio anarquista veio, como ja se es-
perava, de um Ventrue. Hardestade, o Ancifio, era um
membro ilustre do cli, principalmente pelo fato de ter
sobrevivido quase ileso as Noites de Fogo, enguanto
muitos de seus Ancides haviam morrido. Como muitos
1"-'IL'TIHI.'.|.'. E'i:!rdr"*t,-h]i gostava Ll-,' HE~-'.I-IT];’|I mas, ad Con-

triario dos outros, pensava no futuro. Ele se lembrou dos
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RevisionisMo L ASOMBRA

s historiadores Ventrue nem sempre tiveram uma
visdo negativa dos Lasombra. Na verdade, até a forma-
¢Ao do Sab4, os Ventrue tinham pouco a dizer sobre o
cli. Fol 56 nos Glomos cinco séculos que os historiadores
comegaram a “encontrar” evidéncias da perfidia do cla
ao longo das eras. Agora, muitos Ventrue — até mes-
mo aqueles suficientemente velhos para saber a verda-
de ou jovens demais para se importar — acreditam que
os Lasombra incomodam os Ventrue desde a época da
Primeira Cidade.

Na verdade, apesar de terem competido durante
eras, Ventrue e Lasombra nunca tiveram um conflito
grave antes da criagio do Sabd. Desde entio, ambos
desenvolveram vistes bem radicais uns dos outros. Os
Ventrue acham seus parentes sombrios e excessivamen-
te ciumentos, consumidos por um desejo de substituir o
cli dos escolhidos de Caim no comando dos vampiros,
Segundo muitos Ventrue, o Sabd inteiro e todos os con-
flitos resulrantes sio um ataque pessoal dos Lasombra
contra eles.

A verdade ¢ que o ego coletivo dos Ventrue nio
consegue suportar o fato de que os Lasombra nfio reco-
nhecem a genialidade de sua criagfio: a Camarilla.
Além do mais, a idéia de que o “distante segundo” cla
ousaria se opor ao dominio Ventrue na politica, nas
finangas e em outras dreas de influéncia mortal irrita os
Sangue Azul. Que direito tém os Lasombra de reivindi-
car esse direito para si mesmos! Além disso, que droga
de método eles usam? O brutal Sabéd, que representa
um perigo & Méascara, € uma ameaga para todos os vam-
piros. Como alguém que deseja ser um lider se arrisca
intencionalmente a gerar outra Inquisicio? Muitos
Ventrue acreditam que a inveja enlougueceu os

Lasombra e que é melhor eles serem sacrificados como
animais raivosos se ndo puderem ser dominados.

sucessos de seu cli: como Artemis havia unido os vam-
piros para combater os Brujah de Atenas e como ele e
Lisandro reuniram vérios clis e membros para destruir
Cartago. Novamente, os jovens e os radicais pareciam
propensos a ameagar 0os Membros mais antigos, Unido
foi a resposta dada por Hardestadr.

A criagdo da Camarilla em 1450 e sua histéria sdo
bem conhecidas. O que poucos percebem, no entanto, é
que Hardestadt aproveitou a oportunidade para centra-
lizar o cld Ventrue também. Alguns dizem que o préprio
Lisandro ajudou Hardestadr a dar esse golpe, apesar de
ninguém ter confirmado as aparigdes do antigo guerrei-
ro nem nesta época, nem depois. No entanto, Hardestadt
provavelmente se inspirou em Lisandro e Camilla, pois a
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hierarquia Ventrue que propds tinha vérias caracteris-
ticas do modelo cldssico. Hardestadt recriou o Conse-
lho de Ephors que Camilla havia comegado no milénio
anterior. Ele € mais ou menos duas dizias de Ventrue
respeitados e influentes concordaram em formar um
Conselho de Eforos para orientar outros Ventrue e re-
solver disputas de um modo justo (teoricamente). Esses
ephors, também chamados de diretores, concordaram em
manter suas identidades em segredo para que a perso-
nalidade de ninguém ofuscasse a autoridade do Conse-
lhe como um todo.

RBenasceEnca F REFORMA
Depois de criar a Camarilla, o cla Ventrue passou
por um ressurgimento, que comegou no século XVI, e
um mundo de possibilidades se abriu diante deles. Com
a maioria dos anarquistas submetidos 3 Camarilla, a sei-
ta liderada pelos Ventrue tinha for¢a o bastante para
enfrentar o Saba e reafirmar sua presenga na Europa
Ocidental, que era o lugar chave para se estar na auro-
ra da Renascenga.
Enquanto a humanidade redescobria coisas que os
vampiros nunca haviam esquecido, os Ventrue testa-
vam sua forga restaurada. Sob a orientagio dedicada de
alguns Ventrue e de notdveis Toreador, Malkavianos,
Tremere e Brujah, a Camarilla prosperou, garantindg
um ambiente pacifico (ou pelo menos seguro) para os
Ventrue explorarem seu potencial. Sabiamente temen-
do a humanidade por causa da Inquisi¢do, a maioria
vampiros se apegou rigorosamente 4 Mdscara (exatamen-
te como os Ventrue queriam) e deixou de interferir de
modo direto nos assuntos mortais. Os Ventrue, porém,
continuaram a agir, mas de modo muito mais sutil do
que eles costumavam durante a Longa Noite.
Foi Robert Kross, um vampiro Abragado na Alema-
nha, na éoca da Inquisi¢io, quem primeiro viu o retomg
potencial dos investimentos nas novas inddstrias e mer
cados. Um ajudante de Hardestadr € um dos primeiros
arcontes da Camarilla, Kross viajava por toda a Europs
como parte do séquito do Justicar Demécrito. Ele acabou
se estabelecendo na Holanda, onde se tornou o sécio
creto de muitos investimentos “exploratérios”. Em algu-
mas décadas, Kross e seus sécios mortais j4 ganhavam
muito dinheiro com o comércio com o Extremo Oriente.
Enguanto isso, uma cria de Kross, Juan-Miguel Ramirez,
repetia 0 sucesso do seu Senhor na Espanha, um investis
mento gue rendeu, literalmente, toneladas de ouro
viadas do Império Espanhol.
Em toda a Europa, o cld Ventrue liderava os investi-
mentos e o comércio exploratério com o Novo Mundo ¢
com a Asia. Apesar de os mortais fazerem a maior parte



‘do trabalho e os Ventrue dificilmente viajarem para ou-
tros paises, os cofres dos vampiros se encheram além da
Jimaginagdo. Foi nessa época que o cld ganhou sua me-
tecida reputagiio de cla mais rico do mundo. Atualmen-
te, os lucros desses investimentos estrangeiros originais
ainda servem de base para a riqueza de muitos Ancides
turopeus.

No entanto, para desgosto dos Ventrue, essa nova
ngueza serviu para fortalecer o cisma entre o cla e seus
antitribu no Sabd. Apesar de os anarquistas Ventrue te-
tem sido apenas uma minoria na revolta, nfo lhes falea-
va forga de vontade. Antes mesmo da formagio da
Camarilla propriamente dita, vérios dissidentes Ventrue
ficaram ofendidos com o caminho que estava sendo to-
mado por vérios membros do cla. Esses jovens Ventrue
‘achavam que seus Ancides tnham ficado ricos e com-
placentes, Em vez do nobre legado do passado, os Ventrue
modernos haviam escolhido o conforto material. Aos
olhos dos anarquistas Ventrue, os Ancides nido eram mais
uma aristocracia, e sim uma classe mercante.

Ancides ¢ Ventrue mais conservadores, argumenta-
vam que o dinheiro era s6 um instrumento para manter
4 lideranga. Eles achavam que as noites do feudalismo
‘stavam chegando ao fim. O Direito Divino era falivel e
0 verdadeiro caminho para o poder estava na nova eco-

Mas os antitribu se recusaram a mudar sua posigio.
Na opinido deles, os Ventrue tinham simplesmente se-
' puido um caminho mais facil do que aquele que fez sua

via feito. A diferenga deles nfio estd baseada simples-
‘mente nos principios do Sab4, e sim no desligamento
flosofico. Além disso, competem com uma firia e inten-
sidade possuida por muito poucos dos outros Cainitas.

Fervor REVOL UCIONARIO

Mesmo enquanto vérias guerras abriam caminho atra-
s da Europa, derrubando governos e cobrindo a terra de
sangue de um modo que ndo se via hd séculos, os Ventrue
(e 0s vampiros em geral) se mantinham fortes, Eles tinham
aprendido a ndo se ligar a nenhum rei mortal, mas apenas a
Amstituigdes do governo e do dinheiro. Poténeias e sobera-
008 vém e vao, mas a presenga dos Ventrue continuou imu-
tivel.. até que o governo veio abdixo.

Os Ventrue demoraram para acompanhar seus in-
vestimentos nas colonias pessoalmente, principalmente
no Novo Mundo. Enquanto os financiadores Ventrue
ficavam ricos através de seus “parceiros” britdnicos, o
Sabd se ocupava em formar refiigios em todas as grandes
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colonias na costa leste da América do Norte. Jovens
Ventrue e outros Membros da Camarilla viajaram para
o Novo Mundo em busca de oportunidades, mas nem se
comparavam & quantidade de Lasombra, Tzimisce € ou-
tros Cainitas aliados ao Sabd que fizeram o mesmo.

Por causa disso, os Ventrue ndo estavam preparados
quando a Revolugfio Americana aconteceu, O Saba apro-
veitou a revolugio dos mortais para enfiar as garras na
nova nagio desde o infcio, Vérios principes Ventrue —
ou “principezinhos”, como o0s Ancides europeus os cha-
mavam — foram destruidos pelo Sab4. A Guerra de 1812
deu ao Sabd uma oportunidade para atacar de novo, o
que eles fizeram, embora com menos sucesso do que de-
sejavam. Logo ficou claro que os Estados Unidos seriam o
campo de batalha dessas duas seitas durante muitos anos.

Nos 50 anos que se seguiram, o Sabd continuou a
avangar lenta e constantemente pelos Estados Unidos,
usando suas influéncias no Canad4 e na Inglaterra como
apoio. Muitas vezes, porém, prejudicavam-se por causa
de brigas e traigoes internas das quais Ventrue espertos
se aproveitavam através da invasio de um dominio e da
tomada de poder nos lugares abandonados pelos bandos
em conflito. Perdendo territério no leste, esses Sangue
Azul concentraram seus esforcos nos novos estados do
centro e do oeste: lugares que ainda nfio estavam infes-
tados pelo Sab4. Chicago, Saint Louis, Kansas, Denver,
Los Angeles (temporariamente) e Sao Francisco torna-
ram se importantes dominios da Camarilla e dos Ventrue.

Os Ventrue nunca haviam prestado muita atengio
escravidao. Na Europa, isso era simplesmente inaceita-
vel entre os mortais e pouco rentdvel. Na maneira de
pensar dos Ventrue, todo mortal era um escravo, de um
tipo ou de outro. Eles niao tinham nada contra mortais
escravizarem uns aos outros e, na verdade, alguns
Ventrue achavam que essa instituigio fazia um bocado
de sentido. Quando a guerra causada pela escravidio
— e pelos “direitos dos estados” — comegou, os Ventrue
nio apoiaram ninguém formalmente. O que eles fizeram
foi aproveitar a oportunidade para atacar seu inimigo
enquanto os humanos lutavam uma das guerras mais san-
grentas da Hist6ria no meio do territdrio do Saba.

Os Ventrue usaram a pouca influéncia que tinham
nessa guerra emocionalmente puiada para conseguir van-
tagens onde conseguiram encontri-las. Grupos lidera-
dos por Ventrue seguiram os dois lados do conflito, in-
vadindo as cidades que os exércitos tinham atacado e
expulsando os membros restantes do Sabd. Na famosa
marcha de Sherman pela Gedrgia, os Ventrue e seus
aliados da Camarilla o seguiram e conseguiram dominar
Atlanta, Savannah e vérias outras cidades. Logo em se-
guida, foi a vez de Richmond, Charleston e outras cida-
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des do sul. .':"L["'..':«:'.-I de ndo ter sido derrotada, a causa do
Sabd foi prejudicada nos Estados Unidos, uma condicio
que caracterizaria a Grande Jyhad durante décadas.

A ASCENSAO DA
FuroOpA

O século XIX foi outra era de ouro para os Ventrue ¢
lembrou os trés primeiros séculos a.C., quando Roma
reinava absolura. Depois das grandes guerras

As GuUuFRRAS DOSs MoORTAIS

Os homens, da mesma forma que os vampiros, tém uma
paixiio pelo conflito, Eles lutam uns com os outros com mui-
ta constincia, muitas vezes por motivos aparentemente to-
viais (pelo menos quando se lembram quais o), como a
transubstanciagio e a consubstanciagio, Essas guerras ten
\‘i':.'l'l-i 1 ACONIECer COm O S2m O e "i"\'jﬁ'uL'['lTl" L!l L "\-'u'”ﬂrifl"‘i-
Ao longo dos ancs, os vampires foram considerados respen
sdveis por muitas coisas e os Ventrue, em particular, gostam
de assumir a responsabilidade por eventos devastadores
Na verdade, a maioria dos vampiros s0 se envolve em um
conflito quando os homens jd estio lutando. Apenas o An-
cifo ou Matusalém mais astuto € capaz de causar uma
suerra de modo sub-repticio, mas qualquer vampiro pode
esperar como um urubu pelos espolios.

Em tempos antigos, quando Esparta e Arenas, ou Roma
¢ Cartago, lutaram, os Ventrue podiam dizer que tinham
uma certa participacio nisso. Os vampiros exerciam uma

influéncia mais direta naquela época, principalmente por-

(uie 0% povos desses impérios eram muito inferiores aos de
hoje. Mesmo assim, os mortais eram bons parceiros em qual-

(UET ¢ onfronto. Um vampiro, nAo importa quito p sleros

ele seja, teria dificuldades para fazer uma nacio entrar em
guerra. Em vez disso, os Ventrue aprenderam a tirar provei
todas PFUCITAS. (s romanos € 0s Cartagineses COIMPETIATN DOT
poder e influéncia no Mediterrineo, fornecendo o disfarce
ideal para os Ventrue e seus aliados atacarem a fortaleza
Bruiah.

51 TUeTTa '--:'I'l';"'!'l:' 100 Um - aos a '-i.'li_'l.'fi % TAlS ]'l.']".-[- el s ':
humanidade. Trn as POSICIONAT-5E lado a lado Pronias pan
matar ou morrer tentando. Um momento critico Para {o-
dos, até mesmo para Os vampiras, de se ver preso no meio do
topo cruzado. Como os exércitos modernos retinem milhdes

de homens, a forga liberada em um conflito estd acima do

controle de qualquer yvampiro ou cif. Numa época em gue

explostvos destroem cidades (incluindo os reltgios localiza-
| ¥ iclas) . tar JuCs Lran *-f;'l'll LT i s 2OTN O POCITa ©

quildmetros de altura, avides provocam mortes, um vampi
ro inteligente abaixa a cabega e procura um esconderijo
Os que ousam incentivar as pessoas a guettear devem 1o-
mar muito cuidado. Quando um condlito comeca, ganh:

vida propria e se toma inconrolivel




napolednicas que abriram o século, a Gra- Bretanha
emergiu como a maior poténcia da Europa e do mundo.
Mesmo com a perda da influéneia sobre a América e os
problemas na Franga, o cld Ventrue encontrava-se em
uma posigio privilegiada para cultivar influéncias em
todas as partes do mundo. Os Ventrue britAnicos, sob o
teinado de uma “Principe”, Rainha Anne de Londres,
multiplicaram suas fortunas e espalharam suas redes de
tontatos e crias pela Africa, India e Asia.

Atualmente, pelo menos um Ventrue ainda tem do-
minios que foram estabelecidos no século XIX e em re-
gides hostis aos vampiros, como Africa do Sul, varias gran-
des cidades da India, Hong Kong, Macau e a Terra Santa
._l.’t.' forma similar. Eles seguiram o exército britnico até
0 Oriente Médio, estabelecendo uma presenga na re-
id0 que resultaria em importantes investimentos na in-
diistria do petroleo. No final do século, os Ventrue po-
diam dizer que faziam parte do maior império existente
entre vampiros e humanos.

A posicdo dos Ventrue na Gra-Bretanha também os
colocava em um lugar privilegiado para aproveitar o ou-
}_' grande triunfo da Inglaterra no século XIX: a Revo-
Jugao Industrial. O dinheiro dos Ventrue desempenhou
um papel importante na industrializagdo da nagdo. Na
opinido dos Ventrue, quanto mais mortais nas cidades

melhor, principalmente se pudessem lucrar financeira-
mente com isso. Os Ventrue raramente tinham que fa-
zer algo além de investir com sabedoria e ver o dinheiro
entrar. As intromissoes do Sabd e dos anarquistas nos
novos movimentos trabalhistas logo foram neutralizadas,
normalmente subornando os lideres mortais, dividindo
os trabalhadores e destruindo os vampiros ofensores.

Seguindo os modelos estabelecidos por Robert Kross,
Hardestadt e outros Ventrue teutdnicos importantes, os
membros do cli na Alemanha se aproveitaram do crescen-
te movimento industrial e do sentimento nacionalista para
unificar sua terra natal sob um s6 governo. O Chanceler
Bismarck fez a maior parte do trabalho sozinho, sem saber
que os guardides Ventrue tiveram que interceder para sal-
var sua vida mais de meia dizia de vezes, defendendo-o de
membros intrometidos do Sabd ou de vampiros ignorantes
que tentaram elimina-lo. No fim do século, a Alemanha
era uma poténcia em crescimento e 0s Ventrue estavam
totalmente infiltrados no pafs.

Na virada do século XX, os Ventrue esperavam um
futuro préspero. A Europa parecia mais segura do que
nunca, eles haviam se igualado ou superado o Saba na
América ¢ seu poder estava aumentando. Com o apoio
continuo do Velho Mundo, a vitdria parecia inevitdvel.
Entdo, veio o resto do século XX e rudo mudou.

ReTORNANDO DO TORpPOR

: O aspecto da fisiologia dos vampiros que os leva a entrar e
sair do torpor, seja ele qual for, pode ser desastroso, principal-
mente do ponto de vista politico. De tempos em tempos, um
poderoso Ventrue entra em torpor, deixando para trds um im-
pério monetdrio e politico que precisa de atengdo ou (o que é
mais comum) ¢ dissecado por seus contemporineos ¢ rivais.
- Quando o vampiro acorda de novo, reclama, naturalmente, o
que perdeu. Na maioria dos clas, os Membros aceitam que o
torpor tenha seu prego. Porém, no ¢l Ventrue, um perfodo em
torpor ndo anula os direitos de um vampiro ou sua posigiio, o
que € mais importante. Portanto, um Ventrue muito respeita-
do pode voltar depois dé centenas de anos e encontrar tudo
intacto e preservado pelo reconhecimento de seu dignitas.

Segundo alguns boatos, 0 Ancido que retornou mais re-
 centemente foi Philippe de Margaux, um Ventrue francés
que havia entrado em torpor no fim do século XVIIL. Abra-
gado em 894 a.C., Philippe acumulou uma grande dignitas,
tendo recebido o titulo de Principe duas vezes e o de arconte
Ventrue por quase trés décadas. Dentro do cla, ele conse-
guiu o titulo de serategos (o segundo nivel interno mais alto
que o cla reconhece). Antes de desaparecer misteriosamen-
te em 1791, era um candidato em potencial a justicar. Achan-
do que ele tinha sido morto pelo Sabé (que alegou ser respon-
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Eal

sdvel por sua Morte Final), os Ventrue logo se esqueceram
de Philippe, até o momento em que ele entrou em uma
reunifio do Diretério de Lvon.

Como um strategos, Philippe tem alguns direitos ¢ privilé-
gios sobre seus semelhantes e seus inferiores. Infelizmente para
ele, o mundo nado tem lugar para esse vampiro agora. Sua
riqueza foi roubada pelos Ventrue ¢ outros vampiros hd muito
tempo ¢ ele estd no meio de uma Epoca que nilo consegue
compreender. Portanto, Philippe est4 tentando entender o
quanto as coisas mudaram. Virias facgoes disputam o apoio
de Philippe, ndo por causa de sua influéncia mas devido 2 sua
posiclo e ao dignitas associado ao nome dele. Cada facgiio
deseja usar a reputagio do strategos para facilitar a realizagio
de seus préprios objetivos.

E claro que Philippe sabe muito bem o que est# aconte-
cendo, e coloca uma facg@o contra a outra, prometendo apoio
em troca de favores ou ajuda em troca de dinheiro aré conse-
guir se restabelecer. Ele j& comegou a atrair alguns jovens
Ventrue talentosos, que véem uma chance de trabalhar com
um Ventrue importante, alguém que poderd Thes pagar por
sua lealdade mais tarde. Ele, por sua vez, espera aproveitar o
conhecimento desses jovens para recuperar a gléria e a honra
do seu passado.
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Duas GUFRRAS MunNDIAIS

A Primeira Guerra Mundial foi uma surpresa total pa

todos os envolvidos, inclusive para os Ventrue. Quando um
issassinato se transformou em uma guerra mundial, os vampi
¢ da Europa particularmente os Ventrue decidi
manter suas posoes € osperar a empesta I [PaSSAr.
A nova guerra mais sangrenta da historia superou t

expectativas ¢ transtformou |||ﬁﬁF||-srﬂ4niu

nha ficou destruida e ] inde parte | leste euro peu ficou
rreconhecivel LM-HLLH;L1un;nn|xn|LHuL=|n rinchei-
mas seus investimentos industriais foram muito afetadk
pela guerra. Politicamente, a Europa estava um caos e muitos
e Overam que -.'IE.':E"..iI' NOVOSs CONCATOS L'l'l"'l.' Ob "'l'[
s pos-guerra. Uma década depois, quando a depressao che-
MU, a5 COISas ) Proraram. Viros Ventrue LTt l
ndo Robert Kross, deixaram o velho mundo « ;' yrtirar
para os Estados Unidos, esperando tirar proveito //f
1 ..-l\.-l-: [ara CONSeEUIr NoOvos terTitarios e for I.I.LL| . /
WOSIC A da Camarilla contra o Sabd. Além do mais,
seus antigos lares se tornaram muito -'.rj.‘:=1|=r:'_:=-~

O crescimento do fascismo na Alemanha '.-:H- ;

a. 7

s Ventrue seguiram Mussolini e acreditaram em s¢ i
plan. le restaurar, na lwdlia, a glorna da era rom

LS Venitmie nuivca ||.--"-||'.|.Z|. OuvQo palavras t a0 doce et
Membros importantes do cla, como Juai L"'l=l|_| f:

Ramirez, na Espanha, e Cattarina le Volo, na Itlia,

I GCU CSPOTHINGS d0s

entrue que ficaram huhl,

Uma Nacao que parecia nao fer vVIsto nada além de

108 e combates politicos internos durante séc '}-" —

Oomecanran 1 FK ":"I'.l' INNEAr O _'.':i!"l 5 IAasCistas ¢
yproveitaram a oportunidade para reconstruir as for-

tunas ¢ a influéncia que haviam perdido duran-

e a4 FUeITa. {f
Ma Alemanha, as coisas estavam mais com- \v}
plicadas. Muitos Ventrue sentiam uma erande J.
T P e S ol Jrs i .
ncipatia pelo partido nazista, principalmente ;!

porque ele afirmava ter rafzes “socialistas” e \
l noy e . . S P

ulistas Muitos aspectos do programa de

Hitler lembravam a I JUISlg i0 para 0s Ventrue mais

0s Ancides achavam gque um movimento populista mer
rulhado em misticismo era realmen > PETIEUS0)

NAZISTAS cre |ir IVam oL S 1 '|l. s €ram responsdavels

3 - | i
s Ventrue mais jovens ndo tinham esse medo. Eles viam

cIm ]{Hjl'." 0 Ju 05 I""- cnirue Zr.ll.l inods Viaim em ."-1|I“'"-I.'!:Z

uma nova esperanca. (s nazistas podiam restaurar
reconsinur as Industrias € 05 exercitos ¢ manter a popul

A0 Prepara la. Por Inm, |:|!-|.I~':I-..i.-.! | |.:.:i_| Cra quasg

sivel, principalmente por ele estar sempre bem pre tegido e
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Of ser tio parandico com manipulagdes paranormais,
ando a aproximagio de qualquer vampiro. Apesar
puitos Ventrue terem se beneficiado do nazismo, e o
m influenciado, poucos determinaram seu caminho.
DQuando a guerra comegou, a Europa foi rapidamen-

da de volta ao caos. A aristocracia Ventrue de
hors foi pega em lados opostos na guerra e tinha inte-
sses conflitantes. Durante cinco longos anos, foi cada
m por si. Tomar cuidado com as bombas, aproveitar
fas a8 oportunidades que aparecerem e manter a ca-
baixa foi toda a ajuda que os ephors conseguiram
suas crias. Enquanto isso, os Ventrue da América
dinheiro com a crescente indistria militar e
:~ 5@ Importavam com acontecimentos anteriores. Da
a forma que no mundo mortal, a Segunda Guerra
marcou o declinio continuo da Europa e a as-
sio da influéncia americana entre os Ventrue.

 QuUEsTAO NUCLFEAR

-'-“ UM EVENLO Provocou tantos pesmix:]ns em vam-
B ¢ mortais quanto a primeira explosio nuclear sobre
ima. Na verdade, pode-se dizer que os vampiros
0 acontecimento mais do que os mortais. Os
s jd sabiam que sua vida podia acabar em um ins-
Agora, os Membros tinham que lidar com o fato
0s mortais podiam varrer cidades e vampiros do
ipa simplesmente apertando um botdo.

.'_-:- Ventrue, com seu governo sofisticado e seus inte-
ses militares, ficaram de olho na situagio nuclear.
de uma facgiio radical do cla propor vérios méto-
a adquirir bombas no inicio dos anos 60, esse pla-
abandonado rapidamente por ser perigoso e im-
itdvel. Nenhum vampiro daria esse poder a outro,
i mesmo (ou principalmente...) a um Ventrue. Du-
¢ a Guerra Fria, os Ventrue adotaram uma politica
jepressio. As armas ficavam nas mios de povernos
dis responsdveis e fora da esfera de influéncia de
M8 imprevisiveis como os anarquistas ou - o pesade-
o peﬂkiEIas — o Sabd.

o8 Ventrue temem a idéia de um Sabd com poder
. O colapso da Unifio Soviética, a disseminagio
ia nuclear e a venda de armas no mercado
0 para naghes como o Iraque, o Ird e a Coréia do
¢ ¢ a falta de seguranga apropriada sobre alguns ma-
nucleares provocam pesadelos terriveis na
anilla. Poucos Ventrue duvidariam que o Sabd seria
dtbmntr.ardear um dominio poderoso da Camarilla,
% Londres ou Chicago, s para atacar a seita.

ar de ndo se ter provas de que o Sabd possui ar-
(ou até mesmo interesse nelas), o Diretdrio
fue tomou uma atitude: escolheu vdrios vampiros
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para observar e monitorar as armas nucleares e usar os
métodos que forem necessdrios para impedir sua prolife-
ragio. Com métodos muito mais diretos e ameagadores
do que os empregados pelas Nagoes Unidas, os agentes
Ventrue eliminaram vérios traficantes de armas impor-
tantes que diziam ter acesso a material nuclear. Depois,
incorporaram o comércio de armas & sua fortuna, como é
tipico dos Ventrue. Os observadores, um grupo informal
e sem titulo oficial, continuam agindo até hoje, apesar de
s¢ parecerem mais com um grupo de investidores do que
com um grupo anti-proliferagdo nuclear.

A GuFRRA FRia

Nos tltimos 30 anos, o Cla Ventrue se reafirmou mais
uma vez depois de meio século de problemas e declinio.
O cla se desenvolveu durante as quatro décadas da
Guerra Fria e se aproveitou da parandia dos dois lados
para obter enormes lucros e introduzir seus tentdculos
nas crescentes burocracias que passaram a dominar os
governos dos pafses industrializados. Tendo aprendido
uma ligdo valiosa com o desastre das Cruzadas, Ventrue
sensatos concordaram em se unir, apesar do conflito entre
os mortais. Os Ventrue dos dois lados da Cortina de
Ferro trabalharam juntos e observaram seus respectivos
"governos” agirem uns contra 0s outros para a obtengio
de vantagens.

No entanto, diferengas comegaram a surgir entre os
dois lados. Os Ventrue do leste investiram seus recursos
e tempo nos governos autoritdrios do Bloco Comunista,
mas encontravam muitas vezes a oposigio dos poderosos
Brujah russos. Os Ventrue gostavam principalmente das
virias encarnagdes da policia secreta que foram cria-
das, considerando-as um meio excelente de manter os
humanos na linha e sob supervisio. No oeste, os Ventrue
s¢ concentraram na recuperag¢io das inddstrias européi-
as, trocando seus dltimos lagos feudais e nobres por gran-
des negdcios e pela maioria das a¢oes de empresas
multinacionais.

Quando a Guerra Fria acabou, os Ventrue do antigo
Bloco Comunista que tinham conseguido exercer algum
tipo de influéncia perderam seu poder assim como acon-
teceu com os governos que apoiavam. Uma década de-
pois, enquanto os Ventrue do oeste invadiam economi-
as medfocres ¢ investiam pesadamente em infra-estru-
tura, esses Ventrue comunistas ainda estavam tentando
se recuperar. Como resultado, muitos Ventrue do leste
— principalmente na Rissia, Bulgdria, Polonia e
Ucrinia — escolheram o crime organizado como sua nova
firea de influéncia. L4, depararam-se com os interesses
dos Brujah ¢ uma guerra particular iniciou-se entre os
dois clas.
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MNos Estados Unidos, os Ventrue viviam uma era pés-
guerra especialmente lucrativa. O grande medo do co-
munismo agia a favor do cla. Eles conseguiram expulsar
sem dificuldade o5 mortais incomodos ou pouco coope-
rativos apenas com insinuagdes e sugestdes sobre a leal-
dade dessas pessoas. Os anos 50 foram Grimos para o cla,
l.r'll._l.l?'l‘il" LIS \‘"1.”[“'1_.. d {""1.|;1i‘|l'k‘t'r uma k‘";‘i‘ﬂ' Hl"‘]j\in] [\':il'.ll
enfrentar os problemas que viriam a seguir.

Mais uma

entre duas ameacas. A presenca dos anarquistas aumen-

vez, 08 Ventrue ¢ a Camarilla se viram

TOw NEa COSta Oeste ¢ l.']t'\ negaram = ('\'l'\[l:'1h 121 th' Lil"'[HI'
nios da Camarilla no sul da Calitérnia. Atitudes toma-
das no momento certo por lideres Ventrue, como Lodin
e Robert Kross, ajudaram a impedir que a praga anar-
.._|||;"T.: S :"-]‘.!lh.:‘-\l:' -.|.l.'l'|'|i'|.i'*. ] S5 aumento l|.|'| il j'r'i"h'lr-l
revolta anarquista a obter sucesso. No entanto, s6 0 tem-
po dird se eles conseguirio manter o que obtiveram. Eles
certamente se véem ameacados nas noites de hoje, con-
siderando a presenca crescente da ameaca Cataiana no
“Estado Livre —'".h:-.L|I|:-r.|"

Na fronteira do Canadd e do México, o Sabd conti-
nua a ser uma ameaca grave. Os Ventrue ficaram de-
L'L'}*Li-.lth wdos com 0 sucesso ll.l' .“..IE1.'1 A [;'-ll]‘::l[' (s -.L. M-
nios da Camarilla na maioria das cidades mais lucrati-
vas do leste americano, principalmente a Nova Ingla-

terra ¢ alguns estados da costa atlantica. O cla culpa a
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descentralizacio da Camarilla e a fraqueza demonstra-
da frente 4 agressio do Sabd pelos prejuizos. Serd que os
combates ndo teriam resultados melhores se houvesse
um lider (Ventrue)! As expedicdes da Mao Negra para
o sul deixaram a situacio ainda pior. A lideranca
Ventrue na Europa demorou para reconhecer os proble-

mas nos Estados Unidos, mas agora esse monstro Ventrue

parece estar acordando, para a preocupacgio dos clas

menos autoritarios,

UmMmA NovA ERrRA

O cla Ventrue se encontra numa encruzilhada. Com
a saida dos Gangrel da Camarilla, o sonho de Hardestadt
comeca d desmoronar. O Sabd parece estar mais forte d
U nunca ou l"'L"ii" menos a0 1"-"1'1{' .:|||..|.:|.'||" [em ‘].lll |':..|
muitos séculos. O ¢ld Ventrue sempre foi o lider da
Camarilla, mas alguns dizem que talvez esteja na hora de
comecar a agir por conta propria, como verdadeiros lide.
res ¢ Principes. Os outros clas sdo bem-vindos para segui-
los, mas 0 tempo de esperar ji passou. A cada més Qe
passa, €55¢ senlmento tica mais forte entre os Ventrue

dMericanaoas Mulros
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gostinho do poder. Os Ventrue europeus mais antigos nio
guerem se envolver com um ato tio imprudente ou reco-
shecer que nunca houve nada além disso. A Camarilla
funcionou bem por mais de cinco séculos e acham que
ainda vai estar viva quando a Gehenna chegar.

Qutros Ventrue, tanto Ancides quanto nedfitos, acre-
ditam que falta ao cla uma lideranga mais forte. O
Diretdrio secreto ndo faz muito além de fomentar confli-
tos entre as fileiras da Camarilla e se preocupar com
®us proprios interesses. Em resposta a isso, vérios Anci-
fies importantes, incluindo Robert Kross € muitos ou-
tros, tém procurado pelos mais famosos lideres que ain-
ia restam dentre os que o cld conheceu: Camilla e
ssandro. Uma vez encontrados e acordados, qualquer
um desses dois poderosos vampiros poderia mudar com-
pletamente a diregio do cla. E claro que existe quem
fliga que os dois j4 estdo acordados e que, na verdade,
fzem parte do Diretério. Apesar de nio existirem pro-
§ para nenhuma dessas alegacoes, acredita-se que eles
pareceriam em momentos de crise, 0 que nio aconte-
icew até agora.

* Existem também os Ventrue columba, que querem
fazer as pazes com o Sab4. Eles acham que essa guerra
tontinua nio tem o menor sentido e que as duas seitas
nlo sio tho opostas quanto parecem. Apesar de seu des-
,‘:‘. m pela Méascara, o Sabd ainda ndo caminha livremen-
%¢ pelas ruas, revelando sua natureza. Apesar de todas
_' suns ligaghes com 0s mortais, os Membros da Camarilla
1 80 monstros que se alimentam do sangue do Re-
banho. O fato é {que, apesar de ser o lider na luta contra
{ B violéncia do Sabd, o ¢lda Ventrue toma atitudes ¢ tem
tomportamentos muito semelhantes aos dos lideres do
bi. E raro 0s Ventrue demonstrarem qualquer coisa
nio seja desdém pelos humanos como pessoas — as
massas sdo muito mais importantes do que os individu-
05, apesar de os mesmos terem importincia como ali-
'_' to e apoio. Esses vampiros argumentam que talvez
sia hora de se viver em harmonia,
- Por enquanto, os Ventrue gavides ainda superam em
nimero os columba. Apesar de existir alguma l6gica por
§ dos arpumentos dos columba, eles raramente desem-
penham um papel muito importante nas relagbes entre os
yampiros. Os Ventrue e os Lasombra — e a Camarilla e o
d, por conseqiiéncia - odeiam-se demais para possibili-
far uma paz verdadeira. Dizem que a tinica coisa que pode
unir as duas seitas € uma ameaga comum, COMO © MuUito
(mas jamais visto) retorno dos Antediluvianos,
um evento que parece improvével para muitos Ventrue.
Por que se preocupar com algo que pode nunca acontecer
quando 4 existe um inimigo diante deles!

esperad

Este serd um século importante para os Ventrue. Eles
ainda tém grande poder ¢ influéncia, provavelmente mais
do que gualquer outro cla. Mas esse poder estd diminu-
indo; as fundagdes estio desmoronando. A ndo ser que
essa lideranga estagnada consiga revigorar a si mesma e
aos Ventrue como um todo, o declinio podera se tornar
inevitdvel, pois o governo e a economia estio passando
por uma transigio, tentando atingir uma escala global.
Entretanto, a Histéria nos mostra que os Ventrue tém
conseguido se recuperar, atingindo um sucesso quando
mais ninguém esperava que isso acontecesse. Por qué!
Porque ao contrdrio de outros clas que apenas alegam
isso, os Ventrue sio realmente frios, calculistas e sem
escripulos e estdo dispostos a fazer qualquer coisa e a
trair qualquer um para sobreviver. Essa ¢ sua natureza,
sua rradigio e sua historia,

E os Ventrue amam sua histéria.

A NovIissiMa REALIDADFE

Caracterizados por uma boa meméria ¢ por um vinculo
com a Tradigdo, os Ventrue muitas vezes tém dificuldades
para se manter arualizados com as novas tecnologias. Nos
tltimos 150 anos, isso se tornou quase impossivel. Um
Ventrue que entrasse em torpor em 2100 a.C. e acordasse
em 1200 d.C. encontraria um mundo diferente, mas ndo
de modo tdo chocante. Um que fizesse 0 mesmo em 1600
d.C. e acordasse apenas quatrocentos anos depois nfo acre-
diraria em seus proprios olhos. Mesmo os Ventrue que se
erguem todas as noites durante a transi¢io encontram difi-
culdades em conviver com as mudangas.

O clit ainda tem que entrar na era da informagio. Como
exige a Tradigio, reunides importantes devem ser feitas
pessoalmente. Apesar de viagens em altas velocidades tor-
narem esses encontros mais faceis, os jovens do cla e o
Diretdrio ainda tém que se reunir, vindos de lugares distan-
tes, para tomar uma decisio que uma teleconferéncia re-
solyeria em cinco minutos. E-mail e outros meios de comu-
nicagio quase instantineos ainda sfo considerados um
mistério, uma forga sobrenatural, para a majoria dos Anci-
des Ventrue.

Em vez de tentar entender as novas tecnologias, os
Ventrue tém contado com sua progénie para cuidar disso.
Como reis dando ordens aos magos da corte, os Ancides
simplesmente dizem o que querem para os jovens, carnigaiss
e servos de mente tecnoldgica e esperam que rudo seja cum-
prido corretamente. Esse papel da aos novos vamginos virias
vantagens e uma influéncia que excede a que teriam com
sua idade. Em alguns casos, os nedfitos que dominam com-
putagio tém acesso a informagdes sobre o clii que vampiros
séculos mais velhos nfo sabem. Ainda assim, o cla estd longe
de ser informatizado e mitas notas fiscais, correspondéncias
e encomendas ainda s3o escritas em papel. Até agora, isso
ndo demostrou desvantagem tio grande para o cli, mas,
com os Ancides ficando cada vez mais atrasados em relagio
a atualidade, sua posigio se enfraquece,
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— (Caro senhor, disse efp

Pego desculpas pela minha falta de corresia. Os

membros da minha familia sempre foram escranhamente afetados pela visio de san-
gue. Chame de excentricidade se desejar, mas isso ds veses nos fiz agir como animais
selvagens. Lamento ter esquecido minhas boas maneiras e me comportado de modo

rdo t-:-f.r;mhn L}’I;'Iflff.' l.."l:" L o Ff“'hl'l;hf:rl J'nfr WREHR Gue feniare! superar €ssa filta e, por

_' Um Ventrue nio é definido apenas pelo sangue. E prova-
B gue todos os Ventrue renham se originado do mesmo
gogenitor da Terceira Geragio, mas isso por si s6 ndo faz de
myvampiro um verdadeiro Ventrue. E 56 ver 05 despreziveis
Qtitribu para entender esse fato. Ser um verdadeiro Ventrue
fter uma ideologia, uma maneira de ver o mundo e até um
do de nio-vida, Para realmente fazer parte do cla, tem-se
incorporar o estilo.

b Como membros de um cla complicado, com tradigdes sé-
i, complexas e apreciadas, os Ventrue tém uma série de
pstumes ¢ atitudes que os definem, Esses ideais abrangem
gma visio de mundo compartilhada pela maior parte dos
iembros do cla. Até mesmo aqueles que sdo conrra esse pa-
0, reconhecem esses ideais zombando deles. Apesar de
iem todos 0s vampiros terem essas mesmas crengas, guase
do o membro do cla as conhecem e provavelmente guar-
dim algumas delas bem proximo de’seu coraglio morto. Até
miesmo quando discorda de uma dererminada posigéio filoso-
s, o vampiro normalmente a segue, pois essas visdes defi-
pem os Ventrue ¢ lhes mostram seu lugar e seu propésito na
e dos vampiros — a prépria sociedade que lideram,
fuerendo ou ndo.
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essa razdo, afasto-me dos meus companheiros humanos.
- Frederick Cowles, “O Vampiro de Kaldenstein"

NOBLFESSE OBLIGE

Como os verdadeiros lideres entre a terceira geragio e as
seguintes, muitos Ventrue acham que tém direito, preceden-
tes e justificativas para comandar os outros clas (e em alguns
cases governd-los franca e abertamente). O motivo que ale-
gavam provavelmente era o mesmo que 0s reis europeus usa-
vam para estabelecer seu poder: direito divino. Em resumo, o
argumento € esse: através de Seu enviado, Caim, Deus nos
escolheu para liderar os vampiros; portanto, é o que devemos
fazer. Se Caim nao nos houvesse escolhido, ndio estarfamos
no comando. As habilidades naturais do cla para liderar, in-
fluenciar e até mesmo controlar 0s outros s6 servem para dar
mais credibilidade a seus argumentos. Caim os criou para
mandar em seus descendentes, entfio, é isso que devem
nio simplesmente podem, mas devem — fazer.

Com o direito divino vem a responsabilidade divina. Os
Ventrue ndo devem governar os outros vampiros como o5 se-
nhores governam seus escravos. Longe disso. Caim deu-lhes
vinios dons para garantir que suas outras crias tivessem uma
lideranga forte e habil quando surgissem problemas. Os Ven-
true muitas vezes chamam a si mesmos de “pastores™ ou “ori-
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entadores” dos outros vampiros. Muitos utilizam uma outra
frase, da época em que a nobreza governava: noblesse oblige.
Em poucas palavras, essa frase em francés significa que

os Ventrue se sentem obrigados a agir pelo bem dos outros

v Ir'l'l.i"ll"'l'\ |".|.r.i. A rE'I;,".l]l."r'I.l. '.il.' '.'."IE.[ d 1‘.1'15'! \]".' ‘. almi. l|.‘| '..Ili.l'."
receberam tamanho poder, posicio e habilidades naturais,

¢ 4:|:":|".-__'.|-._I._u1 deles pagar a sociedade. Os Ventrue dedicam

suas nao-vidas a servir a causa maior, ou seja, a Camarilla.
Como cld mais influente da seira, toda a existéncia do mo-
vimento depende dos Ventrue continuarem fortes. Portan-
[0, Al '_I:'III,I.]ZII" 'I'L“ll;'i' e !'l.l,'.]:'::l. nao € um ato LT ll:h[H. € 51m uIna
ititude nobre. Sua forga beneficia todos os seis... cinco ou-
tros clas também.

Claro que os Ventrue nio sentem nenhuma obrigagio
para com agueles que rejeitam sua ajuda. Os clis do Saba ab-
dicaram de seus direitos de }‘L‘..ii[ Pfk"li_'l.,:kll aos Ventrue ha
muito tempo. Mais recentemente, os Gangrel também de-
ram as costas aos escolhidos de Caim. Por isso, poucos Ven-
true sentem qualquer simpatia por esses périas bestiais. Os
Cangrel fizeram sua escolha ¢ tém de agilientar as conseqjiién-
cias. O mesmo principio se aplica também a vampiros isola-
dos. Quando alguém quebra abertamente o vinculo com a
Camarilla cOMO 08 anarquistas muitas vezes dizem que
I-I_'_L'[.nu — a4 Mmalona I.{i'l" 1'Lr|. nirueg .!t‘;l[hlllil.l SUAS ¢ I]'[l:—.‘.tl.,-"'l_‘.-
para com eles também, a menos que possam ganhar algo com

| | - . 1
isso. Afinal, a obrigag¢ho ¢ uma fa 1 de dois gumes

DiIGNITAS

Para muites Ventrue, o cla realmente aprendeu a liderar

Niis 'I‘rl.]:'lL'l.r 5 Niies .|-1 |-\.'.‘["H|l'||\' | h'\nﬁl:”'hl 1\'-1'-' [~ -If'- adimi
Iar, portanio, que emprestem suas idéias e ideais de seus ve-
nerdveis antepassados latinos. No auge da Repiblica, gran-

des homens realizaram grandes teitos e construiram um im

pério que se espalhou muito mais do que qualquer outro im-
pério na Histdria dos mortais ou dos vampiros. Fizeram guer-
ras, envolveram-se em grandes batalhas politicas e saquea
ram cidades por algo maior do que dinheiro e poder. Faziam
tudo isso porque sua dignitas os obrigava

Digniieas ¢ uma palavra difficil de ser definida. Ela néo 56
encerra dienidade, mas rambém muitos dos ideais japoneses
representados pela palavra *honra” (como em “ndo ser deson
rado™). Dignitas representa o lugar que se ocupa na sociedade,
uma medida de suas conguistas, o status social e a honra, Para
os patricios de Roma, dignitas nfo era nada menos do que a
verdadern medida do homem, de seu valor como pessoa

Os Ventrue adotaram ¢, por sua vez, ajudaram a pro-
MOver v conceito de digniras de maneira violenta. Em
uma tinica palavra resumiram tudo o que consideravam sa
orado e importante durante milénios. Os Ventrue conside
FRUTY & 51 IMeSIms (8, Na 'l\.'.'hj.:.'.L'. <) -H.L'.: PAalrici l.i..'_ SUN Ll 1=
de dos vampiros — os nobres de boa familia e bom comporta-
mento gue devem agir com honra e serem tratados com dig
nidade. Para muitos Ventrue, assim como para os romanos,

...rln'_’.l' IS & T i
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m&dida que um membro do cli vai se tornando impor-
b, sia dignitas cresce junto com ele. Ela € a soma de seus
08 até entdo. Batalhas vencidas, cargos ocupados e alian-
s slio importantes para aumentar a dignitas de um
me. Do mesmo modo, batalhas perdidas, insultos rece-
dos ¢ falhas reconhecidas diminuem seu status. A dignitas
um Ventrue pode diminuir da mesma maneira que au-
o Para muitos Ventrue, o medo e o 6dio associados 3
i de sua honra supera o medo do fogo ou da Morte Final.
m cli tio ligado a sua Historia, a perda de uma vida é
significante se comparada com a perda de um legado.
Aumentar sua dignitas é o verdadeiro objetivo que mui-
Ventrue passam suas noites tentando atingir incansavel-
e. Falar de “obrigagtes nobres” e preservar a Camarilla
i bﬂtn, ¢ importante, em teoria, mas muitos Ventrue
m, principalmente, engrandecer a si mesmos. Primeira-
e num nivel pessoal os Ventrue niio denigrem o concei-
1 uma f6rmula para calcular dignitas; nio se estabele
de dignitas” nem se cria um sistema de premiagio.
'!hlpa]pévu como a reputagio ou a fama. Dignitas nio
sice somente quando se atinge 0 sucesso, e sim quando esse
0 € alcangado do modo certo ¢ apropriado. Um Mem-
e consegue um alto nivel de influéncia politica através
ks meios normais acumula mais dignitas do que um outro
o faz prejudicando outros Ventrue, aproveitando a repu-
gin do cli ou usando simples decoro. Aparéncia, tradigio e
s exercem um papel to importante na determinagio
mitas quanto o dinheiro, a influéncia e o poder.
Foraa quebra das Tradigoes, o cla conhece poucos crimes
ils graves do que contestar a dignitas de outro membro sem
e Os Ventrue levam insultos a seus feitos muito a sério.
ithar rumores, ganhar crédito pelos feitos dos ourros e
gultar um Ventrue sem motivo (seja de forma piblica ou
ivada) sdo s6 algumas maneiras de diminuir a dienizas. Essa
orma ideal de se arranjar um inimipe para toda a ndo-vida
de, na verdade, ser a causa de puniges severas. Brigas que
dduram séculos continuam até hoje entre ancides que acham
e um comentirio estiipido em uma reuniiio social no sécu-
1XVI ameagou sua dlignitas. Apesar de esse ser um exemplo
tlustra bem o assunto. Em alguns casos, Ventrue até
m petigdes a ancibes ou principes para conseguir auto-
o para destruir jovens vampiros que os insultaram de
m modo frivolamente.

] ]

[LTCH

!'J. desgau que talvez mais diferencie os Ventrue dos
os ¢l € a Etica do Auxilio. Enquanto outros clis, como
g Tremere, s30 muito unidos e normalmente ajudam os mem-
fros, nenhum outro ¢l tem essa politica de “sem desculpas,
m excegoes” ao ajudar uns aos outros nos momentos de
mecessidade. Muitos Sangue Azul associam a essa tradicfio a
orga do cla. Eles podem até brigar e competir entre si, mas
stmpre se unem e lutam como um s6 quando € preciso, quer
gostem disso ou ndo.

35

A Etica do Auxilio significa ajudar a outro Ventrue, se ele
solicitar, sem levar em conta desejos ou ressentimentos pes-
soais. [sso pode ser dificil, é verdade. Muitos Ventrue ji apren-
deram a argumentar de modo convincente que fortalecer sua
posigio e eliminar algum rival mais fraco sdo benéficos para o
Sangue Azul em questio, e esse tipo de argumento simboliza
a posigo do cla frente ao resto da Camarilla. De modo geral,
nenhum Ventrue pode, de modo voluntirio e de modo evi-
dente, ferir outro que busque sua hospitalidade sob a prote-
¢do da Etica, e a maioria nem pensaria nisso, As punigoes
pari esse comportamento sio realmente graves, e variam des-
de uma mera expulsio até juramentos de vinganca. Além
disso, quando um Ventrue recorrer ao Auxilio, os outros tém
de ajudar e fazer um bom servico. Em troca, podem esperar
que ele fars o mesmo.

Respeitar outros Ventrue significa nfio violar seu rerrito-
rio, ndo competir com eles dentro de suas propriedades e,
principalmente, ndo contestar sua dlignizas. Significa tam.-
bém que um Ventrue deve ajudar outro Ventrue quando for
necessirio, mesmo gue isso parega extremamente inconve-
niente. Essa tradigio data da época em que os Ventrue deti-
nham alguma influéncia sobre Roma que superava a dos ou-
tros clas. Apesar de os Ventrue, atualmente, terem cinco clas
“primos” para pedir ajuda, eles normalmente preferem confi-
ar apenas neles mesmos. Quando um Ventrue pede, age-se

E noato de pedir que se aplica a Tradi¢do. O Auxilio pmiu
assumir virias formas, especialmente entre os Ventrue sufi-
cientemente liberais para distorcer essa Tradicfio a seu favor:
pedindo ajuda, informagdes, favores e esclarecimentos, Todo
Ventrue pode se negar a atender qualquer um desses pedidos
e sair impune. Para invocar a Etica do Auxilio, o membro do
cla tem que dizer especificamente: “Imploro sua ajuda,
primo,"ou qualguer uma das outras seis ou sete frases reco-
nhecidas. Portanto, a honra e o costume obrigam um Ven-
true a ajudar outro quando o pedido é feito desse modo. No
entanto, € melhor o vampiro que estd precisando de ajuda
tenha um bom motivo. E melhor que o Sab4 esteja batendo a
sua porta ou que rivais estejam se preparando para tomar sua
empresa, senfo correrd o risco de perder muita dignitas aos
olhos de seus companheiros. Pedir ajuda, quando se est§ em
uma verdadeira crise, nfio ¢ vergonhoso. Fazé-lo por medo ou
Equi.t'uca&arm:ute, sim.

As vezes, dois ou mais Ventrue pedem o auxilio de seus
companheiros ao mesmo tempo. Quando isso acontece, o
vampiro mais antigo tem a preferéncia. Se aquele que estiver
ajudando achar que tem recursos para ajudar o Membro mais
novo também, pode desvid-los para seu primo em necessida-
de. Isso raramente acontece. Quando um Ventrue pede aju-
da, ele realmente precisa dela e tem pouco tempo para pensar
nos outros. No entanto, um membro Ventrue mais influente
ou importante pode escolher a quem deseja ajudar, Ele pode
ajudar o ancifo ou, vendo que vs recursos do ancifo sfo sufi-
cientes, pode optar pelo nedfito.

Carfmao 2: O Ro EstA Momo, Viba Losiea ao R



Nio ajudar significa perder dignieas, status e influéneia.
Além disso, um Membro pode fazer uma reclamagio formal
se um Ventrue ignorar seu pedido de ajuda, Como muitas
coisas no cld, as punigbes para esse crime variam de acordo
com a dignitas e a importincia de quem reclama, Um nedfito
gue ignora o pedido de ajuda de um principe poderoso pode
ter que enfrentar um lago de sangue ou até mesmo a Tradigdo
da Destruigio. Um principe gue ignora um nedfito pode ter
que pagar uma multa ou fazer um favor ao nedfito, de acordo
com a opinido do Diretdrio. Ainda assim, esses eventos sao
raros. Os Ventrue sentem grande orgulho em ajudar uns aos
outros. Eles ndo s6 sentem que isso os coloca acima dos ou-
tros clis, mas também significa que alguém lhes deve um
favor. Para os Ventrue, favores sio mais importantes do que
dinheiro, mesmo se comparados aos arrogantes Toreador.

CORTFSIA

Comeo produtos de cinco milénios de educagio, classe e
cultura nobres, os Ventrue dio muita importincia a gentile-
za. A eriqueta Ventrue pode ser muito complexa, especial-
mente na Europa, onde padrdes mortais ainda persistem. As
coisas s30 menos formais no Novo Mundo, mas apenas por
comparagio. Até mesmo a cidade mais casual do Velho Mun-
do parece chata ¢ educada demais se comparada com os pa-
droes modernos.

Para os Ventrue, a cortesia significa muito mais do que
simplesmente seguir os caminhos e os métodos da Tradigho.
Ela desempenha fungdes importantes, principalmente quan-
do se trata de garantir que os individuos do cla superem suas
insignificantes diferengas individuais e respeitem a estrutu-
ra social. Os vampiros sio criaturas agressivas por natureza,
propensos a guardar rancor e a reagir de modo extremado aos
insultos. Acrescente a isso a preocupagiio dos Ventrue com
sun dignitas e a cortesia deixa de ser apenas uma questio de
boas maneiras e passa a ser uma questdo de sobrevivéncia.
Conviver de um modo sofisticado, educado ¢ distante ajuda a
diminuir a ameaga de explosdes temperamentais. O discurso
fica menos visceral a partir do momento em que se torma
ligeiramente distante da realidade. Com algumas camadas de
fofocas educadas e um rtom de voz respeitoso separando dois
egos irritados, a tensfio passa a ser secundéria com relagfo ao
que é dito e 0 modo como cada uma das partes fala.

A menos que tenham uma relagio pessoal proxima, os
Ventrue quase sempre se dirigem uns aos outros de maneira
formal, usando o titulo ou o sobrenome de acordo com o que
a ocasido exige. Ninguém faz perguntas pessoais sem set con-
vidado a fazé-lo. Uma conversa educada niio deve conter in-
sultos (implicitos ou explicitos), criticas ndo solicitadas so-
bre iguais ou superiores e interrupgdes. Interromper a fala de
outro Ventrue ¢ extremamente improprio. A maioria das
conversas comega com papo furado, somente para deixar os
dois lados mais & vontade. Normalmente, essa conversa é
sobre negdcios ou acontecimentos socials — assuntos sobre

Lovno pe CLA: Nenirue

os quais qualquer um pode falar, mas que, geralmente, nio
trazem muita carga emocional. Em geral, as conversas dos
Ventrue tendem a parecer prolixas, mas sdo agradaveis. Pou-
cos Ventrue dignos elevam sua voz ou ignoram o gque o outro
diz. Apesar de poder estar fervendo por dentro, um Ventrue
com dignitas nunca se descontrola.

CoNTROLE

A Besta: esconde-se no coragfo frio de todo o vampin,
apesar de os Ventrue relutarem em admitir isso. Os Sangue
Azul normalmente domam sua Besta com uma paixao selvas
gem e a mantém sob controle o maior tempo possivel — na
verdade, até mesmo o ancifio mais antigo ainda guarda um
pouco de sua humanitas, nio importa quio mintscula cla
seja. Alguns Ventrue mais orgulhosos chegam até mesmo a
ndo reconhecer a existéncia do monstro interior, dizendo
que ele é wma maldigio que afeta somente as linhagens me-
nos importantes. Outros admitem as vontades incontrold-
veis, mas se orgulham de sua habilidade em doming-las. De
qualguer modo, somente os Ventrue mais insensiveis nio
respeitam a autodisciplina, Autocontrole € a chave para o
sucesso e separa 0s Sangue Azul dos que se deixam levar por|
suas emogoes. O controle emocional, junto com outros tras
¢os definidos aqui, ajuda a definir os Ventrue.

Entrar em frenesi é o exemplo mais extremado de des-
controle. Estranhamente, é a dnica falha que os Ventrue per-
doam com mais facilidade. Apesar de no quererem reconhe-
cer isso, todos os vampiros sabem que a Besta oculta-se em
cada descendente de Caim, Um Membro que entra em frene-
si obviamente passou a ser indiscreto. Espera-se que um Ven-
true consiga se controlar melhor do que os outros nessas cir-
cunstincias, mas essas coisas acontecem. Desde que o mems
bro descontrolado nfo ameace a Méscara ou o bem estar da
raga mais importante de Caim, tudo é perdoado.

Os lapsos sdo menos perdodveis, talvez devido a sua natu-
reza mais inconseqiiente. Um Ventrue deve controlar todos
os aspectos de suas emogdes, ou pelo menos dar a impressio
de que o faz. A raiva nio pode se transformar em rancor, &
afei¢do em luxiiria ou a curiosidade em desejo. Gritarias, pu-
nhos erguidos com raiva, riso incontroldvel e até mesmo —
que os céus profbam — lagrimas de sangue sio considerados
terrivelmente deselegantes, Alguém com boas maneiras, boa
educagio e um alto nivel de dlignitas niio se rebaixa a ese
ponto e nio se comporta dessa maneira.

Além de inconveniente, perder o controle leva a cometer
ermos € 0s calculistas Ventrue nfio conseguem aceitar ermos evis
tdveis. No entanto, os lideres devem agir quando surge o desafio,
As vezes sem ter toda a informagfio de que necessitam ou dese-
jam. E claro que ninguém toma decisdes perfeitas o tempo todo.
Nessas circunstincias, erros acontecem; mas uma decisio erra-
da provocada pelo medo, 6dio, luxiria ou até mesmo lealdade a
uma pessoa indigna sao imperdodveis. Estd abaixo da dignitasde
um Ventrue agir desse modo. Viola sua obrigagao para com o
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(uando se trata de uma sociedade vampirica na qual ndo
se pode destruir outro vampiro sem permissio, essa cruelda-

de se manifesta de forma I:n-n'?l":: ou social. Os Ventrue vi-

vem fazendo e o mpendo acor los, Seu comportamento poil-

do, as tradigdes arcaicas ¢ as maneiras nobres apenas escon
dem o fato de que estiio dispostos a tazer qualquer coisa em
SCU proprio beneticio O gue, segundo eles, serd em benefi-
ClD |: [OA0E 08 "'m[-,_'l|'|i":'-k cnguanto |\_|1-:1q_!;1 qué o .'|'i-,_I|-
vo € vilido. Isso signitica dizer que a maioria dos Ventrue tem
o bom senso de nfo erradicar contatos e amizades ou assumir
grandes riscos em nome de pequenos ganhos. E melhor per
der e sobreviver para utar novamenic Com seus reCursos in
CACTS |'-.'!:,'f'|'|. Ll |'.'|:‘:|.- Ve LI |.:»~ o em potendc | JU€ © MM
bom para ser ignorado, um Ventrue nio poupa nada

s Ventrue nio conseguem evitar a circunspeccao quan-
do estdo lidando com outros v HTPInOs; de acordo com sua
propria etica, todo v IMPIro possul alguns direitos bisicos A
existéncia ¢ até mesmo domfnios. Os mortais, porém, ni
gozam dessa protecio. Para a maiona deles, os humanos sfic
COmMO OTMIEAS OPETATIAS OL OF C |-:H;"-Iﬂ='\|_'\-§ 15 ETAS pass idas.
Apesar de serem necessdrios, pode-se achi-los e trocd-los
com facilidade. Um vampiro pode destruir de {orma inescru
pulosa a vida de uma familia s6 para atrapalhar os esfi ITG08 de

Um rval sCim pensar duas YOoos T ssUnto. A ordem par
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matar um sindicalista que esta criando problemas ou criar
uma armadilha para chantagear um politico ¢ tio natural
quanto dizer a0 mordomo para passar o temo cinza para a
noite seguinte. Até mesmo um processo bastante pessoal
como entrar na mente de um mortal em busca de informa-
¢Oes e depois manipular suas memorias nfo altera as emogoes
de um Ventrue. Enquanto individuos, esses mortais nfio im-
POTLam Nem um pouco.

Os Ventrue niio sfio como o Sabd, que odeia os humanos
e 08 vié como seres que estio no ponto mais baixo da cadeia
alimentar e que, por isso, merecem moerrer € serem tortura-
dos. Para os Ventrue, os humanos nio merecem ser consi-
derados algo menos importante do que um grande grupo. A
humanidade criou a Inquisigao, niio foi um tnico ser huma-
no. Apesar de Ja terem sido como os mortais, os Ventrue se
esquecem disso mais rapido do que a maioria dos outros. A
nio ser que vejam algo em uma pessoa que seja suficiente-
mente especial para tomnd-la um recurso em potencial ou
um possivel carnigal ou cria, os humanos sdo guase insigni-
ficantes. Explore-os, abuse deles ou simplesmente os mate
— enguanto a Mdscara se mantiver intacta ¢ ndo for amea-
¢ada, faga o que desejar com eles.

Precoxncerto

De acordo com seus anais e sua Histora oral, os Ventrue
s0 Abragaram agueles que “mereceram” essa honra. Nobres,
lideres religiosos e grandes comandantes militares chegaram
a0 cla Ventrue através dos séculos. Os Ventrue tém altos
padrdes de exigéncia para admitir alguém em seu clube de
mortos-vivos extremamente seleto. Eles querem os que ji
estio acostumados a exercer influéncia e autoridade, aqueles
para quem liderar ja faz parte de sua natureza. Em outras pala-
vras, querem principalmente homens.

Apesar de 0 sexo nfio ter grande importincia em um vam-
piro apds o Abrago (jd que a raga dos Cainiras € igualitdria, se
ndo justa), faz muita diferenga antes da noite fatidica. As
mulheres nio exerceram o mesmo tipo de influéneia que os
homens na sociedade ocidental ndo s6 hi séculos, mas ha
milénios. Existitam excegoes, ¢ claro, mas s6 daquele tipo
que prova a regra. Mesmo assim, algumas vampiras muito
antigas ¢ poderosas conseguiram honra no clia. No entanto, o
niamero de homens ¢ muito maior do que o de mulheres,
especialmente entre os Membros mais antigos e até mesmo
nos tempos atuais, O cli Ventrue €, em sua maioria, um “Clube
do Bolinha" envelhecido e malévolo.

A constituigdo érnica dos Ventrue do Novo Mundo &,
predominantemente, caucasiana, com parcelas de nubianos,
astdticos e hispinicos parecidas com as do mundo dos mor-
tais. Em partes menos cosmopolitas do mundo, a diversidade
étnica ¢ ainda menor.

Leigos dizem que 0 modo de pensar e agir dos Ventrue
estd ultrapassado. Alegam que o cli estd preso aos seus méto-
dos e fechado a mudangas. Apesar de isso nfo ser tio verda-
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deiro quanto se pensa, também niao é completamenite falso,
Arualmente, os Ventrue se preocupam tanto com raga € sexa.
quanto a sociedade na qual estio inseridos. Eles nao hesitari-

am em Abragar uma mulher ou um afro-americano com um
grande potencial. No entanto, alguns Ventrue niio pensam
assim. Criados em outra época e acreditando em sua superio=

ridade inata, nem mesmo a morte erradicou os preconceitos

referentes i genitilia e a cor da pele. Esses Ventrue intiqua-
dos ainda desprezam as mulheres, continuam a impedir @
avango das minorias e atrasam o cli por causa desses precon-
ceitos anacrdnicos.

Infelizmente, os Membros que mantém posigoes de gran-
de poder, especialmente em regides da Europa e do Oriente
Médio, tém sido influentes durante séculos, com poucas in-
terrupgoes. Ainda existem preconceitos antigos nesses do-
minios. Ha até algumas regras proibindo o Abraco de certos
tipos de mortais, mas os pensadores progressistas que exis-
tem entre os Ventrue nio gostam desse ponto de vista ultra-
passado. Como resultado, a maioria esqueceu as restrighes
(a0 menos publicamente). Ainda assim, os vampiros de “he-
ranga menos nobre” tém dificuldades em lidar com seus an-
cides preconceituosos. Se a minoria ndo faz parte do di Ven-
true, ancides fandticos a esnobam completamente. Qs Ven-
rrue tém um pouco mais de respeito porque a dignitasassimo
exige, mas poucos ignoram a maldade que existe por trds do
sorriso condescendente.

ORGANIZACAO
po CLA

Ultimamente, muita gente tém comparado a organizacio
do cla Ventrue a uma corporagio. Essa comparagio parece (¢
em alguns casos até pode ser) adequada, mas, na verdade, é
muito imprecisa. O arranjo hierdrquico atual do cla foi cria-
do séculos antes da corporagio moderna e é um produto das
raizes cldssicas do cla. Na Europa, muitos clis ainda usam o
nomes latinos e gregos que caracterizaram os Ventrue duran-
te milénios. No entanto, em algumas partes do Novo Mun-
do, tornou-se mais comum utilizar a linguagem do munde
moderno dos negécios. Tanto um quanto outro sio tio cor-
retos quanto enganadores.

A organizacdo do cla se baseia amplamente nas institu-
gOes politicas da Repiiblica Romana. Apesar de os elementos
democriricos terem sido removidos hd muirto tempo, a estru-
tura geral e alguns nomes permanecem, ¢ o sistema existe de
modo paralelo 4 organizagio da Camarilla. Logo, € possivel
ter posigdes diferentes nas duas organizagdes. Os Ventrue
tendem a dar mais importincia aos titulos da Camarilla do
que aos antigos titulos do cla, com excegiio dos niveis mais
altos (como o Diret6rio). Apesar de os Ventrue considera-
rem os dois titulos importantes, 0s Membros dos outros clis
pouco se importam com a posi¢iio interna de um Sangue Azul.




quererem sempre o respeito e a devogio de outros vampi-
o8 Ventrue preferem atingir posighes que forasteiros e
! siros de cli respeitardo igualmente.
~ 0% Ventrue se orgulham do fato de que todo membro do
tem seu lugar ¢ sabe qual € sua posigio em relacio acs
E:l-.]m que o sistema ndo ¢é igual 4 estranha pirimide
dade dos Tremere ou a uma organizagio militar. Nio
cessdrio escalar uma montanha de niveis. Em vez disso,
s podem se mover através do sistema (altamente
0s0) de acordo com suas habilidades e sorte, Os Ventrue
que esse sistema lhes da mais flexibilidade ¢ per-
mite que descubram os novos talentos dentro do cla e os
Bcompensen, se isso for desejivel. Os ancices do cla citam
a (ltima faceta do sistema para os jovens vampiros que
0 ansiosos e frustrados com o pouco sucesso conseguido
Suds nao-vidas.
Os jovens do cla tém do que reclamar, apesar de 0s mais
o5 ndo o fazerem muito alto com medo de diminui-
suas chances de sucesso. Aumentar o respeito dentro
el exige mais do que habilidade. Os ancides, principal-
mente nos Diretdrios locais e internacionais, sio os res-
dveis pela aprovagio de quem avanga e quando. Nio
porta o que esses ancides possam dizer por af, o processo
mada de decisio niao depende (e nunca dependeu) so-
e das habilidades e dos feitos de um Ventrue. Opini-
aliangas, contatos, citimes, subornos, favores e
o8 putros fatores puramente politicos estio envolvidos
-0 {p}e & muito apropriado no meio social dos Ventrue, Os
ahgue Azul que quiserem subir tém de dprunder a jogar
@ ndo fazer inimigos demais (e garantir que possuem
ados certos). Alguns discordam desse sistema, mas a
woria deles reconhece que é o melhor tipo de politica
it prepard-los para lidar com o resto do mundo de um
o verdadeiramente Ventrue.
Deve-se ressaltar que quase qualquer Ventrue, a menos
¢ lsto tenha sido proibido explicitamente por algum dos
citados a seguir, pode, literalmente, comprar uma po-
dentro da hierarquia. Os vérios grupos Ventrue admi-
bens valiosos, a maioria dos quais foi formada a par-
tde contribuigdes feitas por membros do cli. Mesmo o Ven-
e mais pobre tem que, teoricamente, separar um peso me-
por ano para manter os cofres do clii e colher todos
eficios do reconhecimento da hierarquia. Na verdade,
tipo de coisa raramente acontece. Os niveis mais altos
arquia sAo um lugar para os ricos e influentes, O bene-
%0 que os Sangue Azul menos importantes recebem rara-
e ¢ serem forgados a doar fupdos para os bens do cla.
do o ditado, “os Ventrue nio possuem dizimos nem
igoes”, € a maioria dos jovens Ventrue prefere lidar com
undo do seu préprio jeiro, pelo menos até que a oportuni-
de de participar dos estimados postos da nobreza signifi-
e mais do que somente lustrar a prataria de um ancido.
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OsTrruLos

Os Ventrue adoram titulos e cargos, embora a maioria
deles nunca admita esse tipo de ligagiio emocional com nada,
muito menos a titulos cerimoniais. Os Ventrue possuem
dois niveis distintos de titulo: local e de cla. Em cada caso,
quanto mais alta a posigio de um Ventrue, mais participa-
¢fo ele rerd na promogio e rebaixamento dos outros Mem-
bros. Nao ha eleigdes e nenhuma posigio garante qualquer
“seguranga”.

Triuros no CLA
O Diretorio (O Ephorate)

A maioria dos jovens Ventrue ji ouviu falar do Direrdrio,
o grupo sombrio de aproximadamente 12 ancides Ventrue
que exerce grande influéncia sobre o ¢li, Os Ventrue mais
velhos ainda se lembram do nome mais antigo, o Ephorate,
como o conselho foi conhecido durante muitos séculos, O
nome classico vem do conselho que governava a antiga Es-
parta. O cla adotou esse nome na Renascenga, ja que a pala-
vra “senado” trazia mds lembrangas e parecia inadequada para
um grupo composto por menos de wrés dazias de individuos.
Mesmo no século XXI, os dois titulos ainda sio utilizados,
apesar de “Diretoria” ou "Diretoric™ estarem mais na moda.

Os ephors ou diretores estabelecem precedentes em ter-
mos de politica do cla. O que isso realmente significa estd
aberto a interpretagdes: é claro que os principes Ventrue sio
a principal influéncia em seus dominios. O justicar do cla
definitivamente possui seus proprios poderes, responsabili-
dades e livre arbitrio. Os representantes Ventrue do Circulo
Interno da Camarilla tém sua propria autoridade. Entio, o
que o Ephorare faz exatamente!

Para comegar, os ephors administram virios bens e em-
preendimentos do cla. Os Ventrue tém vastas reservas mo-
netarias espalhadas pelos bancos e depésitos secretos de todo
o mundo. Eles possuem virios imdveis, agdes em todas as
grandes (e em muitas das pequenas) corporagoes e o controle
aciondrio de véarias delas. Esses recursos permitem que eles
doem fundos para os membros do cli que estejam com difi-
culdades e lhes dao um grande poder politico ¢ econdmico se
quiserem usd-lo. Quando uma coalizio de Ventrue estiver
brigando futilmente ou ndo conseguindo recursos suficien-
tes para supottar :1|gumﬂ situagio, o E:}Tfmni‘n‘pmlq: AgIr COmo
um conselho-guia ou como uma instituigio de empréstimos.
Por exemplo, um grupo de Ventrue que quer estabelecer uma
rede global de comunicagio pode recorrer aos ephors, nfiio s6
para conseguir capital, mas também para té-los como direro-
res ndo afiliados & companhia (garantindo, assim, para o vam-
piro que fez o pedido que seus parceiros ndo teriam uma in-
fluéncia indevida sobre sua parte da operacio). Gerenciar
esse vasto e invisivel império financeiro exige uma grande
parte do tempo deles.

Carmuio 2: O R Esta Mosm, Vioa Longa ao RE



Os ephors também escolhem o representante do cli para o
Circulo Interno da Camarilla. O Membro escolhido para essa
grande honra é sempre um ephor, apesar de sua identidade ser
mantida em segredo (assim como a identidade da maioria dos
ephors, que agem quase que exclusivamente arravés de assis-
tentes ou outros agentes). Essa influéncia sobre a politica da
Camarilla também garante que todos os Ventrue prestario aten-
¢io nos desejos do Ephorare. Afinal de contas, 2 maioria deles
espera algum dia possuir grandes honras na Camarilla, seja o
titulo de principe, arconte ou até mesmo justicar.

Os ephors também determinam a politica do cl4, o que o
torna muito importante. Essas politicas normalmente defi-
nem a posigio dos Ventrue em relagio aos virios assuntos
politicos e de seguranga da Camarilla. Quando os ¢, o=
mam uma decisio sobre um assunto, todo o cli deve segui-la.
Apesar de muitos Ventrue ignorarem essas diretrizes, os prin-
cipes, 0s primigénie e todos os ancides visiveis sio encoraja-
dos a segui-las, Essas politicas normalmente se concentram
nas relagdes com o Sabid e nas agdes contra ele, em como res-
tringir o poder crescente dos Tremere, o que fazer sobre os
Caitiff e assim por diante. Elas tambhém se referem a assuntos
mais simples, incluindo que grupo apoiar nas eleigdes nacio-
nais, certas agdes que deveriam ser negociadas a certos pregos
e outras questoes politicas e econdmicas.

Talvez o poder mais importante do Ephorate seja seu pa-
pel de drbitrio nas disputas internas do cla. Quando os Ven-
true discordam uns dos outros (algo bastante comum) ou um
deles viola alguma das infinddveis tradigbes ou regras do cla, o
Diretério j tem um processo estabelecido para resolver esses
problemas, As estruturas locais do cla sfo responsaveis por
resolver as disputas menores, mas quando aparecem questies
graves ou quando dois Ventrue poderosos se desentendem, os
ephors tém o poder para julgar o assunto. As disputas tipicas
envolvem conflitos por causa de dominios e dreas de influén-
cia. Na maioria das vezes, os lideres do cla deixam que os pro-
prios individuos resolvam o problema — esse é 0 modo da
Jyhad. As vezes, porém, os ephors precisam interferir, especi-
almente em causas muito transitérias ou abrangentes,

Crimes ja sio um outro assunto. Quando o Ventrue rom-
pe com a Tradigao do cld, o Ventrue arrisca nio s6 sua digni-
tas, mas também seu lugar no cla e sua prépria existéncia. Os
dois crimes mais graves sio matar um Ventrue ¢ nfo atender
a um pedido de ajuda. Como esses dois eventos chegam aos
ouvidos do Diretério raramente — apesar de acontecerem
com relativa freqiiénein — ele possui total autoridade nes-
ses casos. Quando as acusagOes sio feitas, 0 acusado é levado
até o5 ephors, ou a apenas alguns deles, para ser julgado, Os
ephors presidem o julgamento de trds de uma cortina, ou de
um espelho de dois lados, ou na escuridio,de modo que o
acusado nunca os vé ¢ nem ouve o que eles dizem. Um advo-
gado interroga as testemunhas e o acusado. O julgamento
raramente dura mais do que algumas noites e os ephors po-
dem até mesmo recorrer ao uso de Disciplinas vulgares para
descobrir a verdade se ela nao estiver clara.
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Ap6s descobrir a verdade, o Ephorate pode aplicar .
das vérias punigdes. A Morte Final é uma opgio terrivel, j4
que nenhum cli pode reivindicar esse poder sobre seus mem:
bros, a0 menos de acordo com as Tradigoes da Camarilla. Na
verdade, os ephorsja ordenaram vérias Mortes Finais durante
sua longa Histdria, apesar de nunca terem admirido, Eles po-
dem retirar o titulo, as posses e os privilégios de um Ventrug
ou até mesmo ordenar sua prisfo (3s vezes, com uma estacs
atravessada no coragiio como garantia). Em casos -:m
Ephorate pode ordenar que o criminoso concorde em faze
um Lago de Sangue com a parte ofendida ou com um membre
importante do cla.

Além de todos esses poderes mundanos, o papel mais im
portante do Diretério nfio pode ser avaliado tio facilmente,
Os diretores estabelecem o espirito e a postura de todo o
Suas filosofias, métodos de lideranga e posicoes pnh
discutidas ¢ debatidas por rodos, influenciando a ma ic
Ventrue de um jeito ou de outro, como um exemplode
conduzir (ou ndo) os proprios assuntos. Por serem|
bros mais poderosos do cla mais cheio de recursosj
contatos em todo lugar, servos em quase toda parte (@ infls
cia direta sobre assuntos globais. Em conjunto, pocden
zar grandes feitos, jd que seu poder total — princilipa
diante dos mortais — rivaliza com o poder de um gzmand
verno. O fato de que poucos Ventrue sabem quem fa
conselho torna sua influéncia ainda mais temivel e
sa. Se algum grupo jd mereceu o titulo de mestres sec
é o Ephorare.

E claro que esses grandes ideais e praricas fic
além da esfera de influéncia de qualquer Ventrue e
nedfito cujo Senhor impede que ele chantageie u
da policia dificilmente atrairia a atenciio do Direto o
cos ephors se importam se algum Sangue Azul da 13
decidiu ignorar um principio da dignitas. Como ac«
todos os assuntos politicos e a propria natureza d
coletivo dos Ventrue, os individuos tém muito me
tancia do que o grupo.

Os Ancides (Strategoi)

O cla Ventrue possui muitos membros impo
nio fazem parte do Diret6rio. Alguns sio princi
primigénie, mas todos sdo muito respeitados de
Além disso, sdo figuras muito mais ptiblicas do qu
pelo menos dentro do cla, ja que ndo sdo secretos, S
muitos daqueles que 0 mundo conhece como serar
verdade, ephors também. E claro que o mundo na
saber. Diretores ou nfio, s straregoi sio os “genera
rios do cla, como seu nome sugere. Eles executam
determinadas pelos reservados ephiors, realizandc
do Diret6rio. Para a maioria dos vampiros, eles sa
Ventrue que tém contato direto, aré mesmo pess
membros do Ephorate.

Os strategoi controlam efetivamente as operagdes
zem parte dos assuntos cotidianos do Diretdrio. Cad|
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responsdvel por uma parte diferente do dominio Ephorare. Em
..1.'i':':= Tt r'l.'l["ll.]ﬂ\.'l‘-, et | I"|."'~;‘I "!:“-.III"i!.h: l.l':' - ii‘i.':l. I|.|.I i Ir‘: s
nas algumas centenas de quildmetros quadrados, mas pode cor-
responder a estados inteiros nas grandes planicies do oeste ca-

¥ strate O nioTMmalmente HZem 5eus

nadense e americano. (
refligios dentro do seu territdnio, muitas vezes agindo como um
primogénito ou respeitado ancifio. Principes straregos sio ain-
da mais raros, j4 que suas obrigaces para com os Membros do
e xi-'ii'.]lhl-.l OCupam muito tl\.llll.'\l"i' AZém Com qQue seja '-5||:\'.i.
cumprir com as outras obrigactes tho bem quanto deveriam.,

Noite apds dia, o straregos supervisiona 0 negicios ¢ os
assuntos politicos dos Ventrue na sua regifio, além de cuidar de
suas proprias necessidades e de sua dieryiras. Em momentos de
crise, o strategos deve interferir e fazer com que sejam cumpri-
das as determinagdes do Diret6rio, seja com relagiio &s invasdes
do Sab4, 2s revoltas anarquistas ou As atividades Cainitas gue
ameacam as posses dos Ventrue, Eles ndo tém poder oficia
sobre os principes, € claro, mas tém a influéncia e o peso do
.'i.':':".'-. e por wris deles, o que lhes di recursos ainda maiores do
que seus proprios bens. Os seraregor podem também ajudar a
resolver disputas dentro do clii e a chamar a atenciio do Ephora
e para algum raro Ventrue tr AP@CC1 De modo geral, os PO le
res dos strategod sio de certa forma andlogos aos de um justicar
da Camanilla, mas aplicam-se somente ao cli Ventrue

Operativos (Lictors)

Os straregof raramente sujam suas mios. Eles definem a
melhor maneira de satisfazer a vontade do f.l.f‘.-";-.l.' e e dele-
gam as rtarelas NeCessaras para os lictors. Se os SErafesn po-
dem ser comparados aos justicar, os lictors seriam os arcontes.
Muitos membros mais novos referem-se a eles como operati
vos: 08 individuos que vio de departamento em departamen-
to em uma corporagio resolvendo qualquer problema que eles
encontram. Us fcrors fazem a mesma coisa em todo o cli
Ventrue.

Os Jlictors tém uma tendéncia a se especializarem em um
tipo especffico de problema. Alguns sdo experts em questies
financeiras, outros sio lideres ¢ outros s¢ destacam por suas
habilidades diplomdticas. Quando um ancifio ou uma associ
.h;:_]:' ".'l.-|';rr e -_11' uIma |.:..-!'|-] IH'-J"..'I.l 1 -{-:-| |..;||_- [€Im P | ||.-|':]..~-. COMm
% quais nio consegue lidar sozinho (uma coisa qu
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grupo, eles sempre relutam em admirir, apesar de ser necessé
rio apenas um Ventrue respeitado para chamar um bctor),
eles pedem ajuda aos srraregor. Essa ajuda vem na forma de um
.'ru'n. (' l“‘\ I ITREALOT '|'.li'|r.' | 15 VEDES, 1550 ¢ O suliciente. Sud SHm-
ples presenca como representante dos seraregor (e dos epliors)

¢ uma for¢a que ajuda a unir 0s outros membros do cli para

resolver o problema sob a orientagio do ficror — algo que

mente conseguinam fazer sozinhos se fossem ¢ 1A

i
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O titulo de fictoré muito desejado, especialmente entre os

Ventrue relativamente novos (com menos 200 anos) que pro-

CUuram um mx 'I‘:-. -{L' imentar sua .."I.'“'.".'n".-'\ ¥ ATl ].I.I\.-I e Jal

visitaram uma cidade cheia de vampiros Ventrue em conflito
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¢ acabaram assumindo o titulo de principe depois que tudo
estava resolvido. Do mesmo modo, um operativo estd no ca-
minho certo para se tornar um seraregol ou para aré mesmo
fazer parte do Diretério. No entanto, junto com a oportuni-
dade vem o risco, e os operativos recebem sua parcela dos
dois, tanto do ponto de vista material quanto politico. Fazer
o trabalho sujo dos straregol pode criar inimigos poderosos e
¢ sempre arriscado liderar tropas contra os anarquistas ou
contra o sangiiindrio Saba. Mas para aqueles que sobrevivem,
ter o titulo de Jictor é um passo certo para a grandeza.

Informantes ( Tribunos)

Q) Ephorate mantém uma rede de contatos e “agentes de
campo” espalhada pelo mundo. Esses Membros sdo conheci-
dos tanto como Tribunes quanto como Informantes e ser-
vem de olhos e ouvidos para os ephors nas cidades da Cama-
rilla (e &s vezes também do Sabd). Eles ndo tém poderes nem
obrigagfes especiais ¢ nem reconhecem esse titulo em paibli-
co (uma coisa dificil para qualquer Ventrue). Os tribunos
50, geralmente, Ventrue jovens que os fictors ou strategor
consideram promissores. Eles ndo s6 tém bons antecedentes
¢ uma dignitas consideravel, mas também uma Histéria de
respeito a seus ancides ¢ s tradicdes Ventrue, pelo menos
por uma parte do tempo.

Na maioria das vezes, os tribunos nio fazem nada referen-
te a seu titulo. Mas de vez em quando recebem mensagens dos
ephors (passadas pelos stracegod que devem ser entregues a
membros importantes do cla daquela localidade. Eles por sua
vez, contam a seus superiores o que acontece na cidade. Ge-
ralmente, os tribunos da cidade pedem a ajuda de um serace-
gos, ao invés dos ancides da cidade o fazerem. Sem terem que
se preocupar com sua dignitas enquanto lideres da cidade,
normalmente eles ndo tém vergonha de pedir ajuda quando
ela € necessdria. Um tribuno as vezes pede ajuda por engano,
mas poucos cometem esse erro duas vezes. A repercussio lo-
cal e por todo o cla de um desses erros normalmente afasta o
precipitado Ventrue de seu cargo ¢ até da cidade.

Talvez o papel mais importante dos tribunos seja estar sem-
pre disponivel para ajudar qualquer ficror ou strategos que es-
teja na cidade. Apesar de os tribunos geralmente possufrem
outros cargos ¢ titulos, tanto dentro do cla quanto na Camari-
lla, espera-se que deixem tudo de lado para servir em primeiro
lugar o Ephorate (e seus enviados). Fazer isso pode vir a deixar
outros Ventrue com inveja ou nervosos, mas os ephors recom-
pensam muito bem a lealdade de seus subordinados.

O Clube dos Pares

Nem todos os Ventrue que se destacam passam a fazer
parte da colegiio de pedes e joguetes dos ancides. Apesar de os
objetivos do Ephorate e dos seus defensores serem admiri-
veis (pelo menos de acordo com a sua prépria opinido), pou-
cos Ventrue querem ficar tio ligados aos caprichos de seus
senhores ¢ ancides,

O Clube dos Pares — os membros so conhecidos como
semelhantes — & um grupo Ventrue desconexo, mas reco-
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nhecido, que congquistou o respeito da Camarilla e da hierar-
quia social dos Ventrue. E preciso mais do que a aceitagiio de
um principe para entrar no Clube, mas ndo muito mais. No
entanto, o consentimento de um membro da hierarquia Ven:
true, seja local ou do cl, ¢ o suficiente para permitir que um
Membro faga parte do Clube dos Pares. Além disso, quase
sempre existe um Clube dos Pares nas cidades em que um
Sangue Azul faz seus reftigios.

Como um grupo, o clube existe para reforgar as tradigoes
Ventrue ¢ o conceito de dignitas — e nada mais. Conferindo
algum status aos “bons” membros do cla, os Ventrue premi-
am aqueles que cumprem as ordens ¢ se promovem sem pro-
vocar cismas desnecessirios entre eles. Por exemplo: um jo-
vem Ventrue que, para preservar o Elisio da cidade, influen-
cia com éxito o resultado de uma audiéncia sobre zoneamen-
to local pode ser convidado para entrar para o Clube. Jd um
Ventrue ambicioso gque usurpa os beneficios corporativos de
seu senhor ndo seria.

Por isso, o Clube dos Pares nfio ¢ um registro social muito
importante ¢ dele participam vampiros Ventrue com reputa-
¢ies impecavelmente limpas (talvez completamente impe-
cfiveis). Ainda assim, os Ventrue dio muita importiincia a
essas coisas , pois isso permite diferencid-los dos outros.

Triuros pa CipAaDe

Ultimamente, estd na moda referir-se & organizagio do
cla dentro de uma cidade como se fosse uma corporagio e dar
aos individuos varios titulos inspirados no mundo dos nego-
cios. Na verdade, esse fato € somente uma atvalizagio da no-
menclatura mradicional urilizada hé séculos, baseada nos -
tulos politicos de Espartia e Roma. O modelo empresarial re-
flete bem o modo de agir dos Ventrue, mas muitos membros
importantes do ¢ld — especialmente do Velho Mundo —
ainda urilizam os nomes tradicionais.

Além disso, as assembléias locais dos Ventrue sio conhe-
cidas como Conséreios, apesar de essa palavra nfio ter um
significado definido. Alguns ancides a utilizam no lugar de
“Circulo” quando fazem referéncia a grupos de jovens Ven-
true, enquanto outros Sangue Azul a utilizam para se referira
qualquer grupo de dois ou mais Ventrue com um objetivo em
COTILET. A Pﬂ]a\'l"ﬂ ENIrou €m voga recentemente — mais ou
menos hi 10 anos — porque parece muito mais gentil do que
“facgio” ou "conspiragio”.

O Conselho (Gerousia)

A Gerousia (que pode ser liviemente traduzida como
Conselho de ancides) ou Conselho julga os assuntos Ven-
true dentro da cidade. Ela € normalmente formada pelos vam-
piros mais velhos e experientes dessa cidade. Se na cidade
existe um ou uma Principe Ventrue, ele ou ela sera, provavel-
mente, a cabega da Gerousia. Caso contririo, o primogénito
ol 0 vampiro que tiver o titulo mais importante na Camari-
lla comanda o Conselho. A tnica maneira de fazer parte da
Crerousta & através da indicagiio e posterior aprovagio pela




‘maioria dos outros membros. Depois que um Ventrue passa a
fazer parte da Gerousia, somente as circunstancias mais gra-
ves sfio capazes de afastd-lo (como determinado pelos ephors).
Do mesmo modo que uma corporago, a Gerousia super-
| ¥isiona os interesses pollticos e econdmicos dos Ventrue da
‘didade, de forma muito parecida a uma holding. Na verdade,
:lguns Conselhos fazem apenas isso. Essa estrutura organiza-
-~ dional nio s6 gerencia fundos e toma posigdes, mas também
monitora os investimentos e as atividades dos Ventrue indi-
vidvalmente. Via de regra os Ventrue nio competem direta-
Mmente uns Com Os OULT0s POr contatos ou recursos, A Gerou-
i age como drbitro em qualguer conflito de interesses local
‘que possa acontecer. Se decidir, o Conselho pode ordenar ao
gembro do cld que encerre suas atividades em uma drea espe-
‘difica e pode forgd-lo a cumprir essa ordem, se necessdrio. Por
‘exemplo, se dois vampiros tentarem exercer influéneia den-
‘o da indistria de ago local, a Gerousia pode fazer uma as-
bléia para determinar quem possui direito a essa influén-
3, presumindo que foi um dos Ventrue quem chamou a aten-
o do grupo para esse problema. Na maioria dos casos, os
Ventrue se negam a levar o assunto ac Conselho, pois fazer
% seria admitir que nio conseguem fazer valer seus direitos
m seu proprio dominio.

A Cerousia organiza dois tipos de reunites. As reunides
ensais do cla s3o realizadas normalmente na primeira rerca-
do més. Todos os Ventrue da cidade devem comparecer a
conferéncias porque o cli discute assuntos novos e anti-
b8, ouve as reclamagoes e as noticias e a Gerousia transmire
5 45 mensagens, ordens e avisos dos niveis mais altos da
arquia do cla, O Conselho também faz reunites fechadas
tm data pré-definida quando é necessério, ¢ nelas os mem-
s discutem questoes politicas e financeiras mais importan-
%, bem como assuntos mais delicados do cla.

Apesar da honra e dignitas associadas com a participagio
ik Gerousia, 0 Consetho possui pouco poder formal. Ele niao
de ordenar que outros Ventrue da cidade facam qualquer
Ou melhor, pode, mas nao tem a capacidade de punir
etamente aqueles que desobedecerem. Porém, existem
fas punicoes indiretas. Aqueles que se opdem ao Conse-
]mdem se ver exilados ou assistindo ao sol nascer, nos
08 mais extremos. Sem a protegio do Conselho, alguns
fentrue podem e vao roubar os amaldigoados bens financei-
8 ¢ politicos dos outros vampiros. A pressio dos Semelhan-
5 ¢ ﬂmelhnr arma do Conselho e os seus membros utilizam-
de forma quase ditatorial.

Cﬂmules ( Praetors)

- Oposto Ventrue mais elevado na hierarquia da cidade, os
wetors ou Consules quase sempre tém também um lugar na
| . Toda cidade tem, no méximo, um praetor (se tiver
que pode ser também o principe ou um primogénito
ue, Como o dirulo aleernativo, consul, sugere, esses vam-
i#0s poderosos sdo responsiveis por guiar e gerenciar os as-
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suntos Ventrue na cidade. Para chegar a esse alto posto, o
Ventrue nio pode ser somente um ancifo, ele tem de ser um
anciio com uma dignicas incontestdvel e ter apoio generali-
zado dentro do Clube de Pares. Os praerors mantém sua po-
sigio indefinidamente ¢ somente um ephor ou um serategos
consegue afasti-lo de seu posto.

O praetor mantém com seus proprios recursos o espago
de reunifio “piblico”™ ao qual qualquer Ventrue pode ir para
participar da reunido mensal do Conselho. Esse lugar é nor-
malmente algum tipo de clube privado, mas pode ser qual-
quer lugar que o praetor escolher, seja o espaco livre de um
hotel, a sala de reunides de um edificio ou até mesmo o escri-
tério de seu proprio refigio. A atmosfera e condigiio do local
revelam muito sobre o praetor, por isso, a maioria gasta uma
quantia exagerada para tornar o lugar o mais luxuoso ¢ im-
pressionante. O praeror também preside essas reunides do
Conselho e desempata todas as votagdes da Gerousia.

Além dessas poucas responsabilidades, o practornio pos-
sui nenhum outro poder oficial. No entanto, na maioria dos
casos ele ¢ um Ventrue de grande influéncia na cidade, o que
pode interferir nos assuntos relacionados ao Conselho, O
simples fato de se chegar a esse posto lhe d4 um aumento
considerdvel de dlignitas. Como a pessoa que se encontra no
centro de todos os assuntos Ventrue da cidade, ele tem aces-
S0 @ pessoas e informagdes a que muitos outros membros do
clid ndo tém. Além disso, os outros procuram sua lideranca
em tempos de crise e tendem a seguir suas instrucoes sem
questionar (ou pelo menos sem muitas perguntas).

Supervisores (Aediles)

Abaixo dos praetors ficam os aediles ou supervisores. Es-
ses Ventrue ajudam o Conselho e os praetordo mesmo modo
que supervisores ajudam os gerentes de uma empresa. Eles
controlam o que os membros de nivel mais baixo no cld estiio
fazendo e cuidam de coisas especificas relacionadas A diregio
de uma corporagio, tal como cuidar das questdes financeiras,
investigar novos investimentos em potencial ou confirmar
se todos os subornos foram pagos em dia. Os aedifes agem
como porta-vozes de seus superiores, dando instrugdes e or-
dens e fazendo pedidos ao resto do cla. Também funcionam
como tenentes em uma crise, ajudando a organizar ¢ liderar
as tropas em qualquer que seja a batalha, metaférica ou real.

Os aediles sio, geralmente, ancillae experientes, indivi-
duos que ji tém uma histéria de sucesso ¢ que estabeleceram
seu dominio ¢ influéncia dentro da cidade. Eles possuem re-
cursos suficientes para cumprir suas obrigacdes sem precisar
da ajuda de ninguém. Somente 0s praerorsou a Gerousia como
um todo podem nomear novos aediles e, teoricamente, nio
existe um limite para a quantidade que se pode ter deles na
cidade. Na prértica, porém, dificilmente existem mais de trés,
mesmo nas maiores cidades e normalmente eles sio um ou
dois. Afinal de contas, em uma cidade com sete Ventrue trans-
formar metade deles em oficiais ndio faz sentido.
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Assessores (Quaestors)

1\...li‘ T]"I.I'lli']'l'l.'ﬁ'l' 15; estan s assessores ou .jff..i‘t‘\lfl:'ﬁ. t'.h'\l'
‘.'Zlﬂ'lF""I[L'!*—- estao :'!l'-ﬂ!'l..':l"- LI IH].'L'l‘] ACcimAa \_lt'l.'-u 1"n-"lll."!'?lt'I'l]l.. COMIIUNnS
|. im II".".'['.”HL' JOVEM ¢ Com ||-'.L'.|||“|.-.‘I l.'."ii'l'l"li-‘:'li.'l.'l r-.'u‘h.' uma
promogio para esse nivel por algum feito que trouxe dignitas
= lucros a ele e ao cla. Os guaestors ajudam aos Ventrue de
:"IE"-.".'l MiALS -.'i|.[l1 ['l.'-'i]l:-.||'|l.;u:" tarefas i"..1"51. 15, U “lilli“."”'l Ly |-"": ¥
.:['il.j Imeni l.i;' SEUsS InvVesnimentos., |:.\'-..I‘ tareias E"Lhil.'[i'l SCT
-_]llil.ll\."l.lL'r L \.]'u.'?'l'.iL ;.L'L i'l.l[ um Conirato Com uma Corretora
até esconder os corpos de sindicalistas mortos. Normalmen-
te, os aediles thes ddo essas tarefas com pouca ou nenhuma
explicagio. Os guaestors que fazem bem o seu trabalho po-
dem esperar promogdes dentro do cli ¢ também conquistas
péssnals que nao conseguirnam de outra forma.

s guaestors sentem prazer em destacar sua posicio dian-
te dos Ventrue comuns. Apesar de nfo possuirem realmente
nenhuma autoridade sobre 0os membros menos importantes
do cla, eles podem sempre dizer que o8 ancides o8 escutam,
enquanto ignoram totalmente a maioriasdos nedfitos. Os
Guaestors gastam seu tempo acumulando favores ¢ a boa von-
tade de seus superiores, que As vezes lhes dio algum osso para
roer. E claro que os ossos Ventrue tendem a ser coisas como
.,1.!'-,_'-&_"- (g1 '-.4]! iT Lil.' cenenas -.iL' I"Ill.l.h.lh‘*w Jk' dlﬂ.lr:}ﬁ ou conta-
tos importantes No governo, por isso, um assessor pode se

sair muito bem seguindo as regras desse jogo.
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Auxiliares (Eiren)

Abaixo de tudo ficam os LR, I!.ﬂltl'ﬁ:: conhecidos coma
wxiliares. Os Ventrue jovens tém um longo caminho pela
frente antes de conseguirem algum respeito dentro do cla, sefa
quem for seu senhor. A palavra efren deriva da palavra espar-
ana r.l!.1 |l'l'\'L'|'“ |]]'|:'."CI"L‘|.—|t nle, -i:tlLi:t ndo rransk 'T[;l.llil'. ]'L':.
combate e pela experiéncia, em um homem de verdade, que é
L'H:ll-.![:]L']i[:_' COMO mutos "-.t'l'alIl.L' Cnxerram os J'!l.i.'[]'li":l.f"-fl'l.r.?
jovens do cla. Eles certamente possuem uma 6tima educagioe
habilidades valiosas trazidas de sua vida mortal, mas no fim das
contas nfio sio nada mais do que novatos que precisam de
L':\E\L':'Il:‘l‘lll 1a para s¢ [OIMAarcim v :".i:-ll.l';'l.['. Lk Il'llL TITUE.

Os eiren ganham pouco respeito, mas também tém pou-
cas responsabilidades. Apesar de 3s vezes serem chamados de
auxiliares, esses jovens v LMPLros nio ém que realizar ne-
nhum trabalho ou tarefa oficial. Se um guaestor ou Ventrue
de nivel mais alto lhes pedir para fazer alguma coisa, eles
podem se recusar, ¢ claro. Os Ventrue niio conhecem manei-
ra melhor para garantir que ele jamais vai deixar de ser um
eiren, mas ninguém tem o poder de forgd-lo a fazer nada. A
maiona, no entanto, prefere mzer o que lhe mand im, sempre
tentando aumentar sua influéncia e sua digniras. T odos de
vem trabalhar dentro do sistema para crescer dentro de suas
fileiras. E uma regra Ventrue nio recompensar aqueles que
NAO SegUEm as regras.



Investidores, Sécios e Nao Membros
Naturalmente, nem todo Ventrue é um lacaio ou um her-
deiro do Conselho de uma cidade. Os Ventrue que investem
gam ¢ Conselho podem ndo possuir um titulo dentro da or-
ZacA0, 0 que ndo 0§ torna menos importantes. A nio-
dagueles que ndo se juntam ao Conselho € igual & dos
08 Membros, Na verdade, muitos Ventrue nilo fazem parte
hierarquias locais ou do cla e atingem altas posigOes na
arilla. Da mesma forma, nada impede que consigam honra
bt si mesmos (ver o quadro “Individualidade” a0 lado). Os
Ventrue nio forgam sua hierarquia sobre os membros; eles
#penas os encorajam a se aproveitarem de seus vastos recur-
68 ¢ a fazerem suas préprias contribuigdes.

O ABRACO

Os Ventrue reservam seu sangue para aqueles que conside-
im realmente merecedores dele, aqueles que estdo acima da
Somente homens e mulheres que tém alguma coisa para
ar um serthor em potencial admirado merecem considera-
0. Mesmo assim, a maioria ndo € aceita. Apesar de todo vam-
gD ter suas proprias opinides com relagao A escolha das crias,
dcld como um todo possui padroes aos quais todos os Mem-
oS novatos sio submetidos. Nedfitos que nio conseguem
jingir o nivel esperado sio desprezados pelos seus irmfos de
, deixados de lado nas oportunidades importantes e fi-
em desvantagem sob outros aspectos. Muitos futuros se-
es discutem sobre as crias em potencial com seus ancides,
em geral seus proprios senhores, antes do Abrago para avaliar
aceitacio do novo Ventrue pela sociedade.
- Hoje em dia, especialmente no oeste, o tempo dos nobres
. Linhagens anteriormente poderosas agora geram
dores anémicos @ mimados que nunca governaram nada
lém de um empregado ¢ uma pensio. Desde que o conceito
s classe nobre comegou a declinar dois séculos atrés, os Ven-
| passaram a prestar mais atengio nas classes menos no-
Bs, porém, mais promissoras. Nos tempos atuais, sio raros
ﬂﬁﬁmﬂ Ventrue que podem dizer que tém sangue nobre,
r eeto por coincidéncia. Apesar de se considerarem a nobre-
ida sociedade vampirica, os Ventrue nio se preocupam mais
gam titulos mortais. Sempre foi o poder associado ao tirulo
jie s arrafa.

GOVERNO

Apesar de o esteredtipo retratar os Ventrue como ho-
fiens de negdeio perfeitos, o ¢ld se sente muito confortavel
s corredores do governo. Politica e negéeios caminham de
@08 dadas hd muito tempo e o dinheiro sempre teve um
importante na determinacgdo de politicas. Mesmo as-
i er do governo — a autoridade para se atingir obje-
tivos através de leis, a habilidade de julgar os outros, a ex-
petativa de que obedegam suas ordens — € muito atraente
a sensibilidade de muitos Ventrue. Logo, ndo é de se ad-
lirar que os politicos de sucesso se tornem grandes Ventrue.
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INDIVIDUALIDADE

Jogadores e Narradotes, nfio pensem gue um persona-
gem Ventrue precisa ter uma série de titulos para ser uma
pessoa influente ou interessante. A maioria dos Ventrue 6
faz parte do Clube dos Pares ¢ a maioria dos nedfitos ainda
nem chegaram a isso.

E verdade que os Ventrue se organizam mais do que os
outros clis. Mas, mesmo entre os Ventrue, o conceito do
cla nfio € uma coisa rigidamente imposta, Nenhum sar-
gento de Sangue Azul vai derrubar a porta do refigio de
um personagem e enfiar uma estaca nele por niio ter cum-
prido o Regulamento Ventrue 517-a.

A hierarquia Ventrue existe por dois motivos. Primei-
ramente, permite que 05 Ventrue juntem seus recursos e
obtenham beneficios maiores do que qualquer Cainita so-
zinho seria capaz de conseguir. O ¢la & um clube de inves-
timentos, um lobby, uma unifio da alta sociedade, um sin-
dicato e um contrato social, tudo em um dnico lugar, Em
segundo lugar, a hierarguia permite que os ancides ... bem,
é melhor vocé niio ficar sabendo disso.

Muitos Ventrue fazem sua fortuna sem o apoio indevido
da hierarquia. Eles escolhem esse caminho por virias ra-
20es. Alguns Sangue Azul preferem niio incorrer em divi-
da com os outros membros, Outros Ventrue optam por ter
controle absoluro sobre seus bens em vez de confiar em um
grupo secreto de ancides veneriveis para decidir o que
eles acham que ¢ melhor.

Os Ventrue nio tém nenhuma vergonha de seus ir-
méos de sangue que trabalham fora do sistema. E claro
que € mais dificil para eles serem reconhecidos pelos ou-
tros.... mas nem todo Ventrue precisa da admiragho de seus
companheiros.

E claro que os Ventrue raramente Abragam politicos co-
nhécidos. A stibita falta de disponibilidade para aparecer de
dia de um senador ou ex-senador seria notada. Os governan-
tes do mundo moderno sdo piblicos demais. Um Ventrue
dificilmente Abragaria alguém tio exposto ao piblico, pois a
morte da pessoa teria que ser invariavelmente simulada (ou
alguma outra histéria inventada) para explicar seu desapare-
cimento. Mesmo assim, o risco de alguém reconhecer o novo
vampiro pesa mais do que os beneficios de té-lo no cla.

Em vez disso, os Ventrue se concentram em conselheiros
politicos e burocratas de sucesso que conhecem as idas e vin-
das do governo, mas que ndo s8o conhecidos fora de seu cir-
culo. Além disso, os conselheiros tendem a possuir tanto ou
mais poder na politica atual do que os chefes eleitos que eles
representam. Eles dirigem o show dos bastidores, fazem os
acordos e até mesmo definem politicas. E claro que ¢ exata-
mente assim que os Ventrue tentam influenciar o cendrio
politico do Rebanho.
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Os Ventrue Abragam esses politicos de carreira por sua
experiéncia, inteligéncia e destreza e nio por algum poder pes-
soal que eles jd exercam. A politica é muito efémera para se
Abragar alguém apenas por causa da posigao que ela ocupa
naquele momento. Os Ventrue utilizam seus muitos contatos,
bajuladores, aliados e carnigais fiéis para resolver esses proble-
mas. Crias com experiéncia politica se tormam Ventrue por-
que sabem como liderar e porque podem tomar decisdes, dizer
aos outros o que fazer, analisar uma crise e exercer a diploma-
cia. Esses nedfitos estdo normalmente marcados para a gran-
deza desde seu Abrago. Seus senhores os treinam para vestir o
manto da responsabilidade, tanto como um Ventrue quanto
dentro da sociedade vampirica como um todo. Eles sdo, basica-
mente, o futuro do cli e a progénie de prestigio de seus senho-
res se conseguirem aprender a esperar alguns séculos,

NeGocios

Administrar e ganhar dinheiro tornou-se a segunda na-
tureza dos Ventrue nos dltimos séculos. Os ancides do cla
reconheceram que o poder na sociedade ocidental estava pas-
sando do direito divino hereditério para a nova aristocracia
endinheirada. Agindo com o que muitos poderiam conside-
rar uma perspicicia incomum, concentraram seus esforgos
no entendimento e dominio do nove mundo do mercado
livre e do capitalismo sem controle.

E os Ventrue conseguiram domind-lo. Fazer negdcios &
tanto uma arte quanto uma habilidade ¢, geralmente, intem-
poral. Um bom negociante vai ser sempre um bom negocian-
te. No entanto, os mercados, os produtos e a tecnologia mu-
dam, apesar de os principios se manterem os mesmos. Por-
tanto, os Ventrue vem monitorando grandes negéeios ha
muito tempo, para novas crias, sempre procurando protegi-
dos competentes que possam ajudar a expandir seus sempre
crescentes bens, Bancos, imdveis ¢ investimentos de longo
prazo sho terrenos j4 bem explorados, mas a internet, a bio-
tecnologia, os planos de sadde, 0s mercados estrangeiros e os
negdcios de curto prazo sho campos novos para os quais s3o
necessdrios novos conhecimentos.

Infelizmente para os recém-Abragados, os Ventrue com
competéncia financeira sdo os escolhidos, gquase que unica-
mente por sua capacidade de ganhar dinheiro para o cla, ao
contririo dos especialistas politicos que siio Abragados por
sua capacidade de lideranga. Apesar de ser muito importante
para os Ventrue, dinheiro acaba sendo apenas uma ferramenta.
Ter muito dinheiro permite que os Sangue Azul atinjam seus
objerivos em guaisquer outras dreas. No entanto, existe um
preconceito nitido contra esses Ventrue, especialmente en-
tre 0s ancides de famflias nobres, e eles enxergam esses “ban-
queiros” como pouco mais do que artestes. Eles sio membro
do cla, mas de qualidade inferior e provavelmente desprepa-
rados para o nobre legado do cla de guiar a raga de Caim.
Como resultado, os nedfitos tém dificuldades para fazer seu
nome. O sucesso nos negoeios € a (nica coisa que o cli espera

Lwvwo oe Cub: Yienfrue

deles e eles normalmente tém dificuldades em serem bem-
sucedidos nas outras coisas nas quais os Ventrue mais expen-
entes baseiam sua propria dignitas.

CRIMEF ORGANIZADO

A sociedade sempre teve elementos criminosos e os Ven-
true com menos ética ja reconheceram esses humanos como
membros potenciais do cli. Preconceitos antigos ¢ uma in-
clinagio para a nobreza fez com que, por milénios, poucos
Ventrue de respeito sequer pensassem em Abragar esses mor-
tais sem bergo. No século passado, o crime organizado inva-
diu o ocidente, ultrapassando os criminosos individuais e se
tornando o que os Ventrue mais respeitam no mundo mor-
tal: uma instituigio.

De um certo ponto de vista, as personalidades do crime
organizado sdo recrutas ideais. A maioria tem experiéncia na
utiliza¢io do poder autocrético, tomando decisdes dificeis e
impiedosas e agindo secretamente para exercer sua influén-
cia sobre o mundo mortal. Eles certamente valorizam o dis
nheiro e ainda por cima, tém experiéncia em usi-lo para en-
volver outros mortais e suas instituigdes. Além disso, ao con-
tririo dos politicos, usam esse poder as escondidas, longe do
puablico. Portanto, seu desaparecimento do mundo dos mor-
tais nfo chama muita atengio.

Mesmo possuindo todas essa qualidades para recomends-
los, os lideres do crime organizado também tém virios pon-
tos negativos na opinido de muitos Ventrue. Em primeiro
lugar, eles tém uma tendéncia a serem incultos e mal educa-
dos e niio respeitam a Tradicho, principalmente os Abraga-
dos nas Gltimas cinco décadas. Até aqueles que nio se encai-
xam nesse esteredtipo sio vitimas de preconceitos. Assim
que um Ventrue de bergo nobre ou gque tenha um mestrado
em Administracio de empresas descobre o passado crimino-
s0 de um Membro, ele passa imediatamente a ser visto com
desprezo. Como resultado disso, a maioria dos Ventrue vin-
dos do mundo do crime sentem dificuldades de subir de nivel
dentro do'cli, a menos que demonstrem uma habilidade ex-
cepcional combinada com o decoro apropriado.

Poucos mafiosos mantém ligagoes com suas velhas gan-
gues por mais do que alguns anos. E possivel continuar lide-
rando uma gangue como um morto-vivo ji que poucos subor-
dinados podem questionar a decisdo de seu lider de s6 fazer
reunides A noite. Porém, mais cedo ou mais tarde, os lagos
tem de se tornar menos Sbvios, Muitas vezes, o Ventrue no-
meia um sucessor, normalmente alguém treinado ou um car-
nigal, para dirigir a organizagio em sua auséncia. Usando essa
técnica, alguns Ventrue conseguiram colher os beneficios de
suas gangues durante décadas. No entanto, a maior parte de-
les tem de usar suas habilidades para prosperar. Se querem
subir dentro do cla, precisam aproveitar a0 miximo suas in-
fluéncias e contatos no mundo do crime para abrir caminhos
para a aquisigio de dignitas,




RERCITO
Antigamente, nobres e lideres militares eram a mesma
a. Hoje, a maioria das nagoes que os Ventrue influenciam
gem questio de separar o poder politico do militar. Os mor-
ais com experiéncia militar s3o bons candidatos a vampiro,
principalmente se conseguiram se destacar por terem conguis-
tads um posto elevado ou diversas condecoragtes (titulos e
pestos o especialmente atraentes para a sensibilidade Ven-
true). Eles sabem como dar ordens ¢ como se portar com digni-
‘dade. Sabem, também, receber ordens e tém um grande respei-
10 pela autoridade e as instituigtes. De modo geral, tém todas
‘s qualidades que um Ventrue poderia querer.
Bem, quase todas as gualidades. O problema € que a maior
arte dos militares bem-sucedidos, sejam eles homens ou
mulheres, nfio possuem o temperamento adequado para ser
wm vampiro. Eles valorizam a honra, a lealdade e a honesti-
dade, qualidades que ndo combinam muito bem com uma
mio-vida de assassinatos, traigdies e moralidade decadente.
m outras palavras, a maioria desses militares nio quer sugar
angue ¢ trair os outros por toda a eternidade, Os que querem
- 05 meTcendrios sociopatas que entram para 0 exército para
pnr dinheiro ¢ ndo para defender a nagio — normal-
 nfio possuem nenhuma das outras qualidades que os
lentrue admiram. Portanto, apesar de muitos ancides exa-
minarem minuciosamente o eXErcito & procura de possiveis
Rerutas (entre outras razdes), as forgas armadas fornecem
3 vezr menos Ventrue,

SINDICATOS
ji que sdio instituigdes politicas por natureza, os sindica-
8 fepresentam outro campo fértil para colher novos Ven-
.H.pemr de o interesse dos Ventrue ter sido normalmen-
AMririo aos movimentos dos sindicatos na Europa e nos
ados Unidos por muitos anos, o cld se infiltrou rapida-
nte neles e se aproveitou do poder crescente dos sindica-
depois que esses grupos conseguiram realmente algum
mnde poder. Apesar de sua influéncia estar aparentemente
m declinio em alguns paises, os sindicatos ainda produzem
ia parcela de Ventrue valiosos. Como os politicos, os lideres
_ indicais possuem todas as habilidades que um Ventrue pro-
% lideram outros mortais, sabem negociar e conseguem
I.tl]]'ﬂ 5 iﬁT rHecessino. .-"i.lu:m Lllb-blh ¢ mais I{ILII lef_"
glguém desaparecer do mundo mortal se esse alguém néo for
fameso (Ndo, Jimmy Hoffa nio é um Ventrue).
Ck Vﬂmplrnh que ;‘H.rlx ncaram a -"'i'l'l'll.‘ll.cﬁrﬁﬁ TI.‘ITI umasa fen-
Idéncia a manter seus interesses concentrados nos mesmos
assuntos pelos quais lutaram em vida. Seu conhecimento pro-
fundo do movimento trabalhista permite que eles influenci-
Lem e movimentem grandes grupos de rrabalhadores do modo
(que melhor atenda As suas necessidades, O dnico problema ¢
\que, assim como os fandticos religiosos, muitos lideres sindi-
“eais acreditam intensamente na causa. Nem todo o lider sin-
dical trabalha voluntariamente para o outro lado s6 porque
e tornou um vampiro. Por isso, o5 Ventrue se concentram

by

nos lideres que ja estio comprometidos de algum modo, seja
devido a sua avareza ou através de chantagens.

O rreinamento e a experiéneia adquiridas no mundo
mortal faz com que os lideres sindicais sejam ideais para a
existéncia como Ventrue, mas sua origem na classe trabalha-
dora nio é apropriada. Os vampiros aristocriticos do cli (que
sfi0 muitos) esnobam esses agitadores operdrios. Mesmo que
consiga agir de modo refinado e nobre, 0 novo vampiro sofre-
rd discriminagdes baseadas apenas em seu passado. Essa md-
cula plebéia pode atrapalhar a capacidade de se adquirir die-
nitas ¢ posigdes dentro do cli e também fora dele. O proble-

ma desaparece com o tempo e alguns dos primeiros lideres
sindicais do século XIX se renderam, abandonando seus va-
lores utilitdrios e elevando seu status.

CrLerO

Religifo e vampiros tém uma histdria longa ¢ desagradd-
vel. O fato de mortais religiosos terem uma tendéncia a se
congregar em igrejas torna-as menos hospitaleiras 2 influén-
cia vampirica. Mesmo assim, os lideres religiosos riveram
muito poder durante muitos e muitos séculos. Como uma
instituigfo, a Igreja (de qualquer credo ou denominagio) atrai
intensamente a sensibilidade Ventrue — especialmente os
rituais, as tradigoes, a autoridade moral e a influéncia popu-
lar. No entanto, os Ventrue sio indiferentes quanto aos in-
dividuos que a compdem.

Comparada 3 situagio de alguns séculos atris, a religiio
perdeu parte de seu poder no mundo ocidental. Houve uma
época na qual os bispos, juntamente com 08 nobres, eram 08
alvos preferidos dos planos Ventrue. No entanto, os tempos
mudaram ¢ agora os membros do clero ndo so mais tho inte-
ressantes se comparados aos outros tipos de mortais, Ainda
assim, ele possuem algo que a maioria ndo tem: autondade
moral. Muitos Ventrue se véem como um ideal platénico quan-
do se trata de comportamento vampirico. Eles acreditam que
definem o modo como um vampiro deve enxergar, existir e
intéragir com o resto do mundo. Os lideres religiosos tém essa
mesma certeza de que seu cidigo de ética pode tornar o mundo
melhor, Os Ventrue apreciam essa seguranga.

E dificil mudar velhos habitos e os Ventrue via de regra
ainda tém os vampiros do clero em alta consideragio. Aque-
les que tém fés e esferas de influéncia mais tradicionals
estabelecidas geralmente tém os modos e atitudes corretos
para crescer entre os refinados circulos da sociedade Ven-
true. Do mesmo modo, aqueles com uma base em rituais e
hierarquia se adaptam rapidamente 2 politica bizantina dos
Amaldigoados. Vampiros com rafzes religiosas rendem a ir
longe no cla e dificilmente encontram portas fechadas por
causa de preconceito. As inicas excegdes sio as poucas crias
das seitas mais fandricas, radicais ou reaciondrias. Muiros
Ventrue enxerzam esses individuos como grosseiros, incul-
tos e despreziveis e poucos sio sequer levados em considera-
¢io para receber o Abrago. Os raros que se uniram ao cla
tiveram muitos problemas com os outros Sangue Azul.
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LINIVERSIDADES

L II':h'-.|'Ii=|' |UET P fessor universitdrio é capaz d¢ atestar
as universidades nio tém muito poder. Com excecio dos di-
reLores .l.|- 4 Illtil S LN l,'iul;i.-.,l:._'u, JUE possuen p ||,1I| e ~'||i-
co local ou estadual, a maior parte dos eruditos estd restrita a

: i
MEros pensamentos € palavras. Entio, POr que Os YV entrie s

INETESSariam pPor esses individuos! Na maior parte las vezes,
eles ndo se interessam. Ocasionalmente, porém, um Ventrue
decide Wl LI ;|:1|iLEL' PENSALO0N OU WIT €n :L'I'.|'-. iro inovador
poderia ser dGril e Abraca um erudito ou dois, retirando-os de
LSS |'||"Il|'-'.LL ae .'.II:::I.-L|.'-| 15 T |:|||||._;_.. [ -|_..:|- ] ,_l-.:- VAITIPIros,
|.I ..li-"-"- A0 METHOS 05 gue Ieressariam a um ".l_:|!".|._|
sabem como pensar, Eles tém hahilidade para resolver g
bl mas, muata expel iéncia em lidar com outros individuos
em um cendrio estruturado e 580 com [:l.|:|L-|...'.-. | LS COIM

PRUaVTRs € 10C1as. 1 ambem saben COMID PEsquIsar um | roble

[

ma e determinar suas causas. Além disso, a estrutura social
orientada para as tradigoes e para a histéria dos Ventrue faz
COMm Jud s¢ja um beneficio politico POSSUIT WM Pesculsador
treinado no cli. Por fim, os candidatos eruditos competentes
sabem como e }‘.I'Eh. il COL58S PANA 05 OUWIros € Como CONvenc
los de seu ponto de vista. Em outras palavras, na visio dos
Ventrue, os académicos sabem como fazer as outras pessoas
enxergarem as coisas da maneira que eles querem.

Um ex-professor que se junta ao cla o faz numa situagio
preciria. A menos que possua outras qualidades (como san
rue nobre ou educaciio aristocritica), a maioria dos Ventru
tem uma tendéncia a considerd-lo uma curiosidade ou um
especialista initl. Os nobres os acham vulgares, os homens
de negdcio os consideram meras ferramentas e os politicos os

véem como sonhadores irrelevantes. Portanto, um erudito

€M um l"""”'-' 1“'! AMINSITD A I}"'i- coniin :ll 1 tarelas de TP €
aconselhamento. A maioria deles acha essas tarefas confor-
taveis e familiares, pois a ambigdo dos eruditos é temperada
por uma vida de contemplagfio. Nio-vida eterna, poderes
*-|1|‘I'.‘:|:-Il|‘:'.l1:=_-'.' y dinheiro 1 i.']T]L:-. NCIa gque consegunrem
como Ventrue sio mais do que suficientes para satisfazer essa
progenie. Com toda uma nova perspectiva de pesquisas ori-
entadas pelos Membros pela frente, eles tém muito com que

GCUPAT 50 fl.":ll.["-l & [Aaenios.

OuUuTROS
As categorias acima nio dehinem de modo aloum os limi

[C5 -.ll"- TS '.il. mMOTEals JUE LI \ entruc | L_ ."xl‘r LT, I |; 5
sao apenas rendéncias. O cli sempre mantém os olhos aber

s |*;n7.r talentos e |1;|]"‘.||.| 1-:.-'. 5, CATACTCTISIICAS ue |'---j~'|‘.| ST
encontradas nos lugares mais improviveis. A midia formeceu
sua quota de recrutas, assim como a indistria do entreteni-
mento. Escritores talentosos com o P der de influenciar
multiddes, assassinos inrteligentes e aré mesmo atletas e pro

fessores bem relacionados jad « wuparam seu lugar entre os San-
gue Azul. Mesmo as “pessoas comuns” podem possuir uma
falsca que atraia os olhos de um Ventrue ou incendeie sua

paixao ha muito adormecida. Os Ventrue nido tém re strigOes,



apenas costumes e preconceitos. A maioria dos Ventrue nio
acredita que todos os homens sejam iguais e € apenas entre os
mais conservadores que 0s nedfitos s vezes sentem
iculdades em revelar os defeitos ou distingtes de sua vida
Or -

ESTRICOFES
LIMENTARES

— Por que Caim te amaldigoou dessa maneira! — per-
gintou um pescador [Ventrue] em uma das apdcrifas Len-
da Primeira Cidade — Por que nio beber de quem vocé

iy "

i

Naverdade, ¢ exaramente isso o que os Ventrue fazem —
ebem de quem desejam. Mas bebem somente o que desejam.
Bus gostos aristocraticos ficaram tdo refinados durante os
feudos que eles se alimentam somente de um tipo de Reba-
o, até mesmo nas circunstincias mats diffceis. Com rela-
a0 fato de Caim rer langado uma maldigfio sobre eles, os
fentrue jamais admitiriam isso. Na verdade, eles ndo acredi-
qu.t estejam em desvantagem (pelo menos, nunca irdo
jimi-la na frente de outros clas). Sua preferéneia alimen-
80 uma questio de escolha pessoal, bem como um sinal
boa educagio.
t que existe mais do que 1550, Se fosse <6 uma ques-
ide escolha, alguns Ventrue seriam suficientemente esti-

{nu Pl':itlcut. ) para decidir beber de qualquer um. Ne-
' Vemrm assim. Mesmo um Sangue Azul Abracado
tANCcias incomuns, gue nunca mais tem contato
senhor ou cla, também se vE& submetido a restrigbes
ares. Além disso, as restrigdes transcendem a consci-
_ Um Ventrue em torpor nio pode beber um sangue

impirico que ndo satisfaca os seus gostos. Mesmo A bei-
| Final, ele vomita a vitae em vez de ingeri-la.
D& onde vem essa restrigio tio forte! Pouca evidéncia foi
da demonstrando que Caim realmente amaldicoou
. Na verdade, parece haver uma miécula no sangue
adquirida por causa dos nobres desestabilizados que
ptem Abragado por tantos séculos. Ao mesmo tempo,
E também um componente mental. Os Ventrue tém a
e de tomar uma decisio consciente sobre suas prefe-
Ill.\‘llf‘nt'iﬂ.‘b Depois de tomada a decisio, mudé-la &
possivel (com algumas excegdes que serdo comenta-
: is tarde) .

depms do Abrago, o vampiro estd aberto para todas
ilidades. Na verdade, por algumas noites os Ventrue
i beber de qualquer fonte que desejarem. A escolha &
penas quando o Ventrue prova pela primeira vez uma
‘. considera realmente irresistivel. Essa escolha nao
oe quando o vampiro estd sendo atormentado por uma

/i, ¢ sim na primeira ve: que consegue escolher a

tom calma e apreciar o alimento, Essa primeira vez é
ghatadora, to extasiante que o paladar do Ventrue

.l L8
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nunca mais aceitard algo que ndo proporcione as mesmas
sensagoes,

Teoricamente, um Ventrue que fique & beira do frenesi
toda vez que se alimenta poderia evitar adquirir esses postos
restritivamente seletivos. Esse vampiro teria que possuir uma
grande forga de vontade e adorar cagar sob pressio, mas prova-
velmente acabaria entrando em frenesi na hora errada e pro-
vocando conseqiléncias terriveis. Pouquissimos Ventrue re-
cém-Abragados percebem que isso é uma opgiio, e apenas al-
guns tentaram fazé-lo ao longo da Histdria. Nem ¢é preciso
dizer que, como era de se prever, todos tiveram fins sangrentos.

Como resultado de seus modos exigentes, os Ventrue pos-
suem um paladar muito bem desenvolvido. Eles conseguem
determinar instantaneamente se o sangue ¢ de seu agrado ou
nio s6 pelo cheiro. Como um mestre sommelier, conseguem
discernir até mesmo aspectos biasicos da idade, satde ¢ dieta
da pessoa. Quando se trata da vitae dos Membros, 0s Ventrue
mais experientes conseguem determinar até mesma colsas
mais secretas, como o cli e a idade, com a possibilidade até de
adivinhar a geragfio com uma precisio que faria qualquer Tre-
mere morrer de inveja. Essa habilidade ndo é um poder sobre-
natural, e sim o resultado de anos de experiéneia, enfatizan-
do nfio s6 0s beneficios sobrenaturais do sangue, mas tam-
bém suas qualidades menos evidentes.

A tnica situagio em que um Ventrue poderia ter alguma
esperanga de mudar sua preferéncia acontece quando aquele
tipo particular de sangue nfdo existe mais. Isto é, nfio existe
mais de maneira alguma, em nenhum lugar ou forma. Essa
circunstiincia € rara, j& que a maioria dos Venrtrue prefere o
sangue de ripos especificos de mortais. Para agueles cujo gos-
to & mais preciso — como 08 que preferem o sangue de uma
nacionalidade em particular — a situagio fica complicada.
Na verdade, virios Ventrue ji cafram nas miios gélidas do
torpor porque as fontes de sua casta ou nacionalidade esco-
lhida sumiram completamente do mundo. Em alguns casos
rarcs, alguns Ventrue se tornaram afinados com o gosto do
sangue de um mortal especifico — o que serd deles se nio
conseguirem adaptar seus gostos quando sua fonte favorita
chegar inevitavelmente ao fim!

Talvez o exemplo mais famaoso seja o notoriamente cruel
¢ habilidoso Ventrue romano conhecido atualmente como
Demécrito. Originariamente Abragado para ajudar na guer-
ra contra Cartago, Demdéerito desenvolveu uma predilegio
pelo sangue cartaginés. Um século depois, quando a vitoria
finalmente chegou e 0s romanos destrufram completamente
a cidade, os vitoriosos queimaram todo o suprimento de san-
gue de Demdcerito, assim como a propria cidade. Ele desco-
briu que os moradores da Cartago romana recém-construida
ndo supriam suas necessidades e logo entrou em torpor.
Quando acordou, descobriu que essa necessidade por sangue
cartaginés havia desaparecido. Em pouco tempo, adquiriu
outra preferéncia. Desta vez foi pelos moradores de Bizdncio,
¢ tem se alimentado deles desde entdio. Agora, apesar de o
nome ter mudado, o sangue de seus cidadiios ainda o satisfaz.
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O AGOGE

Niio importa quantos anos tenham se passado antes do
Abraco, Ventrue criados recentemente sio como bebés em
uma floresta quando comparados & Hist6ria do cla. A res-
ponsabilidade de preparar o neéfito para sua libertagio re-
pousa sobre 0s ombro de seu senhor, mas o resto dos mem-
bros locais do cla muitas vezes também fazem sua parte. Para
se tornar um Ventrue competente ¢ autoconfiante é neces-
sario aprender com todos € ndo somente ficar repetindo as
instrugfes — ou Os preconceitos — de seu senhor,

s Ventrue chamam esse perfodo de treinamento de ago-
ge, como o antigo sistema educacional espartano. Conhecido
antigamente como o melhor ¢ mais diffcil sistema educacional
para jovens do mundo, agoge é uma boa metdfora; os Ventrue
gostam de compard-lo a seu préprio método rigido de ensino.
Apesar de os Ventrue jovens nio dormirem em esteiras de
palha e nem treinarem constantemente para a guerra como os
jovens espartanos faziam, eles enfrentam desafios emocionais
e mentais que sio igualmente dificeis. Eles tém de aprender
rapidamente todos os detalhes da etiqueta e Tradigiio Ventrue
e a controlar seu potencial morto-vivo, além de descobrir seu
lugar dentro da Camarilla e da sociedade dos vampiros.

O agoge nem sempre € realizado. Nos tumultuados tem-
pos modernos, muitos senhores simplesmente nao tém tem-
po para mostrar a uma nova cria os detalhes de seu legado,
Essa progénie “sem mestre” muitas vezes tem dificuldades
para se ajustar ao seu futuro sombrio.

Os Recrm-BeENASCIDOS

Para um nedfito, tornar-se um parasita imorral pode ser
assustador, a nfio ser que tenha sido um carnigal ou que esteja
ligado de outra maneira aos vampiros. A maioria dos Ven-
true d4 A sua cria algumas noites para se acostumar com seu
novo estado, alimentando-a com seu prdprio sangue ou com
o seu Rebanho particular. Durante esse periodo, o Ventrue
explica a situacio do modo que achar melhor. Essa instrugio
¢ uma questio de gosto pu&sﬂﬂl e a tradicao do agoge nio

Nascenpo PARA A Mort®

Um hibito curioso, observado por muitos Ventrue e até
mesmo por alguns dos outros vampiros, € lembranga da noite
de morte (em oposigio ao dia de nascimento). Enquanto al-
guns Ventrue acham essa celebragio uma vaidade desneces-
s4tia, a maloria gosta do ritual, tanto por sua pompa como pela
oportunidade de realizar uma festa ou parricipar dela. Esse
costume estd na moda nas Noites Finais, pois permite que os
vampiros se esquegam por algum tempo das iminentes profe-
cias sobre a Gehenna, que tantos se esforgam por ignorar.
Senhores realizam grandes festas para suas crias, ancioes fa-
zem enormes saraus em suas propriedades e sabe-se até mes-
mo de alguns principes que se afastam por um breve perfodo,
permitindo que o responstvel pelos brindes seja principe por
umu nojte.

Livmo pe Cua: Smimue
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profbe nenhuma abordagem em particular. Entretanto, os
senhores sdo encorajados a enfatizar para sua cria que agora
ele é parte de uma familia muito exclusiva, muito nobre ¢
responsdvel. Existern grandes oportunidades a sua frente, mas
elas vém acompanhadas de obrigagdes importantes.

A ESCcoLHA

Depois de algumas noites, quanto a cria ji estd (ainda que
minimamente) acostumada com a sua nova exist@ncia e tem
o corpo cheio da preciosa vieae, estd na hora de escolher seu
tipo sangiiineo preferido. Tradicionalmente, o semhor escol-
ta a cria entre os humanos durante uma noite, apesar de ess
tradigiio ter se tornado menos comum nos tempos moders
nos. A cria observa a massa de humanos e ouve seu coragiio e
seu paladar. Finalmente, ela encontra um mortal que a atrai;
um mortal cujo aroma ela nfo consegue resistir, As veze
com a ajuda de seu senhor, a cria se alimenta. Ag fazer iss
ela escolhe o tipo de sangue que vai sustentd-la para sempre,

O TreiNAMENTD COMECA
A lua de mel acaba ai. O novo vampiro comega

da no mundo sangrento dos vampiros ¢ dos Ventjue
te pelo menos uma semana, o senhor ¢ a cria s
senhor d4 aulas, apresenta livros a serem lidos ¢
ampiro em todas as coisas bisicas, incluindo corm
sangue para curar ou aumentar os atributos fisics
alimentar sem deixar marcas, o que sio as Tradi
ria da Camarilla e do cla, a hierarquia e assim
agoge exige que o aprendiz seja testado constant@m
perguntas e desafios a sua compreensao. Muirfs
adotam também testes socriticos, ensinando cagh
coisa s suas crias & medida que elas assimilamgk
mento anterior. Falhas ou deslizes resultam em fas
vastadores ou até mesmo em sofrimento fisico. Pits
¢ uma experiéncia agradivel; uma (nica omissao
ancestrais pode resultar em uma semana sem Ve

APDRESENTACAO

A primeira fase do treinamento acaba quando o senho
acha que a cria ji aprendeu o suficiente para niio enver
nhé-lo em piblico. De acordo com a tradigio da Cam :
senhor apresenta sua cria ao principe da cidade, introduzin
do-o formalmente na sociedade vampirica, Todo os Ventr
que estiverem na cidade vao & cerimdnia de apresentag
observam o nedfito de perto. Em seguida, os Ventrue 5 rét
nem ¢ elogiam ou criricam a performance do novato, Esse'&
provavelmente, o primeira encontro do neéhito com 0s U
tros membros de seu cla. '

O TreINAMENTO CONTINUA

Nesse ponto, muitos senhores libertam suas crias; jA g
de acordo com as tradigdes da Camarilla, eles nio $80 m
responsdveis pelas agdes do nedfito. Nio € assim éntre @
Ventrue. Para eles, o processo somente comegou. Na ven
de, o Clube dos Pares mantém os senhores responsiveis |



fups crias durante um bom tempo, até o nedhito ter comple-
o 0 agoge. Durante esse longo periodo de treinamento, o

medtito muitas vezes mora com seu senhor ou em um refigio

gue 0 senhor fornece. Alguns individuos promissores se li
h'r-r:'l."lll por conta ]'T'-f-['ﬂil.. mas mesmo eles se véem no que
QEECE 56T uma SUPErvisao constante,

h'r'i'i.\‘!-'”l enquanto o “-'\.'Z'Ih'i M CcOniinua a testar e (reinar sua
ffia, 0s outros membros do cld podem muito bem intervir e
Sjudar”. O novo Ventrue se relaciona com muitos dos mem
fres locais do cld. Até mesmo os Ventrue que sentem inimi-
gk pelo senhor participam ocasionalmente de sua educa-
gin. Cada um ensina e depois testa o nedfito, que deve rece-
Br A aprovacio dos Sangue Azul antes de prosseguir, Em
ﬂ'nll. E55E PrOCess0 .|r|‘|1-1r:-1 VATIOS MEeses e 3 ij_-'=.:1'|1:1*- VEIes ale
anee (dependendo de quantos Ventrue participam e do quéo
gidadosos eles sao), mas d4 ao nedfito uma impla perspecti-
g do cli e um entendimento bésico das posses e da influén-
glada "corporagio” na cidade. Nesse ponto, o Ventrue ainda
i pode participar das reunides do Conselho ¢ nem de ou-
s encontros do cli, mas o seu senhor normalmente o in-

A sobre tudo,

0 Teste
Yor fim, o Senhor propde um desafio ao nedfito. O jovem
mmpiro deve sair sozinho e estabelecer um dominio de in

un

fluéncia na cidade sem a ajuda de nenhum outro Ventrue
Isso pode significar fazer um acordo com uma inddstria ou
corporagio para obter dinheiro; pode envolver estabelecer
contatos e influéncias dentro de uma instituigiao politica ou
povernamental ou, para aqueles que sio realmente audacio
s08, pode também significar conseguir um favor de algum
putro vampiro da cidade

O nedfito tem liberdade total desde que aja de acordo
com as | radigoes e, o que também ¢ importante, nio penetre
na estera de influéncia de ourro Ventrue (a menos que esse
Ventrue escolha ndo participar do agoge, pois nesse caso
nedfito ndo precisa de sua aprovagiio). Essa dltima restrigac
pode tomar o teste final muito dificil, especialmente em ci
dades onde os outros membros do cla ja dominam muitas das
melhores possibilidades. Quando termina, o neéfito declara
vitdria a seu Senhor. O Senhor avalia sozinhe se o nedfito
obteve sucesso. Somente se achar que o teste foi um sucesso é

|
que Cic recomenda o nedfito ao praciore a CrRerousia, ] Jepos,

fica acertado que cle deve comparecer perante todo o ¢l na

proxima reunido do Conselho

LIBERTACAOD
Finalmente, o nedfito fica diante de seus companheiros
de cli e de seus turtores. Entio, faz uma descrigio completa de

si mesmo, das tradigoes do cli, de Histéria e de como enfren

Cammuce 2: O Re Esrd Mormo, Viea Losca ao Rei



tou ¢ teste final, Em seguida, o ritual estabelece que os mem-
bros do ¢l votem se 0 novo vampiro deve ser aceito. Na
verdade, s o senhor mais estlipido apresenta ao Conselho
um nedfito sem se assegurar de que a Gerowsia o considera
aceitdvel. O cld aceita o novo vampiro unanimemente (os
que ainda se opuserem lortemente podem ficar em siléncio se
quiserem). Entfio o praeror faz ao nedfito uma série de per-
guntas rituais criadas por qualquer Ventrue que tenha se preo-
cupado em prepard-las. Ao respondé-las, o nedfito também
recita sua linhagem e promete seguir as tradigdes tanto do cli
gquanto da Camarilla.

Terminadas as formalidades, pode comegar a celebragio.
A aceitagho de um novo Membro no cla é causa de grande
felicidade entre os Ventrue. Como o agoge praticamente ga-
rante gque o novo membro possui habilidades e talentos que
podem beneficiar o ¢la, isso significa que os Ventrue como
um todo ficam mais fortes. Eles possuem mais um aliado (ainda
que jovem) a quem recorrer quando estiverem em dificulda-
des. A celebragio, completada com o sangue raro da prefe-
réncia do nedfito e ourros divertimentos, dura a noite intei-
ra. Essas festas s30, como seria de se esperar, s6 para os Ven-
true. Elas 3o realizadas nos lugares mais exclusivos e sob alta
seguranga. (Dizem que um Principe reimoso levou sua aman-
te Malkaviana a uma dessas festas, mas o rumor é terrivel-
mente vago quanto ao local onde ela ocorreuw.) Cercado de
tanta opuléncia, riqueza e poder, o0 membro recentemente
aceito no cli 56 pode sentir que agora é parte de uma coisa
realmente especial, Rodeado de tanto sanpue e tantos defun-
tos ambulantes, a maioria sente também que & parte de algu-
ma coisa muiro maligna.

Por CoNTA PROpPRIA

Quando a festa termina, o nedfito retorna a seu reftigio
tempordrio pela Gltima vez, A partir da noite seguinte, seu
futuro estd em suas mios. Os outros Ventrue nio véem mais
seu senhor como responsdvel por suas agdes e erros. Apesar
de muitos desenvolverem fortes ligagdes com seus senhores,
os nedfitos podem agora negociar e competir com qualquer
um, dentro ou fora do cla. Depois de passar no teste final, ele
possui um dominio préprio, uma base sobre a qual construir
tanto sua dignitas quanto suas riquezas, um sentimento es-
tonteante ¢ maravilhoso durante algum tempo.

Mas entiio, a realidade se faz sentir. Logo, ele comega a
descobrir que a delicadeza e a amizade da festa de apresenta-
¢do desapareceram e gue os fatos cruéis e duros da politica
interna dos Ventrue agora predominam. Todas as noites, a
sede inextinguivel de witae cresce dentro dele. Como nedfi-
to, ele niio tem poder nem cargo, Precisa de alindos, contatos
¢ acordos para seguir em frente. A lura que foi a passagem
pelo azoge ndo é nada se comparada & ameacadora liberdade
que o cerca. Mas o vampiro estd preparado para o desafio e,
sem diivida nenhuma, ele o aprecia. Afinal de contas, estd em
seu sangue. Ele é um Ventrue.

Liveos oe Cut: Nienifrie
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[)ROTOCOLO E
BoAas M ANEIRAS

Raiva é uma imprudéncia, Falta de educagio é um pecade

Os Ventrue levam a eriqueta muito a sério, especialmen
te quando interagem uns com os outros. Lidar com vampire
grosseiros requer s vezes um padrio de expressdo menos dig
no, mas lidar com seus nobres colegas deve ser feito do mods
mais ¢legante e respeitoso possivel. Afinal de contas, nio
esperaria menos do que isso deles.

O respeito conduz os inlimeriveis protocolos Ventrue, A
dignitas de um vampiro exige que 0s outros o respeitem e que
ele respeite a rodos os outros cuja digniras exija o mesmo (o
seja, quase todos os outros Ventrue ou pelo menos os mem:
bros do Clube dos Pares). Um Ventrue digno nem sonhanal
em repreender ou insultar publicamente um membro impor:
tante do cld. E melhor deixar esses sentimentos nas estrelis
nhas do discurso. Somente quando um Ventrue fez algo ver
gonhoso é que seus semelhantes podem soltar seus coments:
rios mordazes e opinides sarcdsticas, um ato do qual eles reti-
ram um prazer maligno, talvez devido & raridade com isso ¢
acontece.

As L s po Decoro

Como um cla devotado aos detalhes e & Tradi¢o, os Ven-
true conseguiram criar a0 longo dos anos um codigo de cons
duta grande o bastante para encher virios volumes pesados
(nfo que eles o tenha organizado desse modo). “Sugestoes”
que abrangem tudo podem ser encontradas: desde que cor
usar nas reunioes do Conselho (azul escuro, cinza ou, se ne-|
cessirio, preto) até que presente dar em uma celebragio da
noite de morte (jGias caras, mas nio escandalosas, sio G-
mas; antigilidades da época do Abrago do vampiro sfio gros
seiras — a ndo ser quando ndo sio...). De um modo geral,
essas regras servem muito bem para: a) fazer o cli parecer
muito chato; b) garantir que os membros do cli ndo permi-
tam que seus egos 0s envolvam em brigas violentas com seus
companheiros de cla. Todos concordam que evitar “b" faz
com que “a" seja um preco pequeno a ser pago. Veremos a
seguir algumas das regras mais importantes € comuns que
governam o comportamento dos Ventrue, Porém, a regra mais
importante de todas é ter certeza de nunca ser pego desres-
peitando alguma dessas gentis sugestbes publicamente.

CumprRMENTOS F CoNvERSAs CAasuals

Sempre se dirija a outro vampiro por seu titulo, se ele
tiver algum. Se possuir vérios titules, utilize o da Camarilla
em vez do titulo interno do cla na presenga de outros vampi-
ros. Um Ventrue sem titulo deve ser tratado pelo sobrenome
(Sr. Rubin ou Srta. DeKoonieg, por exemplo).




\Aperte a mio de um homem, beije a de uma mulher. As
ulheres devern simplesmente permitir que sua méo seja
jfada pelos homens e beijar outras mulheres na face direita.
Submeta-se sempre & opinido ou A vontade de seus anci-
& Espere que tomem conhecimento de sua presenga antes
b fular.

‘Nunca interrompa outro membro do cld enquanto ele
stiver falando, mesmo que vocé seja o ancido dele.

‘Nunca fique ofendido se for interrompido por um anciiio,
SO que iS50 Seja uma grosseria,

Sempre olhe nos olhos de um ancido quando o estiver
vindo ou falando com ele. Isso nio s6 demonstra interesse,
s parante que ele ndo usard os dons de Caim em vocé.
Assuntos pessoais sBo exatamente isso — pessoais — a
o ser que um vampiro comece a falar sobre o assunto.

(s outros vampiros ndo estio tio interessados em suas
gonquistas quanto vocd pensa que deveriam estar. Ficar can-
ndo viroria € falta de educagio.

Nio levante a voz, use expletivos ou suavize o discurso.

' Além disso, evite falar sobre a moderna “Internet”.

As preferéncias alimentares de um Ventrue sio um as-
lunto pessoal, Nunca pergunte nada sobre isso.

Reunioes po CLA & ho CONSELHO

. O Ventrue de nivel mais alto serd o presidente da reunifio.
B¢ dois vampiros tiverem o mesmo titulo, 0 mais antigo tem a
eréncia. Se ele ceder o cargo, ndo deve ser contestado.

Um assistente mais jovem (normalmente um sedile) con-
Lz & reunifio, relacionando os pontos da pauta, indicando a
ez de cada um falar e, de modo geral, cuidando dos detalhes.
permite que o Ventrue que estii presidindo a reunidio
re 0s detalhes organizacionais e se concentre em assun-
s mais importantes (ou que simplesmente durma durante
‘toda & reunifio se assim preferir).

A pauta é sempre determinada anteriormente e fica a dis-
posicio de todos os presentes. O Ventrue que esté presidindo
a reunifio tem de aprovar quaisquer mudangas nessa pauta.

Quando um assunto € apresentado & assembléia, o Ven-
true de nivel mais baixo sempre fala primeiro sobre ele. Os

ides ou agueles que sio do mesmo nivel podem interrom-
per o orador educadamente para perguntar ou comentar al-
guma coisa. Os que sdo de nivel mais baixo devem esperar
que ele acabe de expor sua opinido e depois se dirigir ao Ven-
true que estd conduzindo (e nilo presidindo) a reunido.

Se for pedida uma votagdo, a assembléia vora do mesmo
modo que fala, do nivel mais baixo.para o mais alto. Uma
voragdo secreta poderd ser feita se o Ventrue que estd presi-
dindo a reunifio assim o determinar.

Quando toda a pauta tver sido discurida, os presentes po-
dem sugerir topicos a serem considerados na préxima reunido.
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Nio interrompa e nfo faga piadas com os outros. Gritar e
usar girias nunca € apropriado. Todos devem manter o con-
trole de seu temperamento. As reunides sfio solenes e nio
adequadas a leviandades.

ADARICOES [DUBLICAS

O« Ventrue devem sempre se vestir ¢ se comportar digna-
mente, nfo importa a situagdo ou a hora da noite.

Nunca se deve discordar de um ancifio em piblico, prin-
cipalmente quando ha vampiros de nivel inferior por perto.

Além disso, também niio se deve discordar de um igual ou
de um novaro em piiblico. Sempre mostre ao mundo um cla
unido.

Nunca fale sobre assuntos do ¢l com estranhos, em ne-
nhuma circunstincia.

Trate os outros vampiros da Camarilla, de qualquer ¢la,
com tanto respeito quanto vocé esperaria deles. Nio desga
ao nivel deles e nem se deixe ser levado a trocar insiltos
com um patife ou a qualquer outra coisa igualmente inapro-
priada.

DISCIPLINAS

Nio imponha sua vontade ou poderes sobre outro mem-
bro do cla Ventrue, a menos que isso seja absolutamente ne-
cessario.

Se 0 Ventrue em questiio tem uma boa repuragio entre os
seus semelhantes, é dificil conceber um momento em que
iss0 serd absolutamente necessério.

Quvir os pensamentos do outro, profanar suas memdarias
ou brincar com suas emogdes siio agbes extremamente rudes.
No entanto, s vezes elas s8o necessdrias se o alvo ndo € um
Ventrue.

Se um anciiio exigir acesso a sua mente, e tver direito 2
i550, NAO resisia,

Somente um Principe, um justicar, um praeforou um sira-
tegos (ou ephor, se alguém como vocé encontrar algum) tem
o direito de exigir acesso a sua mente,

ALURILIO

Ajude um Ventrue se ele pedir. A Etica do Auxilio & invi-
oldvel.

Nunca despreze ou humilhe um membro do cli que pede
ajuda. E um direito dele e um dever seu.

S6 peca ajuda se vocé realmente precisar. Os membros
importantes sentem pouca tolerdncia com a perda de tempo.

Nio se lembra alguém de seus pedidos anteriores de auxi-
lio em conversas casuais.

Lembre-se de que vocé também pode precisar da ajuda do
cli um dia, portanto, aja de acordo.

Carinao 2: O Ro Esta Mosro, Vioa Longa ao Re



DIFICULDADES E
Disputas

s Ventrue mostram unifio para o resto do mundo — ou
pelo menos fingem. Alegam unidade de espirito ¢ propGsito
como um grande cli organizado na busca de objetivos louvi-
veis, como preservar a Camarilla. Sua rigida etiqueta interna
ajuda a promover essa imagem. Sempre atenciosos e educa-
dos, os Ventrue parecem feitos de gelo, tamanho € seu auto-
controle e disciplina. A verdade, como se pode imaginar, é
bem diferente. Os Ventrue tém dificuldades e rivalidades
internas tio divergentes e apaixonadas quanto qualguer ou-
tro ¢la no mundo vampirico. As crias de Caim sio individuos
emocionais, invejosos, ambiciosos € MONStTUOsOs por natu-
reza. Acrescente a isso a obsessdo dos Ventrue por dignitas
pessoal e qualquer um ficard espantado pelo fato do cla nio se
destruir.

Porém, até hoje os Ventrue nfio se destrufram porque a
maioria entende que € melhor ficarem juntos do que separa-
dos. E por isso que a etiqueta rigida, a hierarquia inflexivel e
os mecanismos internos de resolugio de disputas existem.
Todos esses fatores ajudam os Ventrue a trabalharem juntos
e nfio somente sobreviverem, mas prosperarem como um cla.
No entanto, os problemas se multiplicam constantemente
sob a superficie, esperando para envolver os Sangue Azul em
numerosas Jyhad mortais.

As CORTES

Os Ventrue decidiram hd muito tempo que precisavam
de um férum imparcial para resolver as disputas entre os
membros do cld sem violéncia. Além disso, precisavam de
um sistema que preservasse a Jdignitas dos dois lados, redu-
zindo (ou eliminado) a terrivel aspereza que sempre decorre
do conflito entre dois Membros. Dessas preocupages nasceu
o atual sistema de cortes dos Ventrue, um forum especial de
resolugio de conflitos que combina debate, arbitragem e re-
presentaches teatrais.

O cla nao mantém cortes ou jufzes permanentes. Em ve:z
disso, qualguer um dentro da cadeia de comando — isso quer
dizer, qualquer um que seja um semelhante ou tenha um ni-
vel mais alto — pode solicirar a seu superior a convocagiio de
uma corte se houver necessidade. Antes de uma corte ser
criada, todas as partes devem aceird-la. Um Ventrue nio pode
obrigar outro a aceitar uma corte. Somente os ephors tém o
poder de fazer isso. Porém, um ancidopode sugerir que os dois
rivais resolvam seus problemas entre seus semelhantes, uma
sugestdo que os Ventrue espertos aceitam rapidamente.

Os dois rivais decidem, entdo, um nome para presidir a
audiéncia. Se possivel, esse drbitro deve ser alguém de nivel
mais alto que os dois, mas alguém do mesmo nivel pode servir

Loveo o Ci&: Neniriie

em uma emergéncia. Poucos Ventrue de digniras aceitariam’
que um Ventrue de nivel mais baixo presidisse. O drbitro
convoca a corte, que tradicionalmente dura s6 uma noite.
Qualquer Ventrue da regido pode comparecer ¢, quando a
disputa envolve dois Membros poderosos, a galeria fica cheia,
as vezes com convidados vindos de lugares bem distantes. ©
que se segue ¢ um debate estruturado no qual cada Ventrue

pode apresentar sua versio dos fatos, chamar testemunhas e
demonstrar sua retdrica.

Os Ventrue citam precedentes histéricos para apooiar o
SCU CAS0) E[mtﬂl’ld[! com [I'lmpi']tl'llﬂtilﬁ mals CHI'II'IE'[EL‘ITITEEE dﬂs
Tradigbes para citar aquelas de que precisam, caso nfio cconsi-
gam descobri-las sozinhos. Durante a corte, um Ventrue: deve
falar sempre por si mesmo e nfo pode utilizar um advogiado e
nem consultar outras pessoas durante a sessdo. O drbitno nig!

pode fazer perguntas, mas os rivais podem questionar ums acs J

outros, Para evitar grosserias e possiveis insultos, todlas as
perguntas sdo dirigidas ao drbitro, que depois as reformula.

Quando tudo j4 foi dito, os Ventrue deixam o drbitro de-
cidir. Ele se retira para julgar o problema apresentado. E proi-
bido a gqualquer um, até mesmo um ephor, comunicar-sé com.
o drbitro enquanto ele pensa. A corte se reline novamente na
noite seguinte, ¢ o Arbitro apresenta sua sentenga. Sua deci-
sd0 ndo ¢ vélida enquanto os dois rivais ndo concordarem.
Porém, discordar ¢é considerado um desafio a digniras do dr-
bitro ¢ uma falha grave na conduta do envolvido, Afinal, ele
jd concordou inicialmente em aceitar a decisao do :ir!}ittﬂ_.,
Apenas o Ventrue mais tolo iria ignorar uma decisio da cor-
te, a nfo ser que possua provas absolutas de que alguém con-
taminou ou corrompeu o processo. Mesmo assim, provavels
mente se sairia melhor se convocasse um novo drbitro para
uma segunda corte.

Os JOVENS E
0S VELHOS

Como alguém sobe de nivel em uma organizagio na qual
seus superiores nunca se aposentam! A resposta mais curta €:
nfo se sobe, Ou se atinge um nivel alto sozinho ou se espera
que alguém seja azarado o bastante para enfrentar a Morte
Final. E o prego a ser pago por uma nio-vida eterna.

Esse teto de vidro &, de longe, a reclamagio mais comum
entre os membros do cld. Os jovens Ventrue nio tém para
onde ir e nem espago para prosperar. Todos os melhores do-
minios jd estdo tomados. O que podem fazer! Os ancides sem-
pre ouvem essas reclamagoes. Qutros clis, principalmente os
menos unidos como os Brujah ou os Malkavianos, provicam
os nedfitos Ventrue constantemente por causa disso. Ospré-
prios nedfitos se sentem reprimidos ¢ pressionados, E nuito
diffcil ser um nedfito no cli mais proeminente da Camailla,




m imortal que consegue forgar as pessoas a fazerem sua von-
fade ¢ assustar 0s MOrtais com apenas um pensamento, Al-
Luém pode imaginar algo pior?

A verdade ¢ que sempre foi assim e sempre serd. Esse pro-
Hema ¢ encontrado por vampiros de todos os clis, mas os
seus efeitos sao agravados pela rigida hierarquia Ventrue, na
al 2 ambi;ﬁn de estar sempre em ascensio é muito mais
ntensa. Ainda assim, o cli sobreviveu a essa dificuldade du-
ilxte milénios e certamente continuard a sobreviver. Assim

08 ancides.

No entanto, os ancides podem estar errados desta vez. O
‘mundo mudou nos dltimos anos e novos desafios se apresen-
iam aos de Sangue Azul. A diferenga mais importante € o
tipo de humano que se torna um vampira, O século XX nio
t uma época paciente. Pessoas ambiciosas e poderosas nfio
speram resultados nesta década, mas neste ano, Os “jovens”
Wentrue querem cada vez mais, e cada vez mais rdpido.

Além disso, hd mais Ventrue hoje em dia do que antiga-
mente. Parte desse crescimento é natural, j4 que a populagio
de humanos e vampiros tem crescido continuamente ao lon-

pdos séculos. Mas a outra parte nfio €. Com os ataques cons-
‘mntes do Sabd, a perda do forte clid Gangrel pela Camarilla e
\aatual estado histérico dos vampiros, os Ventrue vém reali-
ando mais Abragos do que o normal. Essa imprudéncia cria
mais recrutas para fazer o servigo dos ancides e reforgar seus
‘planos, mas esses recrutas sio ambiciosos e nfo serdo servos

AIE

‘tisfeitos para sempre.

‘A Busca DF SOLUCAO
O conflito entre jovens e velhos nio persiste somente
por causa do desinteresse dos ancides mas também por causa
i busca de um século por uma resposta. O problema parece
wimplesmente intratdvel. Os Ventrue ja estabelecidos nio
precisam nem desejam abrir mdo do que possuem, e os pro-
missores “progressistas” niio precisam nem desejam reprimir
fias ambigoes. Muitos dizem que somente a severa hierar-
Qqu]a Ventrue, suas maneiras impecdveis e sua devogio cega a
Tmdicio impediram um derramamento de sangue e um con-

flito interno por tanto tempo.
A (inica solugho imediata, que j4 funcionou no passado, é
i descoberta de novas dreas para obter sucesso. Esses jovens
tendem a entrar de cabeca (mas niio sem um plano e reflexao)
¢m novos mercados ou dreas de influéncia. Ao fazer isso, le-
vam uma grande vantagem sobre os outros clis que estdo 2
procura do mesmo objetivo; os Ventrue tém o poder de todo
' ocli a seu favor, Os ancides encorajam os jovens ativamente

“aexpandir a forga do cla sempre qué puderem e onde conse-

guirem. Dessa forma, o poder do ¢13 aumenta e os jovens pa-

ram de reclamar da falta de oportunidades. A Internet, a glo-
halizagho, novas tecnologias ¢ até mesmo a evolugio de al-
guns mercados anteriormente sem valor sio férteis fontes de
recursos para Ventrue inovadores e inteligentes.
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Outras opgdes mais extremas foram utilizadas de tempos
em tempos, Quando um jovem Ventrue se torma ambicioso
demais ou suas reclamages se tornam vociferantes, um an-
cifio cansado do mundo pode decidir acabar com isso. Nao, a
Morte Final ndo € a resposta (usual), mas um lago de sangue
pode ser. Os Ventrue mais inconstantes encaram esse desti-
no antes mesmo de perceberem o que estd acontecendo. (E
muito facil para um vampiro descobrir as preferéncias ali-
mentares de um Ventrue em particular). No entanto, fazer
um lago de sangue com ourro Ventrue i forga ¢ uma ofensa
séria, e nenhuma das partes consegue manter sua dignitas
intacta se utilizar dessa maneira a Maldigao de Caim. Além
disso, somente os ephors podem autorizar esse tratamento.
Basicamente, a maioria dos Ventrue considera essa medida
uma tltima opgio, Gtil somente nos casos mais extremos.

Os ReneGanos

Algumas pessoas simplesmente nio se dao bem com as
outras. De vez em quando, um vampiro se recusa a cooperar,
apesar de seu exigente senhor, do agoge rigoroso e do graci-
0s0 (a0 menos na opinido deles mesmos) Clube dos Pares.
Eles nao querem fazer parte da politica da Camarilla nem da
hierarquia do cla. Nao dao a minima para dignseas, Impres-
sionados (e algumas vezes esmagados) pelo fato de serem
imortais — e ndo querendo fazer parte do sistema — traba-
Tham por conta prépria. Os Ventrue rejeitam esses rebel-
des, chamando-os, geralmente, de caitiff ou, em alguns ca-
sos, de antiteibu (apesar de isso nem sempre ser tecnica-
mente verdadeiro),

Um Ventrue que despreza o seu ¢l nao pode esperar ne-
nhuma das tradi¢des, beneficios ou direitos destinados aos
membros em boa posigio se fizer uma demonstragiio pablica
do seu descontentamento. Além de poderem negar auxilio a
um renegado, os outros membros fazem um certo esforgo para
tornar sua nao-vida ainda mais dificil. Apesar de as Tradi-
¢Oes da Camarilla ainda se aplicarem a ele — protegendo-o
de quebras da Mascara e tudo o mais — os Ventrue audacio-
sos normalmente descobrem algum modo de cuidar desses
desordeiros. Quase metade deles desaparece um ano depois
de sua rendincia ao cla e a seus preceitos, seja porque eles
fugiram por conta propria ou porque seus antigos parentes
resolveram o problema por eles.

A redengiio sempre € uma opgao se o Ventrue demoenstrar
um arrependimento sincero e se atirar aos pés de algum Mem-
bro piedoso. Muitas vezes, um Lago de Sangue ou uma etapa
dele é parte do acordo. Mesmo assim, leva tempo para se ga-
nhar novamente a confianga dos Ventrue depois de perdé-la.
Mesmo assim, muitos voltam ao grupo depois de pouco tem-
po, pois descobrem gue os Ventrue realmente tém muito a
oferecer e que camaradagem e protegio sio ainda mais escas-
sas num mundo de predadores do que eles imaginavam.
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CmRcuLos

Além da hierarguia estabelecida, os Ventrue também se
organizam em grupos sociais. Os Membros do cld com inte-
resses semelhantes se encontram ndo somente na cidade mas
em T '|il.l- i :II'..'|'.l;:': ) .1'1.5".'~:|.| |!I-s' 0% 1'-,'--;"!]fr| 1€ raramente il imtarem
uns dos outros ou confiarem uns nos outros, eles sabem do
valot dessas reunides sociais, tanto para se manterem infor-
mados das novidades e das tendéncias quanto para fazer con-
ratos importantes. E mais ficil se reunir com semelhantes
quando hd um interesse em comum, pois assim os vampiros
tém alouma coisa para distrai-los da raiva, da aversio, da in-
veja ou da falta de contianca que sentem em relacio aos ou-

trog vampiros na zala

CLunes pEe DeEGusTACAO

Como vampiros de gostos refinados, os Ventrue apreci
am as sutis diferer WCas Na Vikad, mesmo dentro das |'|.'-1-fri-.’;'n.'n
impostas a sua alimentagdo. Os mortais nfo sio iguais e cor-
POs Iil'.-L'fl"Iﬂ ¢5 Iomecem um sangue tAD '-.';1r1;i|.1u guanto 05
vinhos de locais diferentes. Da mesma forma que um bor-
deaux é incomparavelmente melhor do que um vinho de gar-
[:||. L8 l.j.l 1 “-'.li:|\.'!'[|l{'|'\. .|n.|.l ¥, UM ]".l.l.”'!:i[ L]ll:' L"i".'l."l.l e Comnen .l'l*]'!l Ll
que representa um certo tipo sangiiineo em particular produz
vitae muito mais suculenta do que uma veia menos desejavel.

Os Ventrue tem uma tendéncia a manter suas preferénci-

as sangiiineas em segredo, mas individuos com preferéncias

‘I':ll'.l-l-[l'h S0 LCa0 '}"._L‘Tﬂ inevitay L'l]'l]h."[]’.l..‘. ETl] dreas JII.'I'L".H'I'.IL‘TI

te povoadas como a Europa Ocidental ou a costa leste dos

Estados Unidos, Ventrue com as mesmas restricoes algumas
VEIEs S encontram |:'|’!|-| L |!||[":i|.'[]|‘“:'!r VOIS [".-!fti'. |.|IL.”1'.'J1.':'I1I.
excelentes. 'q._:h:ll:lht;{l 15 de '._.[Ill“l._':- del ‘I'L‘5_"~|h[ni,l:-li , ES5CS FTUPOS
de Ventrue se encontram de modo irregular, normalmente
|\|"r :'li.f‘i-"li_'-‘\ ]'l”;”lll'ﬂll_' il e iji'l?"- |:I.|.E1|..“\.!._ lkl' E'l‘-l”h':! € NEEC s
acabarem se insinuando nas conversas) ou apenas para de-
gustar uma selecio agradavel.

F—""LL ;.:['.l‘lll'-h- s¢ CNCoOntram €m .“-L"‘-_.IrT'L_'-.ll'l ITIESITIDY SETT O L=
nhecimento de outros Ventrue, e raramente sio COMPOSLOs de
mais de meia dizia de membros. Os patronos do grupo muitas
vezes competem para ver quem consegue levar a vitae mais
suculenta para o “jantar”. Alguns dos grupos mais antigos, que
i4 vém se encontrando hi séculos, chegam até mesmo a criare
cultivar veias para aprimorar o sabor. Por exemplo: um grupo
italiano que s6 se alimenta dos descendentes dos ¢ mguistado-
res mouros da Sicilia tem entre seus membros um vampiro rico
que conseguiu para si a imagem de um filantropo com interes
se em Hist6ria. Ele escolhe « rnangas de acordo com sua descen-
déncia, heranca e estilo de vida e os adota ou coloca dinheiro 4
sua disposigio até elas chegarem a uma determinada idade e
gstarem E'I['I mMeas i‘ iI'd SEICTIT] d:_"'__‘lil"-'ri-l-i]H.“-.

A tnica maneira de se unir a um Clube de Degustacio é
ser convidado, é claro. Somente os VAIMPIros conhecidos por
sua discrigio bem como pelo paladar refinado podem esperar
aleum dia fazer parte de um desses ETUPOS EXC lusivos. O se-
gredo associado a esses clubes ¢é tio grande que poucos Ven
true que ndo fazem parte deles sabem de sua existéncia. Como

os membros inevitavelmente formam lacos de amizade ou,
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ominimo, de camaradagem, fazem tratos ou negécios secre-
s que 0s outros Ventrue ou vampiros nio conseguem des-
tobrir facilmente.

SoCIEDADES DF HADREZ

Muitos Venrrue adoram xadrez, nfo apenas como um jogo,
ias também como uma metéfora da vida e da nao-vida. Mem-
\bros mais antigos muitas vezes se referem aos mortais como

des, &s artimanhas politicas como movimentos, A vitGria
#obre um rival como xeque-mate, e assim por diante. Até
esmo os cruéis Lasombra reconhecem o amor dos Ventrue
gelo “jogo dos reis”. O jogo em si possui uma mistica cultural
intelectual que alimenta o ego e a sensibilidade dos Ven-
mue. E um jogo de estrarégia absoluta no qual o acaso ndo
#xiste. Se a0 menos a existéncia também fosse assim.

Deixando de lado as metiforas e os desejos, muitos Ven-
‘ue postam simplesmente de jogar. Em muitas cidades, os
wampiros se retinem durante uma noite para jogar e sociali-
2. Noites perfodicas de xadrez, normalmente realizadas no
Elisio, oferecem uma oportunidade para os vampiros se en-
tontrarem, fazerem planos, conversarem e testarem suas ha-
Bilidades em um ambiente controlado com seu jogo de tabu-
kiro favorito & mito, Quando os Ventrue jogam (assim como
mas outras coisas) € considerado um erro, uma gafe ter um
envolvimento emocional muito grande com o jogo ou alar-
dear sua vitoria. Apesar de o vampiro poder estar ardendo
por dentro, demonstrar emogdes — sefa alegria ou frustragio
¢ um sinal de natureza vulgar.
" Tornar-se ativo na comunidade Ventrue de xadrez signi-
fica ser dedicado. E necessdrio muito tempo de treino para se
onar muito bom no jogo e para chegar ao nivel dos outros
pgadores. Jogar xadrez mal é tio grosseiro quanto usar um
{into preto com sapatos MArrons ou nfio segurar uma taga de
finho pela haste. Se for jogar, ¢ melhor jogar bem. Para os que
m, as partidas podem se tornar muito importantes. Ven-
fue que s30 mestres no xadrez muitas vezes resolvem dispu-
jis com uma partida ao invés de com um duelo ou julgamen-
p. E muito melhor resolver um assunto em um tabuleiro
ompletamente justo do que em batalhas extravagantes ou
tom jogadas politicas,
Apesar de as vitdrias no jogo nfo serem diretamente com-
pariveis aos triunfos no mundo real, os Ventrue associam
dignitas aos grandes jogos e respeitam aqueles que jogam bem.
Em geral, os Ventrue desprezam os outros jogos, mesmo os
ualmente desafiadores ¢ ilustres como o Go. O xadrez pos-
fui uma combinagio de estilo, tradigao ocidental e graga que
0 Cla valoriza. E, na visdo deles, o jogo dos Ventrue.

DLiMpIANOS

Para a maior parte dos Ventrue, os mortais sdo, individu-
glmente, algo que nao vale a pena levar em conta. Sao os
ntes nas engrenagens da grande e terrfvel maguina da hu-
manidade. Assim, muitos membros do cla (particularmente
g6 ancides) sentem prazer em manipular os humanos para
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sua prépria diversio. Eles os colocam uns contra os outros,
como os imperadores com seus gladiadores, ou, como muitos
preferem pensar, como os deuses colocaram os gregos contra
os troianos. Dessa forma, os Ventrue vieram a chamar esses
vampiros de olimpianos, ndo por seu aspecto grandioso esse
por causa de sua inclinagdo por diversdes As vezes fiiteis, mas
normalmente interessantes.

Por ndo serem realmente deuses de culturas antigas (em
sua maioria), 0s Ventrue dificilmente se tornam tio capazes ou
influentes a ponto de conseguirem colocar nagoes inteiras wmas
contras as outras. Para se divertir, eles normalmente usam in-
dividuos. Os grupos olimpicos se encontram quando desejam,
as vezes se reunindo uma vez a cada década ou duas para jogar e
as vezes realizando competigbes que duram anos. Seu esporte
se divide em dois tipos: homem contra homem e homem con-
tra o mundo. No primeiro, cada vampiro escolhe um humano
como seu campedio, Depois, eles influenciam os eventos para
que seus pedes ganhem dos pedes do seu rival. Essa disputa
raramente € algo tdo ébvio ¢ pouco refinado como um comba-
te de gladiadores ou uma luta até a morte. Em vez disso, as
disputas geralmente giram em tomo de tdpicos como obter
sucesso em um negdGeio, ganhar uma questio legal ou aré mes-
mo influenciar o resultado de conflitos politicos,

Em uma disputa do tipo “homem contra o mundo”, um
Ventrue fica do lado do jogador. O infeliz mortal que participa
do jogo se vé cercado por todas as provagdes de |6 e muito mais
& medida que outros olimpianos tentam acabar com ele, seja
mentalmente, financeiramente, legalmente ou socialmente,
ou todas essas coisas juntas, O Gnico Ventrue que defende o
mortal faz o que pode para ajudi-lo a sobreviver durante um
periodo predeterminado. Os olimpianos normalmente apos-
tam alto nessas disputas — ndio s6 dinheiro, mas também in-
fluéncia, beneficios, status e até mesmo coisas mais raras.

Alguns Ventrue acham que as atividades dos olimpianos
sfio desagraddveis e até mesmo perigosas. No entanto, como
diversos ancides e membros respeitdveis do cld participam
dessas disputas de vez em quando, elas continuam a ser reali-
zadas. Desde que nenhuma Tradigio — especialmente a Mis-
cara — seja quebrada e os interesses de nenhum Ventrue
sejam colocados em risco, o cla considera o passatempo dos
olimpianos inofensivo e desagradavelmente antiquado. Afi-
nal, a vida de alguns humanos faz pouca diferenca para o
mundo.

FIL OSOFOS

Como regra, os Ventrue nfio passam muito tempo pen-
sando no imponderdvel. Eles tém assuntos importantes no
mundo real que exigem ateng¢io. Alguns, porém, encontram
Ou Conseguem tempo para se encontrar com outros Ventrue
e discutir os aspectos mais esoréricos da existéncia. Encon-
trando-se quando mais lhes convém, esses fildsofos de bote-
quim passam o tempo revendo os mesmos velhos conceitos
sobre os quais os vampiros vém discutindo hi milénios. O
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que somos? Quem foi Caim? Somos amaldigoados? E a nossa
antiga humanidade’ E assim por diante.

O que diferencia os grupos de filésofos Ventrue de muitos
vampiros pensadores é o fato de os Ventrue normalmente
tentarem encontrar aplicagbes praticas para suas discussdes
e conclusdes. Eles passam um bocado de tempo discutindo
conceitos como obrigagio, dever, direito divino e dignitas,
que tém todos um papel importante na sociedade Ventrue,
Os fildsofos podem dar autoridade moral e intelectual para
um principe ou outras figuras do poder agirem, em alguns
casos, ou fornecer a base moral que afeta o resultado do julga-
mento de um semelhante. Do mesmo modo que as igrejas dos
mortais sancionaram as cruzadas e outras guerras, um fil6so-
fo persuasivo consegue dar a um ancifio a justificativa para
atacar seus inimigos ou consolidar seu poder.

E raro diversos Ventrue inclinados a filosofia fazerem seu
refligio em uma mesma cidade para formar esses grupos. Em
vez disso, os membros viajam de vez em quando para se en-
contrar e discutir algumas questdes, trocando idéias por car-
ta {ou por e-mail) quando ndo estio na companhia uns dos
outros, Esses cfrculos de pensadores podem vir a ter uma in-
fluéncia significativa, ainda que sutil, em uma regido se seus
membros conseguirem chegar a conclusées filoséficas sufici-
entemente fortes. Um dos grupos mais famosos, o Clube Hu-
minado da Inglaterra, ¢ conhecido por ter criado a maioria
das politicas do cld na Inglaterra durante os séculos XVl e
XVIIL Seu poder s6 diminuiu quando os outros perceberam
que o tinham. Os principes passaram a encari-los como in-
trometidos e, em um espasmo revoluciondrio, comegaram a
rejeitar imediatamente qualquer idéia proposta pelo Clube
lluminado. Aparentemente, isso continua vélido aré hoje.
Os fildsofos Ventrue conseguem manter sua influéncia aré
os outros notarem o seu poder. Entiio essa influéncia some ou
¢ compensada de outras maneiras...

Forocas

Eles podem circundar o mundo e atravessar culturas, mas a
sociedade dos vampiros é bem pequena se comparada ao mun-
do mortal. Como uma parte do todo vampirico, a sociedade
Ventrue ¢ ainda menor e mais unida. Além disso, o cla Ven-
true é uma das culturas mais integradas depois da dos Tremere,
¢ parece um grupo de individuos que ou conhece todos os ou-
tros ou pelo menos tem contato com alguém que conhece.
Trés graus de separagiio pode ser mais do que o necessério para
ligar 0s membros desse nobre cla uns dos outros.

Qualguer um que fregiientou a escola ou trabalhou em um
escritdrio sabe que a convivéncia gera ndo s6 inimizades como
também fofocas. Apesar de seus ares nobres ¢ maneiras impe-
caveis, s Ventrue podem e contam histonas tio fregiiente-
mente quanto qualquer outro grupo social. Na verdade, as fo-
focas dentro desse cla atingem niveis s6 superados pelas lin-
guas ferinas dos Toreador, E claro que, como a maioria dos
assuntos Ventrue, as fofocas do cli normalmente possuem al-
guma aplicagio préitica e giram em rormo de politica, negdeios
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e dignitas em vez de quem estd compartilhando sangue com
quem e quem Abragou o protegido de seu rival s6 por ddio.

Grupos de fofocas (algumas vezes zombeteiramente cha-
mados de “bando de gansos”) existem dentro de todos os
niveis do cla. Esses grupos compdem-se de aliangas vagas entre
conhecidos, irmios de sangue e contatos comerciais, as fon-
tes de informagdes confidenciais dentro do cla Ventrue es-
palham rumores e fatos com quase tanto abandono quantoa
Internet, e isso acontece ha milénios. Pode até ser que os
membros desses grupos até nfio confiem uns nos outros ou
gostem uns dos outros, mas muitos concordam com a crenga
comum de que compartilhar informagoes beneficia a todos.
A maioria dos Ventrue tenta se associar a pelo menos um
desses circulos e os Membros com os melhores contatos mui-
tas vezes participam de dezenas deles.

Essa troca de informagio normalmente acontece em en-
contros sociais casuais, mas também ¢ mantida através de
meios mais impessoais como mensageiros, cartas, relefone-
mas ou e-mail. A sociedade niio impde regras, obrigagoes ¢
nem padroes a esses grupos. Os membros concordam em come
partilhar o que descobrem em comum acordo. A verdade ¢
que ninguém espera que um membro revele algo que vai con-
tra seus proprios interesses. E claro que o mero fato de algu-
ma coisa poder prejudicar outro membro raramente impede
que os outros revelem esse segredo. Essa € a dificil nao-vida
dos traficantes de rumores.

DIpLOMATAS

Como um cli, os Ventrue tém um problema quando che-
ga a hora de cumprir seu autodeclarado papel de lideres da
sociedade vampirica. Na maioria dos casos, eles nio gostam
dos outros vampiros. Satisfeitos com eles mesmos, com as
suas crengas e com as boas maneiras e a conduta de seu cla,
muitos Ventrue tém pouca paciéneia com os filhos menos
agraciados de Caim. Os Sangue Azul também obedecem os
protocolos tio bem quanto conseguem, ou, ao menos, tdo
bem guanto devem. No entanto, os Ventrue de mente mais
aberta procuram os outros clds e fazem o méximo para cons-
truir pontes entre os lideres e os seguidores. O cla se refere a
eles: de modo coletivo, como diplurrmt;ls.

s diplomatas nio se organizam em grupos mas so com-
postos de Ventrue com idéias semelhantes de todos os esca-
loes do cla. E raro eles realizarem reunides formais ou infor-
mais, apesar de terem uma tendéncia a manter uns aos outros
informados de seus esforcos e sucessos, Seu status ¢ comple-
tamente extra-oficial e o titulo “diplomata™ nunca é usado
tora das conversas do cla. Mesmo assim, o seu uso mais co-
mum inclui uma forte dose de ironia ou escarnio. Para o resto
da sociedade vampirica, eles sdo simplesmente Ventrue con-
descendentes e, talvez, falantes demais.

Entdo, o que os diplomatas fazem! Contaros, pura e sim-
plesmente, Eles mostram ao resto da Camarilla que nem rodes
os Ventrue 30 meros esnobes que ndo se preocupam com nada
além de sua prépria posiciio, poder e prestigio. Esses Ventrue




wpansivos querem saber a opinido dos outros clas, ouvem suas
reclamagoes e preocupagdes e se oferecem para transmiti-las
a0s Sangue Azul mais importantes. Apesar de nio terem po-
der oficial e de que provavelmente se manterdo leais aos ou-
105 Ventrue, oferecer uma palavra de conforto aos clas me-
0 favorecidos ajuda os Ventrue a minimizar os problemas
que geralmente causam durante uma noite de trabalho.
Ninguém ¢ treinado para se tornar um diplomata, nem
planeji ser um. Os diplomatas simplesmente se desenvol-
vem naturalmente quando um vampiro em particular des-
tobre que se relaciona melhor do que se esperaria com os
outros clas. Os ancides notam esse tipo de comportamento.
LUm deles pode pedir ao Ventrue que mantenha seus conta-
10 ou até mesmo gue os amplie e se torne de fato um repre-
sentante e relagoes piblicas do cla. Na verdade, o Ventrue
8¢ torna um evangelista contido e de primeira classe para o
seu cli. Ele se torna um contato com quem os outros clis
podem conversar.
- Os diplomatas tendem a compartilhar a mesma visao de
mundo e conseguem convencer uns aos outros melhor do
que aos outros Ventrue. Eles tém uma tendéncia a serem
obcecados com a imagem do cl e se opdem a qualquer atitu-
e que possa vir a diminuir a popularidade dos Ventrue entre
s membros da Camarilla. Muitas vezes, eles trabalham jun-
{08 ¢ trocam informagdes e contatos para conseguir o grande
ohjetivo de estabilizar a posigio dos Ventrue entre os outros
dis. Exemplo: um Ventrue com relagbes particularmente
boas com o clii Brujah pode muito bem auxiliar um compa-
heiro que precisa de ajuda para escapar da ira de uma harpia
jah e receber, em troca, uma valiosa recomendagio junto
s Nosferatu. Apesar de o contato constante com vampiros
defora do cla poder s vezes gerar uma mancha na reputagio
do individuo, o bem que faz ao Clube dos Pares quando é
essdrio s6 ajuda a aumentar sua prépria dignitas.

OVADORES
E a reclamag@o constante dentro do cla: os ancides tém
poder e influéncia demais; eles ja se apossaram de todos os
dominios do mundo que valem a pena. Os jovens nao tém
0 progredir, a ndo ser que alguém sofra a Morte Final, um
stino que nenhum Ventrue digno desejaria a outro. Para
encontrar um lugar e acumular uma quanridade maior de
fignitas, muitos Ventrue mais jovens formam seus proprios
grculos, que s30 em parte aliangas para conseguir vantagens
miituas ¢ em parte sistemas de seguran¢a em grupo.

Ancides e ancilla geralmenrte se referem a esses grupos
tomo inovadores — os ancides em tom de brincadeira e os
ancilla com toda a sinceridade. Os inovadores véem a si mes-
mo como o futuro do cla (o que nfo é necessariamente verda-
fle) e a ponta da langa que pode levar os Ventrue para onde
gles precisam ir (o que pode muito bem ser verdade). Em
muitos casos, esses grupos possuem toda a energia e o fervor
ntelecrual de uma célula revoluciondria ou de um empresa-
fio. Embriagados com o poder recém-descoberto e ansiosos

para deixarem sua marca, eles fazem planos e sonham juntos
com a esperanga de alcangarem seus objetivos.

Muitas vezes, as reunioes desses grupos transformam-se
em um muro de lamentagdes, um lugar onde os jovens Ven-
true podem expressar suas frustragdes sem correr o risco de
ofender os ancides. Os inovadores se mantém muito mais
secretos do que a maioria dos outros grupos sociais Ventrue.
Um encontro é tdo sagrado quanto um confessiondrio — ou
pelo menos quanto uma reuniio fechada do Conselho. Sem
essa devogao A discrigio, os grupos nio realizariam seu im-
portante papel purificador. Os ancides reagem de vérias ma-
neiras diferentes diante dessa necessidade de privacidade.
Alguns usam a recnologia ou espides para descobrir 0 que
acontece nas reunides. Outros, mais seguros de seu poder e de
seu prestigio, permitemn que os nedfitos facam o que quiserem
com relagio a isso, pois, com o tempo, eles acabam perdendo
0 costume,

Na verdade, quase todos eles fazem exatamente isso. A
maioria dos vampiros comega a se afastar dos grupos de inova-
dores depois de alguns anos. A essa altura, é provivel que ja
tenham seus proprios bens, responsabilidades e até mesmo crias
para cuidar. Além disso, nenhum Ventrue de boa posicio se
associa a esses circulos jovens por isso. Se alguém quer parecer
forte, tem que manter distincia dos Jovens Guerteiros,

No entanto, de vez em quando um grupo de inovadores se
distingue de alguma forma dos outros, como o grupo da costa
oeste que conseguiu entrar na indistria de computadores uma
década arrds ou o grupo gue partiu para o Novo Mundo cinco
séculos atrds, Depois que conseguiram o prestigio e a dignftas
que buscaram por ranto rempo, esses poucos que obtém su-
COSS0 5C orMmam exatamente ﬂquilﬂ (ue Ento contestavam:
Ventrue bem-estabelecidos, com posses e um poder a exercer
sobre os jovens inovadores que querem tudo para si.

Os VENTRUE F O
Munpo MORTAL

Os Ventrue, e todos os vampiros, existem em dois mun-
dos diferentes. Antes de tudo, fazem parte do mundo dos
vampiros e dos clis, no qual seitas e cidades combatem entre
si depois que escurece; um mundo com o qual muitos vampi-
ros, especialmente os Ventrue, gastam boa parte de energia e
tempo. Os vampiros também pelo mundo mortal, muitas vezes
chamado de mundo real, mundo adormecido, mundo dos
Canaille ou simplesmente humanidade. Esse mundo cerca os
Membros, influencia todas as suas acdes e prepara o palco
para todas suas lutas e sucessos. Os mortais sdo o terreno
sobre o qual os vampiros caminham, o dinheiro em suas con-
tas ¢, € claro, 0 sangue que sustenta os mortos-vivos. Sem os
mortais, o mundo dos vampiros nio poderia existir, por mais
que alguns vampiros queiram negar isso,

Os Ventrue sao os primeiros a admirir o poder e a impor-
tincia da humanidade em ambos 0os mundos. A Camarilla
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toda existe como um meio de proteger os vampiros de uma

besta vingadora conhecida como humanidade. A Inquisi¢io
ensinou muito bem essa ligio, Ao mesmo tempo, muitos
Ventrue acham que os vampiros como um todo séo inco-
”‘I.l'?‘i‘-.]”l'I'\-.':.'i”'li':lt"' '|J|"l.'ri'-1]'-"'~ s MOTTAals, € 05 "-x--.‘titrlrl.'. ["Ilr
sua vez, superiores aos outros vampiros (talvez de modo in-
comensurdavel), Entio, como conseguem conciliar as duas
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mesmo tempo merecem pouquissima consideracao! Simples.
Eles respeitam as instituigoes, mas ignoram os homens

Essa atitude choca muitos Membros, Eles iEI.\":i.-”[I U essi
crenga € quase tho ruim guanto aquela do Sab4 sangiiindrio,
0l l..i.'r']'H -|'.|" & "-'.11|'IE~'|.'-'I i NA0 "-i‘il } -_|L'||‘\J_"\ ]'.IT | I."TE'}'H_'.’IT CLNTE &S
vidas dos mortais. Esse “coracio mole” na maioria das vezes
nio é levado em consideragio. Os Ventrue nio insultam o
mundo mortal — aceitam-no como uma ferramenta ou se
submetem a ele como um ritual gue é visto mais ou menos
como 0s mortais véem a necessidade de se alimentar e elimi-

nar os residuos.

[POTENCIA INSTITUCIONAL

A torga da humanidade esti na quantidade. Em um con-
fronto pessoal, um humano é um adversirio insignificante,
até mesmo para o vampiro mais jovem. Mesmo em grupo, os
humanos nfio conseguem enfrentar os terriveis poderes de

um ancido, J4 seus exércitos, multidbes u']x':u-,_r_;-n.-‘ ] g:r'ﬂ[h]rc
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movimentos sociais passam por cima de qualquer coisa. Os
mortais possuem a habilidade marcante de trabalharem em
conjunto, algo de que poucos vampiros podem se gabar. Eles
se submetem de bom grado a um objetivo maior, a um propd
sito maior ou (no minimo) a um mestre mais poderoso, Os
Ventrue admiram esta qlm]ld;u-.iu Jue 0% mOrtals possuem: a
habilidade de suspender seu ego e ignorar suas proprias ne-
l.'I,"i'\GFI,E.iLEr'.‘- [ .El.“\"."]l 15,

Na verdade, os Ventrue tentam fazer a mesma coisa e lo
seu cli e pela Camarilla. Até agora, eles obtiveram um certo
sucesso, mas trata-se de uma luta constante contra o caos ¢ a
avareza individual. A Camarilla perdeu os Gangrel recente-
mente, um golpe signiticativo na mais famosa criagio dos
Ventrue. Da mesma forma, as lutas mutuamente destrutivas
¢ a inveja entre os Ventrue impedem o cla de agir em conjun-
to como deveriam. Até mesmo os Tremere, com sua admiré-
vel hierarquia, ndo chegam nem perto da disciplina, devogao
e cooperagio encontradas em qualqguer forga armada do mun-
do industrializado.

Por isso, os Ventrue sentem um grande respeito (e até mes-
mo temor) pelas instituicbes humanas. Apesar de se poder
influenciar os individuos principais de um grupo, o mesmo
continua forte e poderoso. Mesmo que se subverta uma eleicio
local, a Democracia continua. Mesmo que se subome um poli-
cial, o sistema judicidrio se mantém. Mesmo que se chantageie

um padre, a igreja ainda prospera. Mesmo que se mate um sol




o, outro surge em seu lugar, atrando. A idéia e a instituigio
rangem mais do que a soma de suas partes, e os Ventrue
even reconhecer esse poder, Lidar com o impacto dessa forga
Emana tio concentrada exige muito esfor¢o, uma astiicia tre-
a e uma grande for¢a de vontade. Os Ventrue j4 fizeram
80 antes, manipularam sistemas inteiros a favor de seus pro-
prios objetivos, mas nunca ¢ ficil. E como brincar com fogo. Se
woct o for extremamente cuidadoso e ndo estiver muito aten-
0, 0 fogo queimard seu mestre.

IMpOTENCIA INDIVIDUAL

Por outro lado, um humano sozinho nio é nada. Ao con-
mirio do Sabd, que vé os humanos simplesmente como comi-
di, 0s Ventrue nio respeitam os individuos por causa de suas
mentes. Os Ventrue se destacam em Disciplinas que mol-
fm, alteram e capturam os pensamentos e sentimentos dos
mitros. Nenhum cla se compara a eles nesse assunto. Aré
mesmo o mais jovem Ventrue aprende rapidamente a influ-
enciar ¢ confundir a mente humana. Ancillae maduros e an-
tides Ventrue conseguem, literalmente, controlar todas as
agdes de um mortal ou determinar cada pensamento dele, se
Bouver necessidade. Como se pode ter algum respeito por
Hguém com cuja mente vocéd pode fazer o que quiser?
"~ Esse tipo de arrogfincia € natural nos Ventrue e eles a
encorajam. Uma certa quantidade de confianga em si mesmo
eno proprio poder e superioridade é uma ferramenta valiosa,
principalmente no que se refere 3s técnicas de controle de
pensamentos e emogoes. O Ventrue tem de sentir que conse-
(e dominar facilmente o intelecto humano se realmente
‘deseja utilizar suas disciplinas com eficdcia. Essa atitude s6
rve para aumentar o preconceito dos Ventrue. )

A cultura do cla reforga o desprezo pelos mortais. E raro
.05 Ventrue se referirem a eles pelo nome, s6 se isso for abso-
lutamente necessdrio. Normalmente, referem-se aos assun-
s mortais em termos de instituigdes. “O Chase Bank tem
ilzumas propostas de negdcio interessantes,” ou, * A Prefei-
tura disse que a nossa proposta serd aprovada.” Quando fa-
lam de uma pessoa em particular, normalmente utilizam seu
Hitulo, ou sua fungio, se ela ndo tiver um titulo, “ O policial
o serd um problema,” ou, “Meu informante disse que exis-
teum novo fornecedor na regido.” Sem nomes, suas persona-
lidades se tornam mutéveis. Nio importa que humano de-
wmpenha o que, desde que 0 Ventrue consiga saber em que
parte do grande esquema humano esse mortal se encaixa.

Isso niio quer dizer que os Ventrue ignoram completa-
mente os seres humanos como pessoas. Certamente, eles sa-
em 0s nomes ¢ passam um bom tempo estudando as perso-
nalidades, as Histdrias e as fraquezas dos mortais influentes.
Porém, véem tudo isso com desdém. Esse humano em parti-
cular, fraco como todos os outros humanos, tem esses pontos
fortes a mais e essas fraquezas extras, No fim, porém, “Ele € 56
um humano e, portanto, seu sangue e suas posses sA0 meus se
eu quiser tomé-los.”

6l

INFL UENCIA, DODER
€ CONTROLE

Uma das idéias erradas mais comum sobre os Ventrue,
mesmo entre os mais jovens do cla, é a de que de alguma
forma eles controlam a humanidade. A idéia de que alguns
vampiros, nfio importa quiio poderosos eles sejam, conseguem
determinar o curso e o destino de imensas instituicoes hu-
manas ¢ amargamente cOmica para os ancides do cli. Eles
sabem exatamente até onde seus poderes conseguem ir e onde
terminam. Talvez um principe Ventrue fosse realmente ca-
paz de determinar tudo o que acontecia em sua cidade em
alguma outra época. Entretanto, as noites de vampiros de
Quinta Geragio governando cidades-estados gregas com trin-
ta mil pessoas acabaram hd muito tempo. Atualmente, as
cidades dos humanos comportam milhoes de pessoas e as
nagoes, centenas de milhdes. Pode-se sonhar com o controle
sobre essas massas, mas nfo realiz-lo.

Mesmo em um nivel local — como no departamento de
policia ou na prefeitura — o controle absoluro nao existe.
Ninguém acorda um dia e aperta o botfio “prender os subal-
ternos do rival” em seu controle remoto. Em primeiro lugar,
a Mascara impede grandes tomadas de poder, mas, mesmo
que essa restrigho ndo existisse, a tarefa derrotaria a quase
todos. Em geral, os humanos sabem gquando algo estd errado
em grande escala. Alguns policiais corruptos ou um politico
que se deixa ser fotografado com o nariz cheio de pé e amar-
rado com tiras de couros sfio fatos que acontecem ¢, de um
certo modo, esperados. Colocar um sistema inteiro a servico
de um vampiro ou de um cla enviaria ondas de choque por
todo o sistema, despertando aguele perigoso impulso huma-
no. Controle absoluto, pelo menos por mais do que algumas
noites, ¢ quase impossivel de ser conseguido e, além disso, um
desejo idiota.

Influéncia. Os Ventrue realmente entendem e usam a
influéncia, 56 que na maior parte do tempo ter controle é
mais problematico do que vantajoso, Mesmo os Ventrue, que
tém tantos negdcios ¢ ligagdes com o mundo mortal, ndo se
importam nem um pouco com o que a humanidade faz com
seus dias. Por que tentar controlar alguma coisa ¢ gastar tan-
ta energia e tempo em algo que o afeta talvez uma vez por ano
— ou até uma vez por década? Em vez disso, € melhor possuir
algumas alavancas principais, pessoas que vocé possa pressi-
onar para fazer algo maior acontecer se for preciso.

Entdo, o que € influéncia? E conhecer um funciondrio do
arquivo disposto a passar informagdes por alguns trocados ou
pela oportunidade de ficar com o Mercedes do chefe no final
de semana. E ser capaz de fazer com que um funcionério que
possua as chaves de todas as portas tenha o rabo preso com
voce. E fazer um depdsito em um conta numerada e ter um
congressista votando contra uma lei. E conhecer a prostituta
certa que faz um policial pensar duas vezes antes de relatar o
que viu. E pode até ser um executivo que, por acaso, também
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¢ um camigal ligado por sangue a vocé. A influéncia é sutil e
relativamente ficil de ser mantida. Nio é necessirio passar
suas noites resolvendo problemas no gabinete do prefeito,
com os bragos abertos e estalando as garras cruelmente. S6 ¢
preciso saber que hd um nervo exposto, um local que pode ser
pressionado quando for necessédrio.

Poper & PonERES

Poder & outra palavra que perdeu o significado, ou que, pelo
menos, perdeu o significado que ja teve um dia. Poder significa,
literalmente, a habilidade de fazer alguma coisa, de fazer algo
acontecer. Qualquer ancifio dird que todo o poder que real-
mente possui emana dele mesmo. A (inica coisa sobre a qual
vocé pode ter certeza € vocé mesmo, Seus soldados podem fu-
gir, seus contatos podem desaparecer, seus agentes podem traf-
lo. Além de vocé mesmo, nio se pode controlar mais ninguém.
Pode-se empurré-los em uma determinada diregio — até mes-
mo empurrd-los com muita forga — mas, no fim, sdo eles, e ndo
vocé, que estio fazendo “a coisa”, seja 14 o que for.

Do mesmo modo, o ¢l paga um prego quando usa seus
poderes mentais e emocionais. Com o passar do tempo o uso
repetido de Disciplinas em um mesmo alvo pode ter apenas
dois resultados. Ou o individuo ficara ressentido, desconfia-
do e perigoso, ou se tornard um escravo emoctonal e mental,
O primeiro &, obviamente, indesejavel e o segundo ¢ um pou-
co melhor. As ferramentas humanas que perdem sua inicia-
tiva e vontade propria sio menos versiiteis do que aquelas
que sio mentalmente capazes ¢ tendem a despertar suspeitas
entre seus amigos ¢ companheiros de trabalho. Além disso,
usar Disciplinas exige tempo, energia e um esforgo que o Ven-
true poderia aproveitar em outros lugares. Usar poderes vam-
piricos também deixa indicios — que os vampiros percepti-
vos conseguem ler muito bem. Por que deixar os Tremere ou
0 Sabd saberem sobre quem ¢ onde estdo suas influéncias
através de técnicas tio opressivas! Por dltimo, significa que o
cla utilizou seu Gltimo recurso; que ndo havia nenhuma ou-
tra maneira mais sutil de lidar com o assunto. Os educados
Ventrue odefam eliminar opgdes utilizando um “trunfo” tio
vulgar.

Em vez disso, 0s Ventrue inteligentes reservam seu poder
até ele ser realmente necessério, observando e esperando o
momento certo, no qual a menor aplicagio de forga terd o
maior efeito. Enquanto esse momento nio chega, ele usa ou-
tros meios. Tendo muita riqueza, €, muitas vezes, mais tacil
comprar a solugio e que se quer. Por ourtro lado, ameagar a
habilidade de alguém de acumular dinheiro pode ser uma
motivagio ainda maior. Uma simples troca de favores, quid
proguo, consegue ter sucesso em lugares onde o dinheiro nao
consegue. Se esses métodos mais razodveis falharem, a amea-
¢a da forga (em oposi¢ho ao seu uso verdadeiro) possui, tam-
bém, poder persuasivo. Um Sangue Azul astuto recorre a seu
arsenal para atingir seus objetivos se ¢ apenas se as outras
opgdes menos explicitas ¢ cansativas falharem.
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O CAMINHO PDARA O PDODER:
UM MANUAL VENTRUFE

Entdo, como um jovem Ventrue consegue atingir o equi-
Iibrio entre a forca bruta e a sutileza que os ancides parecem
ter atingido hd tanto tempo! Ele aprende os preceitos bisi-
cos durante o agoge absorvendo diferentes visdes do assunto,
dependendo de quem estd ensinando. No entanto, quase to-
dos os membros do ¢l concordam em algumas premissas bi-
sicas. Com tantas tradigdes, nio é de se admirar que os Ven-
true possuam um caminho “aceitdvel” para o poder ¢ para
todo o resto. Nem todos os Ventrue obedecem iis premissas
apresentadas aqui, mas muitos as seguem. Além do mais, a
maioria é avaliada de acordo com quiio bem eles as seguem,

ESTABELECENDO UMA Base

Esse processo comega nos estdgios finais do agoge. O Ven-
true se vira sozinho para construir uma base para sua posigao ¢
poder futuros, O primeiro e mais importante é encontrar um
reftigio seguro, confortavel e respeitivel. O Clube dos Pares di
muita importincia aos compromissos que envolvem um Ven-
true. Um refigio deve ser adequado para divertir ancides, se-
nhores ¢ clientes (como o0s ancides quase nunca visitam al-
guém, seus servos vio em seu lugar). Mansdes, coberturas e até
mesmo clubes privados sio aceitdveis, Além desse refigio pi-
blico (a0 menos dentro da comunidade vampinca), um Ven-
true prudente mantém outros refligios mais secretos ¢ mais
seguros. Na verdade, alguns vampiros nunca dormem em seu
“refiigia” pablico, mas o usam como fachada.

Sempre que possivel, o refligio deve ser legal, estar pago e livre
de problemas. Quanto menos razdes os mortais tiverem para pres-
tar atencio no proprietdrio do lugar e para que ele € utilizado,
melhor. Muitos Ventrue jovens fazem hipotecas de seus refligios,
pois nfio querem levantar suspeitas e/ou porgue ndo tém dinheiro
suficiente para comprar um refligio apropriado.

Quando se trata da negociagio de pregos, aprovagio de
empréstimos ¢ outros assuntos financeiros, um pouco de dis-
crigio é sempre recomendédvel. Convencer um corretor de
iméveis a vender uma propriedade por um quarto de seu va-
Il'ﬂ" IEVFIntﬂm Ell.'ipt"it::l, Mmas :llgl.lm;l'..‘i p:ﬂ;n‘ms L‘ducadﬂs e ill‘
guns sorrisos encantadores fardo com que ele oferega o prego
minimo e talvez o diminua mais um pouco. Além disso, essas
gentilezas garantem que o vendedor favorecerd o vampiro,
independente de quem mais estd interessado.

Essas habilidades também serfio Greis mais tarde, princi-
palmente quando o vampiro tiver feito certas alteragdes na
construgio, que fornecem mais seguranga e o protegem da luz
do sol, e preferem que elas sejam ignoradas ou esquecidas pela
fiscalizagdo. Isso também ocorre quando se contrata alguém
para construir salas secretas ou instalar sistemas de seguran-
¢a, pois apagar completamente a memoria desses contrata-
dos levanta davidas e suspeitas. Suborné-los para reformar o
“saldo de jogos” do porfio em vez de construir uma “sepultura




acrada de vampiros” exige mais tato, mas vale a pena no
final. Do mesmo modo, os empreiteiros tendem a oferecer
uma mio-de-obra mais rdpida e mais barata a alguém que nao
passe sermoes na secretdria eletrdnica nem faga ameagas com
tases em poderes sobrenaturais profanos.

GARANTINDO SUA ALIMENTACAO

Depois de construir um lugar para dormir, o Ventrue tem,
entiio, de se preocupar com o sangue. E isso para os Ventrue é
um desafio maior do que para os outros clis. As restrigoes ali-
mentares podem tomar a nio-vida de alguém muito dificil.
Além disso, quando um inimigo descobre a real natureza des-
38 restrighes, a situagfo pode ficar ainda pior. Todo Ventrue
jovem deve estabelecer um rebanho do qual possa se alimentar
e manter uma reserva de emergéneia como garantia.

Estabelecer um rebanho exige tempo e esforgo. Quanto
maior o nimero de candidatos possiveis, melhor. Portanto,
os Ventrue mais pragméticos inventam todos os tipos de des-
culpas para fraternizar com os mortais apropriados. Muitas
vezes, fazer isso exige que se dedique tempo e recursos a cau-
sas, clubes e grupas soclals nos -.ilmi-i (s 1';1t:1yirn.~: nao estaon
mteressados. Ventrue habilidosos sempre encontram um jeito
de transformar esse sacrificio em uma vantagem. Na verdade,
B850 € necessario, pois se 0s outros véem um Ventrue andan-
do com um determinado grupo de mortais sem tirar aleum
proveito dele, ndo terdo nenhuma dificuldade para deduzir a

verdadeira razio.

Para esconder suas preferéncias de vampiros curiosos,
muitos Ventrue procuram grupos sociais ou causas maiores
408 quats 0§ que possuem o sangue necessirio também se as-
sociam. Como os Ventrue possuem tantos contatos com a
sociedade mortal e interagem com tantos ETUPOS ..|:1!'rr|:1:t:,w_
torna-se dificil determinar qual é sua fonte de alimento. Um
Ventrue fingindo se alimentar de individuos de quem nunca
iria beber € algo muito comum, escondendo mais ainda suas
necessidades reais.

Como um Gltimo recurso, todo Ventrue deve manter san-
gue do tipo certo guardado em um lugar ou pessoa seguros
Um assistente pessoal confidvel pode ajudar a satisfazer essa
necessidade. A maioria mantém uma boa reserva do tipo de
sangue correto armazenado em seu refigio. A melhor opgio
para aqueles que podem pagar é manter o tipo certo de pessoa
preso em seu refigio, sempre & disposicio. Alguns Ventrue
cruéis chegaram até mesmo a induzir pessoas ao coma para
dep 11~'r;1rm~|:||:n;'i—l:r- em salas parecidas com quartos de hos-
pital, E melhor esconder bem essas reservas de emergéneia,
nio sO para manté-las seguras, mas também para impedir que
algum mortal curioso fique tentando adivinhar o que esses

corpos estio fazendo 4.

A IMpPORTANCIA PO DINHEIRO
Muitas vezes, mas ndio sempre, 08 Ventrue [assaIm para a
nao-vida com ZI]L':lll'i.‘Z- recursos proprios No enmanto. apesar

de uma casa com dois andares ¢ garagem para quatro carros
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ser uma coisa que pode impressionar o pessoal do trabalho,
ela significa pouco para um cli de miliondrios. Estd na hora
de sair do escritdrio e os planos 401k}, parar de economizar
e comegar 4 adyuirit um capital de investimentn sério.

Dinheiro & muito importante para os Venrrue, Ele pos-
sui, no la, a mesma fungao que possui na sociedade mortal: &
wima medida de status, poder e sucesso, Um Ventrue nio serd
bem sucedido enquanto ndo tiver wna grande rigqueza. Ao
mesmo emps, 1850 NAo tem a menot importinca, A maioria
dos Venrrue, principalmente os mais importantes, nao ligam
para isso. Eles jd tém tanto dinheiro hi tanto rempo gue nem
sc o mais ao trabalho de saber de onde vem e nem se preo-
cupam em gasta-lo. E bem provivel que, so precisarern com-
prat algo ou alguém, cles terfo recursos suficientes. Esse deve
ser o objerivo de todo nove Ventrue: ter tanto dinheiro que
ele deixa de ser imporrante.

E claro que ¢ mais facil falar do que fazer. Investimentos
demoram para amudurecer, CMpresas raramence deixam seus
acionistas miliondrios da neite para o dia, mesmo na época
das imprevisiveis agdes da Inrernet. Todos os métodos mor-
tais ¢ tradicionais de enriguecer funcionam pericitamente
para os Ventrue, e funcionam até melhar jd que os vampitos
tEm muito mais fempe para esperar as mudangss no perca-
do. Noenranto, os investimentos nao servirio para nada se
vocd nio tver dinheiro para investir. Felizmente, oz Ven-
true tém outros hens a sua disposicao e existem alguns metos
testados e comprovados para financiar a carreira de um Yen-
true ambicioso,

No nivel mais baixo que sc pode unaginar, o Ventrue
pode simplesmente roubar o dinheiro. Apesar de ser consi-
derado grosseiro, desclepante e vergonhoso. ronbar &, no en-
tanto, facil e 3s vezos necessdrio. Entre em uma loja de depar-
tamentas, em uma quitatdsa, em uma loja de bebidas ou em
um kar. Olhe nos olhos do caixa e exija todo o dinheiro que
cle tiver; e & o proprie caixa quem vai levar a culpa, 8 nio ser
que o vampiro transforme isso num hibito, Tome cuidado
com as cimeras de seguranga, nfio rente o mesino Lrugue duas
vezes, mas ele funciona numa situago de emergéncia. A des-
-antagem é que, além da vergonha, vom esse método & quase
impossivel por as mios na quantidade de dinheiro que cabe a
um Venrrue. Os Venrrue querem milhdes ¢ s6 negociam cam
quantias dessa grandeza, e nio com notas de 10 ou 50.

Felizmente, as pessoas ricas sio facilmente levadas a dar
sen dinheiro, Os Venrre podem roubd-las por tedos os tipos
de razdo que nao irdo deixa-las nem um pouco desconfiadas.
(s Sangue Azul modernos preferem a caridade e as contri-
buicoes politicas. Em ambos os casos, um discurso bem feito
ou uma perzonalidade magnética sio cupazes de fazer os ta-
laes de cheque se abnrem, principalmente se a pessoa que
estiver arrecadando os fundos oferecer vinhos e comidas es-
peciais. () meio mais tradicional, mas igualmente ril, de ar-
recadar fundos & a Igreja, onde os fiéls contribuem (e se li-
vram de impostos) alegremente com gquantias enormes de
dinheiro. A vanragem desse método é que as pessoas nio
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csperam nada material em troca. Elas acreditam que estéo
comprando influéncia politica, uma boa imagem, ou a salva-
¢io, ou gue estac dando o dinheiro apenas para se sentir ben
COnsigo meso. SA0 poucos os que procuram saber o que acor:
tecey com o dinheiro,

Portanto, nfio & de se espantar que muitos Yenlrue possi-
am pelo menos uma instituigao de caridade ou de arrecada-
mento de fundos. Mas a facia mais gorda &€, e sempre serd, o
mundo dos negdcios. Depols que um Ventrue river criada
um plana de negdcios ¢ acumulado algum dinheiro para ink-
cia-ln, podera conseguir quase tudo. Precisa de novos inves
tidores para comegar uma nava empresal Estd em negocia
coes dificeis com um séeio em porencial! Problemas com
mio-de-obra? Um bom Venrrue pode resolver esses e um
milhao de outres problemas comuns a wma empresa apenas
cotnuna canversa, Tato ¢ classe sfio coisas que nunca amapi-
Iharam os Ventrue durante todo esse tempo como lideres d
hierarquia social dos vampiros.

Um novaro com um senthor influenre pode até mesmo pe-
dir a seu mentor que “empreste” dinheiro dos cofres Ventrue
ou de sua prapria conta, Mesmo desprezando esse tipo de "aju-
da”, muiros Sangue Azul teriam aproveitado essa oportunida-
de e cla ﬁurgigw para eles. No entanto, :+|,-'=;u|1rt senhores reci-
sam esscs pedidos, com aintengio de fazer o vampire testar sua
capacidade. Qurros fornecem de bom prado as “ferramentas’
para o sucessa de sun progénie, ansiando por aproveitar o br-
lha de sua diznites e a inveja dos semelhantes,

E claroe que tudo isso leva tempo, mas nio muito. Dois
anos depois de Abragada, a grande maioria dos Ventrue € rica
{se ji ndo eram antes). Bm uma década, rodos, exceto os mais
estipidos (ou menns preocupados com isse), J4 comandam
organizacoes avaliadas em milhdes de délares, E o que se es
pera. Se a quantidade de dinheiro gue vocé possul na épaca
de sen vigésime aniversdrio ndo ¢ aguela que o faz nunca mais
se preccupar com isso, alpo estd muito errada.

Os STRVOS

Ao contrdrio de muitos dos curras clis, os Ventrue i
VEeIes empreEam diretamente uma grande {lu;mlid.‘«nie de
mortais. Denrro de sua cadeia de comande, o cla rem dez
veres mais humanos do que vampiros. um niimero gue nag
inclui os milkares de ourros sobre 0s guais os varios Ventrue
exercern alzum tipo de influéneia, Existem duas razdes para
iseo, A primeira € que os Ventrue nio temetn tanto os hume-
IS ql.lﬂnf'[\l 0E OUCros ‘."::]mplrﬂﬁ... oL A0 tanrto l.'.'[ll:'lﬂl'.l:‘.- L!_['_”p":'
riam. Apesar de nenhum vampiro admitir, 8 maioria se sente
incomoadada enrre os hurnanes, pois ficam com medo de co-
meter aloum erro e deixar cair a Mascara, atraindo a multidie
futiosa com tochas na mio. Os Ventrue tém menos medo
porgue trabalbam entre 05 humanos e porque sentem um
desprezo que beira o perignso e o perverso pelos Filhos de Ser,
Como eles dizem, a familiaridade szera o desdém; certamente,
muitos Ventrue arrogantes menosprezam os mottais mais do
que deveriam.
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(Juase todo Ventrue precisa de alsuns criados morrais em
alrum ponto de sua nic-vida. Pode ser que ele precise de
wdvogados, contadores e administradores para gerenciar suas
financas. Em sua maioria, eszes empregados podem scr sim-
ples morrais que ndo rém idéia de que estdo trabalhando para
um vampiro. (s Ventrue mais ricos empregam dezenas des-
ses morrais de colarinho branco, cada um deles cuidando de
uma pequena parte da empresa sem saber que 0s outros exis-
tem. Contratd-los e demiti-los nao é diferente de qualquer
putre movimento relacionado a negacios no mundo morral.

(s maiy perigosos sa0 aqueles que trabalham mais preixi-
mos aos Ventrue. Os homens e mulheres que cumprem suas
ordens diretas, gerenciam suas companhias ¢ entregam seus
_I|_1j_][1;l'|_-!,:h:;'~. ;'ﬂil,]'_il;’ﬁfl_," I:?L_" [T ]:"'['Il'll'.'.l:"l il 1"I£f"|]]'li.l.'|'li'l {:{"'[ll'lt'll_'j[llt'_"ll-
i L-Il-.'l '-.-'l:"l'[i:"lfh"iﬁ-'l NAarurezn [’!['.I ‘l-’:ll'l'_['lil'['l, Hé.ll}t":ll LlLlE’ '.I'CI]JQI]‘I.-_‘I im
nara um individuo extremamente rica, paderoso e reservado.
Fises empregados s3o muito talentosos, discretos & bem pa-

uos. Um Ventrue inteligente sempre tem algum tipo de con-

wole sobre esses individuos, scja através dos dons de Caim ou
de algum método mais mundano, como a chantagem — ou

até mesmo algo completamente inventadao. Lsse poder nao
deve ser usado para forgd-los a trabalhar bem (pois iss0 deve
1 espontineo), mas como uma reserva de emergencia para o

caso de alguém sair da linha.
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Por altimo, vém os servos mais ntimos e confidveis, que
sabem gual € a verdadeira natureza do Venrrue. Revelar a

identidade de um v Ampiro a um mortal nio so viola os pre-
ceitos da Méscara como também coloca o Vampiro em peri-
go. Um Ventrue rem de estar muiro seguro com relagao a seus
servos, mas também tem de esrar preparado para correr wmn
“risco calculado” se wleum deles ndo for honesto, E muito
mais ficil encontrar outro servo do que destazer uma traicio.
As vezes, esses servos teabalham para o vampiro na esperan-

¢a — declarada ou nao — de que teu mestre vai Abragi-los

um dia. Algumas vezes, € lssa 0 que acontece, mas nao tao
fregiientemente quanto 08 SErvos esperam.

Como fol mencionado anteriormente, a coisa mais im-
portante que um Ventrue descobre sobre um servo morral
(ou sobre um carnigal) &€ que ele pode ser substituido, Na
verdade, se um Ventrue passa a considerar um servo como
incstimavel, em vez de simplesmente (il — como os Sangue
Azul comentam entre si estd na hora de se livear desse
setvo. O préprio Ventrue &, e sempre deve ser, o individuo
mais impartante. Porranto, um vampiro que perde o contro-
le de seu dominio a ponto de ndo ser mais capaz de controlé-
lo sem a ajuda de um mortal nio merece existir. E csra maxi-
ma j4 foi posta i prova muitas vezes ao longo da Histdria,
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A AQUISICAO DE JIGNITAS

Depois de estabelecer seu dominio, garantir seu sustento
e conseguir dinheiro, o Ventrue poderi se dedicar ao objeti-
vo principal de sua ndo-vida: digniras. Essa palavra, empres-
tada dos romanos, resume a razfio da existéncia Ventrue. Ela
significa acumular poder e influéncia, vencer seus inimigos e
subir na hierarquia do cli para adquirir fama e distingdo den-
tro da Camarilla com toda a dignidade e a educagio que ca-
racterizam o comportamento dos Sangue Azul.

As FERRAMENTAS

Como alguém adquire dignitas! Cada momento oferece
novas oportunidades. A proxima secfio descreve em detalhes
as vdrias dreas em que o cla reconhece e encoraja a excelén-
cia. No entanto, sio mostradas primeiramente as técnicas
bisicas que os Ventrue podem utilizar para serem bem-suce-
didos em sua busca por reconhecimento e status, 0s quatro
instrumentos essenciais encontrados na caixa de ferramen-
tas de qualquer membro do cli: dinheiro, informagao, respei-
to e poder.

DINHFIRO

Os mortais se mantém no poder ha eras e nio devem isso
nem ao sobrenatural e nem & imortalidade. Os Ventrue po-
dem e devem utilizar os mesmos meios, € 0 mais poderoso
deles € o dinheiro. Seu uso é claro e variado: ele compra ar-
mas, seguranga, soldados e informacio. Ele pode is vezes com-
prar politicos, jiris, policiais, resultados e até mesmo afeigio.
A habilidade de manipular o dinheiro pode ser uma arma,
seja congelando as finangas de um inimigo ou tomando sua
empresa através de uma da compra de agoes hostil. Dinheiro
¢ a ferramenta mais versitil que existe para adquirir poder e
ndo € de se admirar que os Ventrue passem tanto tempo se
assegurando de que nunca ficarfio sem ele.

A chave para usar o dinheiro ¢ que todos (ou quase todos)
tém um prego. O truque & descobrir qual é esse prego, mesmo
que os proprios individuos ndo saibam. Depois de descoberto
esse prego, eles vio participar se vocé pagar. E importante
notar que ds vezes o prego € negativo. Para os muito ricos, ele
pode ser manter o que se tem em vez de perder tudo. Além
disso, sempre se deve procurar outra opgio se o prego for
muito alto. Uma pessoa relacionada ao alvo (sua esposa, s6-
cio ou conselheiro) pode ser mais barato e talvez um investi-
mento melhor.

Como muitos moralistas podem testemunhar, dinheiro e
ambigio podem trazer mais problemas do que beneficios. Um
Ventrue esperto sabe como fazer o dinheiro ser prejudicial.
Algumas vezes, especialmente quando o assunto é chanta-
gem ou “botar a culpa em alguém”, dinheiro mal explicado é
pior do que ndo ter nenhum dinheiro. Depésitos andnimos
podem chamar a atengdo da Receita Federal, fazer parecer
que um funciondrio piblico estd aceitando subornos e até
mesmo criar problemas conjugais. O dinheiro também pode
ser contaminado, como os lucros resultantes de um crime em
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que os nimeros seriais das notas sdo conhecidos. 56 o fato de
possuir e gastar dinheiro ja pode ter sérias conseqiiéncias para
o inimigo do Ventrue.

INFORMACAO

Os Ventrue conhecem tio bem quanto os Nosferatu o va-
lor da informagdo, s6 nio acham necessdrio esconder-se nas
sombras e nos esgotos para obté-la. De certa maneira, os Ven-
true procuram informagoes com mais fervor do que buscam
dinheiro, j4 que ela ¢ mais dificil de conseguir ¢ mais valiosa,
Na verdade, uma das melhores coisas do dinheiro € que se pode
usd-lo para comprar informagio. O conhecimento é o cami-
nho para o poder. Quanto mais alguém sabe sobre seus rivais,
inimigos, possivets sécios, aliados ¢ até mesmo sobre seu pré-
prio dominio, mais efetiva se torna sua lideranga. Desde dicas
sobre o mercado de agdes até os codigos de seguranga do refi-
gio de um rival inoportuno, a informagio correta no momento
certo pode mudar os caprichos do Destino.

J4 que ndo conseguem se esconder completamente como
alguns Membros, os Ventrue tém que usar meios mais tradi-
cionais. Ventrue bem-sucedidos reconhecem algumas coisas
nas quais todos os Sangue Azul deveriam investir desde o
inicio: uma boa rede de fofocas e um bom grupo de informan-
tes, por exemplo. Detetives particulares sempre estao dispo-
niveis e ¢ ficil encontrar um disposto a burlar ou infringir a
lei pelo prego certo (novamente, a importincia do dinheiro).
Empregadores espertos testam-nos primeiro com algo mais
terreno, como espionagem industrial ou seguir e reportar as
atividades de um mortal. Gradualmente, eles atraem o mor-
tal para o seu mundo, pagando bem melhor do que qualquer
outro cliente. Por fim, transformam-nos em “empregados per-
manentes , ou pelo menos em fontes confidveis.

Depois de investirem em um investigador, o Ventrue deve
ter os melhores e mais atuais equipamentos de seguranga que
puderem comprar. A tecnologia alcangou e até mesmo ultra-
passou os Nosferatu quando se trata de ouvir secretamente as
conversas dos outros. Até mesmo um Ventrue marginalmen-
te rico com alguns contatos na policia consegue grampear
telefones importantes, colocar escutas em escritérios e ref-
gios, contratar hackers ou rastrear os movimentos de alguém
facilmente. Muitos Ventrue, como é tipico deles, resistiram a
essas mAguinas por um longo tempo, mas a competicio cria-
da pelos jovens Ventrue ambiciosos transtormou a utilizagiio
desses equipamentos em algo comum, mesmo entre os mem-
bros mais conservadores do cla.

Depois de adquirir 0s equipamentos bésicos para obter
informagdes, um Ventrue prudente passa também grande
parte de sua existéncia aumentando seu circulo de contatos,
informantes e socios amigdveis. A educagio dos Ventrue é,
novamente, importante. Nio sio s6 as habilidades sobrena-
turais do cla que lhes permitem ganhar a confianga dos ou-
tros se tudo mais falhar, suas boas maneiras os fazem prestar
atengao de verdade no que os outros tém a dizer. Um Ventrue
sempre escuta, principalmente se quiser crescer. Refinados,




thegando até mesmo a serem generosos e liberais com seu
dinheiro quando necessério, os Ventrue sabem como fazer
contatos e como manté-los, principalmente se esses conta-
tos possuirem informagoes valiosas.

Por fim, quando os outros métodos falham, o Ventrue
sempre pode contar consigo mesmo. Se seu charme ndo fun-
aonar e a informagio for muito importante para ser perdida,
tire-a diretamente de dentro da cabega do individuo. O uso
vulgar de seus recursos sobrenaturais permite ao Ventrue
obrigar um mortal a dizer a verdade sem chance de trapaga.
Fazer isso exige grande cuidado para proteger a Méscara e tem
suas complicagoes. Mas quando alguém realmente precisa de
uma informagio, esse recurso ¢ guase completamente confi-
dvel.

Resperro

Além de charme e dinheiro, todo Ventrue precisa de mais
uma ferramenta em seu arsenal para conseguir sucesso: res-
peito. Respeito € uma faca de dois gumes e os Ventrue mais
bem-sucedidos fazem a barba com um enquanto cortam seus
inimigos com o outro. Essa qualidade mantém o Ventrue
alerta, ambicioso ¢ educado. O Sangue Azul ndo s6 respeitaa
Méscara e as presas de seus semelhantes por medo, mas tam-
bém respeita as palavras de seus ancies e a competigio entre
seus inferiores, Ele observa os costumes de diignitas ou pelo
menos respeita as conseqiiéneias que seus companheiros fa-
riam ele sofrer se quisesse bancar o independente. O vampiro
segue essas regras e permite que elas o ajudem, mas sem deixar
que o aferem.

Os Ventrue acham o respeito externo — isto €, o respeito
das outras pessoas por eles — muito mais interessante e con-
fortavel. Afinal de contas, ¢ muito raro a humildade ser o
forte de um Ventrue. Junto com um porte honroso e um com-
portamento impecével, Ventrue ambiciosos devem cultivar
sua reputagio. Somente sorrisos ¢ nenhuma mordida pode
fazer com que 05 outros o desprezem, algo que nenhum Ven-
true de dlignitas pode permitir. O medo gera respeito, assim
como a justi¢a, a frugalidade ¢ até mesmo uma aura de suces-
0. O medo também faz com que os outros se comportem da
melhor maneira. Por fim, ter o respeito do mundo (ou ao
menos de parte dele) faz com que um Ventrue se sinta bem e
lhe d4 confianga para realizar o que for necessério.

Entio, como alguém desenvolve um porte tio digno? Em
primeiro lugar, um Ventrue nunca deve ter medo de tomar as
medidas necessdrias para atingir seus objetivos, principal-
mente quando elas envolvem mortais e vampiros que nio
sdo da Camarilla. Ninguém adquire o bésico para a imortali-
dade com promessas ou dinheiro emprestado. E claro que um
Ventrue nio pode sair por af matando ou saqueando os cofres
de seus ancides s6 para provar que € capaz. Na verdade, isso
ndo s6 o faz parecer tolo ou brutal como também é um des-
perdicio de tempo e energia. Um Ventrue deve tomar uma
medida extrema apenas se a situagfo assim o exigir, e quando
isso acontecer ele nfo pudc hesitar nem por um minuto.
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E claro que a morte ndo é a tinica medida extrema. Na
verdade, nfio é nem a mais severa. Um servo mortal teimoso
poderd entrar na linha se sua familia for ameagada, por exem-
plo. Um jovem anarco-punk que se recusa a aceitar a hierar-
quia do cld poderd ser dominado socialmente. Com a habili-
dade de controlar mentes, os Ventrue raramente precisam
recorrer A tortura, mas alguns o fazem mesmo assim, seja pelo
poder persuasivo do medo ou pela facilidade de “limpar os
rastros” depois. Qutras agbes menos fisicas também podem
inspirar medo. Chantagem e extorsiio sao as ferramentas fa-
voritas. Se ameagar revelar os segredos de um homem ou es-
vaziar suas contas no banco, poderi fazé-lo mudar de idéia
rapidamente. O seguinte ditado € apenas um exemplo do mais
importante trufsmo dos Ventrue acerca do respeito: todos
temem alguma coisa e € seu trabalho descobrir o qué.

PonerEs € PODERES

Novamente, surge aquela palavra incOmoda: poder. Ela j4
foi tdo utilizada que perdeu quase que completamente o sen-
tido no mundo dos mortos- vivos. No caso desta discussio,
poder significa a habilidade de fazer algo se realizar. Um Ven-
true pode ter todo o dinheiro, poder e reputagio do mundo,
mas do que adiantard tudo isso se o vampiro nfio conseguir
fazer nada com isso? A habilidade de impor suas vontades
sobre o resto do mundo é a verdadeira medida de poder. Quan-
to maior for a porgdo do mundo sobre a qual um vampiro é
capaz de impor sua vontade, mais poder ele tem. Esse tépico
merece um tratamento mais detalhado do que qualquer ou-
tro nessa segdo. Veremos a seguir, detalhes que explicam
como os Ventrue acumulam um poder significativo em dreas
diferentes e a razio pelo qual o fazem.

Negocios

O status no mundo dos negéeios ndo vem do lucro, e sim
das influéncias que se exerce sobre certos acontecimentos.
Ninguém se importa com quanto dinheito um vampiro ga-
nha com suas trés estagbes de radio. O que interessa é se
podem usé-las para for¢ar um determinado direcionamento
politico ou para sufocar uma histéria sobre alguma quebra na
Mascara. Quem se importa se a VentrueSoft obteve um re-
corde quando do langamento de suas agdes? Sera que os San-
gue Azul conseguem usar a empresa para invadir os computa-
dores dos Nosferatu? A venda de armas estd em baixa! Isso
nio serd nem um pouco importante se os dois lados de um
conflito comprarem a mesma muni¢do. Portanto, muitos
empreendimentos que nfio sio necessariamente lucrativos
podem trazer um alto prestigio para o Ventrue que consegue
influencid-los. Em outras palavras, se o vampiro conseguir
vantagens para o cli ou para ele mesmo, ganhara prestigio.

Essa prioridade acerca dos resultados e da influéncia em
vez de sobre os lucros significa que os Ventrue ndo precisam
ter o0 controle legal ou fiscal de uma empresa para ganhar die-
nitas pelo fato de té-la sob seu controle. E quase impossivel
para um jovem Ventrue exercer qualquer influéncia significa-
tiva sobre uma grande corporagio. Entretanto, ele nio precisa
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disso se conhecer virios empregados de nivel baixo a médio
que possam lhe dar acesso as informagoes internas da empresa
e que o ajudem a conseguir equipamentos ou servigos. Por que
possuir uma empresa de limusines se um telefonema para um
dos motoristas traz o carro imediatamente até vocé!

Comegar por baixo também ¢ uma boa maneira de Ven-
true ambiciosos adquirirem digriitas diante de uma popula-
cio de ancides que alega ter dominio sobre todas as indastri-
as mais proeminentes da cidade. Os Ventrue da velha-guarda
podem ter os diretores e o presidente da empresa em seu bol-
s0, mas provavelmente nio sabem o gue acontece nos arma-
zéns. Se um Ventrue novato for cuidadoso, poderd tentar
assumir o controle do nivel mais baixo. Dessa forma, acumu-
lard poder sobre o estoque e sobre o uso de caminhoes de
carga, pois 0s dois tem suas utilidades praticas.

Mesmo nos casos mais extremos, quando e se o ancido
descobre tudo, o caso vai para a corte Ventrue e um juiz toma
a decisio final. As vezes, o Ventrue pode alegar que o ancido
nao estava explorando seu dominio de modo adequado e con-
segue ficar com o que havia ganho. Por outro lado, se o resul-
tado da corte for contra ele, 0 novato terd um ancifio furioso
nos seus calcanhares e perderd muita dignitas.

Ninguém nunca disse que a politica dos Ventrue era para
gente de coragiio fraco.

Governo Local

Os Ventrue tentam enfiar suas garras em todos 0s aspectos
do governo de uma cidade, tentando povod-lo com espides,
informantes e agentes. Na verdade, isso nfio € tio traigoeiro
quanto parece. A maioria desses “joguetes” nem sabe para quem
trabalha ou de onde vem o dinheiro. Mesmo assim, pode se
muitas vezes presumir que um mortal ligado a um Ventrue
trabalhe em alguma drea do governo local, desde a policia até a
regional. E 6bvio que nem todos os empregados do governo
50 agentes secretos de uma grande conspiragio coordenada
por um governo sombrio de mortos-vivos, ¢ nem precisam ser.
Nem sempre é necessdrio o acesso direto ao conselho de zone-
amento da regiio quando um assistente andnimo fard o servi-
¢o. Novamente, como acontece no mundo dos negécios, nfdo
se trata de quem vocé influencia, e sim de que resultados ob-
tem. Os Ventrue se preocupam com resultados.

No topo da hierarquia, fica o perfeito e/ou a cimera dos
vereadores (dependendo das leis locais). Por serem funcioni.
rios eleitos, os Ventrue tentam evitar usar muito poder direto
contra esses alvos piblicos. Além disso, esses funciondrios de
alto nivel ja sdo tio influenciados por interesses externos que
¢ dificil para um s6 vampiro estabelecer uma influéncia confi-
dvel. E também é importante notar que a maior parte do traba-
lho de um prefeito consiste em lidar com assuntos que nfo
interessam aos Ventrue. Um servo condicionado precisa ser
orientado constantemente, algo que ninguém tem tempo para
fazer. Mesmo assim, pelo menos um Ventrue na cidade — nor-
malmente o principe ou o praetor — mantém uma “linha dire-
a" com o prefeito. Os Ventrue devem estabelecer contatos
que possam lhes proporcionar, em pouco tempo, contato dire-
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to com os lideres da cidade. A maioria ja criou essas relagoes,
mas o8 que nfio o fizeram podem recorrer a seus poderes men-
tais ¢ emocionais em uma emergéncia.

O problema de se trabalhar através do prefeito, ou da ¢i-
mera dos vereadores, ou através de qualquer outra autoridade
& que isso exige muita energia e nio funciona muito bem. Os
lideres fazem muito pouco sozinhos. Eles mandam os outros
fazerem rudo, e estes, por sua vez, mandam seus lacaios cum-
prirem as exigéncias do lider. E muito mais eficiente, ¢ me-
nos dhvio, ir diretamente até a pessoa que acaba realizando o
servigo. Nio s6 porque esses funciondrios pablicos de niveis
inferiores sfio mais acessiveis, eles sio quase sempre mais fi-
ceis de se influenciar. Por que fazer o prefeito pressionar a
Procuradoria para nfo levar um caso i corte se fazer o encar-
regado perder uma prova essencial pode encerrar o caso! Por
que pressionar o chefe de policia para colocar mais patrulhas
em uma certa regiio em uma noite especifica se vocé pode
contratar policiais de folga para fazer isso por vocé! Os exem-
plos sio infinitos.

Além disso, € importante ter as vdras partes da miquina
politica sob sua influéncia porque, muitas vezes, a lideranga da
cidade tem muito pouca autoridade para obrigar alguém a fazer
qualguer coisa. Os funcionarios eleitos vém e vio, mas a buro-
cracia continua a mesma. E claro que & benéfico ter os coleto-
res de impostos, os fiscais, a policia e o departamento de trin-
sito do seu lado. Todas essas fungdes prestam servigos valiosos,
desde produzir identidades falsas até as permissoes necessérias
para construir novos refiigios (ou para despejar rivais de suas
residéncias atuais). Até mesmo servigos phblicos, como o cor-
po de bombeiros, merecem a atengfo de um vampiro, Afinal
de contas, um pequeno erro de um bombeiro amigivel pode
fazer com que o refligio de um inimigo queime completamente
enquanto o do Ventrue recebe atengio imediata.

Para estabelecer essas influéncias vitais, os Ventrue tém de
fazer uma pequena pesquisa e descobrir quem realmente possui
o poder de fazer as coisas. Quem assina as ordens de servigo e
quem as cumpre! (Quem sabe as senhas do sistema de computa-
dores? Descubra primeiro as coisas bésicas antes de tomar suas
providéncias. A maneira mais ficil de descobrir essas informa-
¢oes ¢ questionar (ou interrogar) alguém que trabatha hi mui-
to tempo l4. Depois, os Ventrue tém que desenvolver relagdes
pessoais com 08 mortais que trabalham na 4drea governamental
sobre a qual os Sangue Azul desejam estabelecer um dominio e
tem poder de verdade. Use seu charme, elogie, suborne, seduza
— ou Domine — o que for necessério.

Por fim, nenhum Ventrue possui influéncia sobre todas
as partes de um governo. Em vez disso, cada vampiro estabe-
lece contatos em uma drea especifica. Um elemento chave na
politica interna dos Ventrue € a troca de favores. Se um vam-
piro tem uma grande influéncia dentro da policia, os outros
irio procuré-lo para lhe pedir ajuda com assuntos policiais. A
tradigo do cla exige que se faga o possivel, mas sem arriscar a
prépria posigio. E claro que se pode esperar favores seme-
lhantes em troca. Via de regra, quando um Ventrue de nivel
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mais alto pede um favor, ele & feito de graga e nio se espera

recompensa, A Hierarquia tem seus privilégios.

Politica Nacional

O governo de uma nagio é um assunto diferente e poucos
Ventrue possuem alguma influéncia sobre ele. A nfo ser que
o Ventrue faga seu refiigio na capital do pais, fica difficil influ-
enciar diretamente a politica nacional. No entanto, mesmo
aqueles que moram perto da residéncia do presidente ou do
primeiro-ministro tém dificuldades. Os lideres nacionais re-
cebem tanta atengfio, sdo tio pablicos e tém tanta seguranga
que ¢ muito improvivel (se ndo for impossivel) influencia-
08, apenas 0s ancides mais fortes e discretos conseguem tazé-

lo. Além disso, tantas influéncias j4 nfio sdo exercidas sobre o

lider da nagdo que interferir efetivamente em suas decisdes
torna-se impraticivel, a ndo ser que o vampiro se dedigue
completamente a seguir o presidente e a sussurrar ordens em
seu ouvido.

O mesmo pode ser dito, ainda que em menor escala, sobre
o corpo legislativo federal e outros funciondrios eleitos. Os
Ventrue tém muitas vezes uma grande influéncia sobre aque-
les que sdo eleitos localmente. Essa influéncia nido € nem de
longe completa e é normalmente compardvel Aquela exerci-
da por um poderoso lobista mortal. No entanto, o Ventrue
tem que conseguir se encontrar pessoalmente com o legisla-
dor se for necessdrio. Depois disso, no terd problemas em

-
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afirmar que seu proximo voto serd consciente. E claro que a
manipulagiio explicita e o uso desonesto das Disciplinas siio
perigosos e atraem muita atengio indesejada, tanto da vitima
hipnotizada guanto de seus ajudantes ¢ semelhantes.

A melhor maneira de influenciar a politica dos mortais &
usar as mesmas ferramentas que os humanos usam: dinheiro
e lobistas. Nao ¢ necessiino gastar muita energia quando o
dinheiro consegue quase tudo que um vampiro precisa de um
politico. Afinal de contas, o governo nacional raramente tem
algo a ver com 0§ assuntos que preocupam os vampiros. A
maiorna dos Membros nao luta em guerras nem comanda tan-
ques ¢ bombardeiros, e somente alguns poucos Matusaléns
querem se vingar da politica nacional ou se ressentem com
ela. Algumas vezes eles precisam do dinheiro federal para
construir estradas locais como um favor para um de seus con-
tatos entre os mortais ou como amparo legal para algum em-
preendimento novo. Essas necessidades nfio sio sobrenatu-
rais € ndo requerem solugdes sobrenaturais.

Manter um lobista na equipe, para assuntos locais, regio-
nais ou nacionais, € algo que muitos Ventrue importantes
fazem. Normalmente, sio os advogados dos vampiros que
cuidam desses assuntos. Cada Venrtrue aborda esse problema
de uma forma diferente. A maioria, preocupada principal-
mente com a politica local, ndo quer ter nenhum contato ou
ligagio com os lobistas. Enquanto o trabalho estiver sendo
feito, os vampiros preferem ficar longe dos trimites legais.
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QOutros, principalmente aqueles com um interesse adqui-
rido em politica nacional, gostam de ficar mais préximos.
Eles sempre encontram lobistas que possam ser bajulados e
preparados a ponto de trabalharem com conhecimento ple-
no da verdadeira natureza do vampiro. Desse modo, os vam-
piros podem estar a frente da situagio e utilizar seus poderes
para interferir se isso se fizer necessirio. Conseguir um servo
desse tipo ndo € tdo diferente de encontrar um auxiliar do-
méstico confidvel: condicionamento, lago de sangue, chan-
tagem e suborno servem como possiveis motivagdes.

Crime

Quase todos os Ventrue podem vir a usar contatos crimi-
nosos de um tipo ou de outro durante sua nfo-vida. As leis
mortais ndo se aplicam aos vampiros e poucos Ventrue se
sentem obrigados a limitar suas atividades de acordo com o
que & legal ou correto. Como a humanidade que ainda lhe
resta é pouca para limiti-lo, o Ventrue pode estar preparado
para infrigir a lei todas as noites, seja mandado grampear al-
gum telefone ou segiestrando alguém na rua para fazer um
interrogat6rio. Tudo tem gue acontecer depois de solicitado
e de modo profissional. Algo muito importante também é
que ndo existam, em nenhuma circunstincia, liga;&n entre
esses atos e os Ventrue.

O Ventrue precisa se distanciar dos atos criminosos o
méximo que for possivel. O sistema juridicidrio € uma das
mais temfveis instituigdes mortais ¢ podem causar grande
prejufzo aos Ventrue, tanto operacional quanto pessoalmen-
te. Mesmo com as precaugdes adequadas, a maioria dos Ven-
true se distancia das atividades criminosas, fazendo pedidos
através de carnigais e outros intermedidrios de confianga e
realizando favores andnimos em troca.

Conseguir colegas de crime € facil, mas encontrar os real-
mente habilidosos é bem mais dificil. Um Ventrue divide
seus recursos criminais em duas categorias: assassinos des-
cartdveis e operativos experientes. Os assassinos descartd-
veis sio membros de gangues e criminosos de rua que estio
dispostos a praticar a violéncia necessaria em troca de di-
nheiro. Alguns Ventrue nunca precisam desses servigos, mas
eles s30 muito tteis para assustar os mortais, destruir refiigios
de anarquistas e realizar outras operagdes que primam pela
forca bruta e a falta de intelecto. Como seu préoprio nome
sugere, os assassinos descartdveis sdo usados apenas algumas
vezes (ou s6 uma vez) e depois sdo eliminados permanente-
mente.

Criminosos profissionais sio mais dificeis de se encon-
trar. Geralmente, eles sio lideres de quadrilhas ou ex-polici-
ais que passaram para o lado lucrativo do crime. Esses crimi-
nosos trabalham como empregados dos Ventrue durante
muitos anos e ganham muito dinheiro, mas ndo o suficiente
para se aposentarem. Eles dirigem as operagbes criminosas ¢
realizam os servigos de investigagdo. Os Ventrue que nio
querem deixar esses assuntos importantes nas mios de qual-
quer um realmente treinam seus empregados, trazendo o
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mortal para debaixo de suas asas quando ele é jovem e estd
desenvolvendo suas habilidades para o trabalho. As vezes —
se 0 mortal vive o bastante — paode se tornar um carnigal ou
até mesmo ser Abragado como uma “recompensa” por ter
conseguido manter a confianga do Ventrue.

A influéncia exercida nos sindicatos do crime organizado é
um assunto totalmente diferente. E claro que muitos Ventrue
se envolvem com esses grupos, mas enfrentam muita comperi-
¢Ao dos outros clis nessa drea. Além disso, a maioria dos grupes
organizados ja atraiu a ateng@o nociva da policia. Apesar de
existir dinheiro e prestigio associados a ter influéncia no sub-
mundo do crime, sempre se deve tratar de assuntos criminosos
importantes por conta propria. E melhor ndo deixar tragos
que indiquem uma ligagfo com o crime organizado.

Em resumo, a quantidade de forga e experiéncia crimino-
sa que um Ventrue possui reflete intensamente em sua digni-
tas. Mais do que em qualquer outra drea, o mundo do crime
gira principalmente em torno de evitar restrigoes legais ou
morais. A habilidade de conseguir seus objetivos, sem se im-
portar com os meios, tem uma grande importincia dentro do
cla. E claro que é necessério fazer tudo isso com estilo, se-
guindo a tradi¢do e mantendo um certo grau de decoro. Cha-
cinas nas ruas e mafiosos quebrando os joelhos de todo mun-
do na vizinhanga nio impressionam os ancides do cla. Silen-
ciar um repérter incdmodo sem chamar a atengio ou plane-
jar o roubo do titulo de propriedade de um refagio Toreador
tem um efeito muito melhor.

Sociedade

Depois de ver além das poderosas instituicoes governa-
mentais, comerciais e criminosas, uma enorme quantidade
de mortais praticamente implora para que um empreendi-
mento Ventrue aparega e 05 abengoe com sua presenga. O
Ventrue apreciam a habilidade de influenciar e movimentar
um grande grupo de mortais. Um abomingvel Toreador estd
planejando uma exposigfo artfstica para o seu protegido! Ar-
ranje motivos religiosos para realizar um protesto e um boi-
cote. O Sabé estd implantando uma de suas igrejas infernais
na cidade! Encoraje a vigilincia do bairro a organizar uma
peti¢iio e a protestar para expulsar os desagraddveis morado-
res novos e exigir que a velha igreja seja demolida pela prefei-
tura. Como qualquer Ventrue pode lhe contar, as pessoas
tém poder e is vezes precisam ser motivadas a utilizé-lo,

Ao longo da Histéria, a Igreja mostrou que € o melhor
meio de afetar a populagio em grande escala. Nas noites de
hoje em dia, isso ainda acontece, mesmo que nio tho univer-
salmente quanto antes. Os novos deuses da misica popular,
dos livros de ficglio, da televisdo e dos filmes assumiram o
CATgo. s Toreador se infiltraram em muitas dreas dessas
midias poderosas, mas os Ventrue continuam a atacar esse
campo, pelo menos na parte comercial. A medida que o en
tretenimento € a midia foi ficando cada vez mais sob o con-
trole de grandes grupos comerciais, a posigio dos Ventrue fol
se fortalecendo.




Dentro das cidades, os Ventrue podem fazer muitas coisas
% trabalharem em conjunto com os lideres das igrejas, das
organizagtes politicas e dos clubes sociais da comunidade.
Muito tempo atrés, o cla se envolveu com sociedades exclusi-
| yas como a Magonaria e até mesmo grupos como as Lojas
Magonicas e a Ordem dos Shriners. Clubes de campo e clubes
te cavalheiros da alta sociedade sempre serviram como re-
figios e lugares de encontro para os Ventrue, assim como
uma Gtima fonte de contatos e de mortais que representam
oportunidades quase infinitas. Os Ventrue podem estabele-
ver contatos valiosos em qualquer lugar no qual as pessoas se
encontram para compartilhar idéias e estabelecer sua identi-
dade como um grupo.

Utilizar o poder desses grupos exige cuidado. As forgas
sociais 50 sdo realmente efetivas quando um grande niimero
e pessoas estd envolvido, o que levanta a questio da visibi-
lidade do vampiro. Para a felicidade dos Ventrue, as pessoas
tendem a parar de pensar por si mesmas quando se retinem
em grande ndmero. Um orador talentoso com uma persona-
lidade forte pode deixar a multiddo enlouquecida e levi-laa
fomar uma atitude, Os ancides Ventrue que sobreviveram 2
Inquisi¢io viram esse fenGmeno em primeira mio. Agora,
eles ajudam suas crias a utilizar esse poder contra os inimigos
do cla, mas com muito cuidado.

Os MELHORES F
MA1sS BRILHANTES

Os Ventrue véem a si mesmos como o mais forte e o mais
importante de todos os clis de vampiros; a principal linha-
gem Cainita. Eles possuem a maior influéncia do mundo
mortal e controlam as posigies mais importantes da Camari-
lla. Suas habilidades naturais fazem deles lideres perfeitos e
suas tradigdes, sua educagio e seus costumes os separam da
corja de mortos-vivos que povoa as noites. Sem divida ne-
nhuma tudo isso parece arrogincia e egocentrismo e é claro
que poucos concordariam com essas idéias, mas o fato € que
08 Ventrue tém uma certa razio. Pode nio ser o destino, a
heranga nobre ou “a mio de Caim” que estd a seu favor, mas
é bem provével que o cla Ventrue tenha o poder mais profa-
no do mundo.

Mas em que se baseia esse discurso apaixonado! Em pri-
meiro Jugar, embora os nimeros puros possam agir contra
eles, o cld Ventrue rem mais influéncia do que qualquer ou-
tro cla. Ja que sdo os Ventrue que possuemn mais membros em
posi¢hes importantes, incluindo principes, eles podem go-
vernar 0 universo dos vampiros. A maioria dos Ventrue é
muito melhor do que os membros de clds mais numerosos,
como os Brujah ou os arrogantes antitribu, em passar seus
primeiros anos pensando no futuro. Os Ventrue tém uma
nio — vida mais calma e, em vez de se dedicarem 2 frivolida-
de ou A violéncia, aumentam suas posses.

Tl

Além disso, as ligagoes fntimas do cla com instituigoes
mortais ddo a eles um poder enorme para fazer as coisas, atingir
seus objetivos e proteger seus interesses e a eles mesmos. Por
rer prnvavc]mente mais contato com os mortais do que qual-
quer outro cli, os Ventrue sio capazes de erguer uma barreira
de humanos entre eles e qualquer um que queira lhes fazer mal,
A imensa riqueza do cla e seus contatos aumentam incomen-
suravelmente sua poténcia. Eles podem comprar as coisas e as
pessoas que precisarem a qualquer momento. Mesmo outros
clis ricos, como os Giovanni ou os Toreador, nio chegam nem
perto das vastas reservas institucionais dos Ventrue.

Os Ventrue também ocupam mais posigdes de lideranga
na Camarilla do que qualquer outro cla. O fato de se ter prin.
cipes Ventrue gera um imenso prestigio e Gtimas oportuni-
dades para os Sangue Azul dentro da cidade. A primigénie, os
senescais, os xerifes e os hdrpias Ventrue aumentam ainda
mais a forga do cld. Apesar de brigarem entre si por questoes
menos importantes, essa vasta rede de Ventrue poderosos
consegue se unir e mover montanhas quando isso ¢ necessi-
rio. E muito dificil tirar os Ventrue do poder porgue eles ja
ocupam muitos cargos. Além disso, os empreendedores San-
gue Azul buscam ativamente os lugares que ainda nio estio
ocupados pelos Ventrue. Cada década que passa resulta em
mais, e nio menos, lideres Ventrue.

A hierarquia e as tradigbes Ventrue transforma-nos em
um dos clas mais unidos da sociedade vampirica, perdendo
apenas para os ocultos Tremere e para a natureza filial cor-
rupta dos Giovanni. Quanto 3s motivagdes individuais dos
Ventrue, a maioria concorda que a unifio (mesmo reforgada
por abstragdes como a dignitas) € a chave para manter e ex-
pandir sua importancia ou conforto. O simples fato de que
um Venrtrue pode esperar auxilio (ou pelo menos uma abor-
dagem pacffica) em uma crise coloca o bem 2 frente dos ou-
tros clas, principalmente daqueles que ndo tém a graga e o
porte da realeza.

Como as noites de hoje nos mostram, os tempos mudam,
Os clas fisicamente poderosos, como os Brujah, ainda rém
um papel importante na Camarilla. No entanto, a verdade ¢
que os armamentos modernos diminufram a disténcia entre
os que possuem grandes atributos fisicos e os que nio os pos-
suem. Os Ventrue nio desejam necessariamente as habilida-
des marciais dos outros clas do seu lado, mas comegaram a se
igualar a eles fisicamente.

Todos esses fatos juntos dio credibilidade ao titulo que os
proprios Ventrue se dao: * herdeiros dos vampiros”. Tudo
parece muito bom aré aqui, mas, sendo os Ventrue os mais
fortes ou ndo, eles ainda precisam dos outros cinco clas para
manter a Camarilla funcional e vidvel. Os Sangue Azul sa-
bem disso e sio os primeiros a admitir que esses fatores sdo
necessdrios, No entanto, ainda resta um fato importante. A
Camarilla sobreviveu 4 perda dos Gangrel e provavelmente
sobreviveria a perda de outro cla, mas nio sobreviveria A per-
da dos Ventrue.

Carruuo 2: O Ru EstA Momro, Vioa Losca ao Ro



A CAMARILLA

Os Ventrue criaram a Camarilla com a ajuda superficial
de seus companheiros. O ¢l tomou as rédeas da promocio da
seita e da preservagan das ||';5;1i1;:'\4_':-.. Uma grande parte da
dienitas do cla esté ligada a esse sonho de quinhentos anos, e
08 ancites Ventrue nio estho dispostos a permitir que algo
acontega com |,-|.'!. Na visAn do Conselhy ), D8 Venrrue e a Ca-
marilla estario intimamente ligados no futuro préximo.

Os Ventrue véem a si mesmos como 05 r:'h["ut'm:’n'a.'iz-i P'..'l'.-l
seita. Eles tém que liderar os outros clas; ajudi-los a manter
os padroes ¢ as tradigoes da Camarilla. O conceito de nobles-
se oblize ¢ mais forre ac L do Jue em LIl]HI.L!l.]L‘!' outro lugar. A
Camarilla existe para beneficiar a raga dos vampiros ¢ ajuda-
los a se proteger uns dos outros e da ira da humanidade. Os
Ventrue se orgulham do seu dever para com a sociedade vam-
pirica e levam muito a sério tudo o que se refere i seita e a seus
objetivos. Alguns Ventrue acreditam piamente que o cla se
sairia muito bem sem a Camarilla. Eles tém o poder e a habi-
lidade de proteger a si mesmos. Os outros cliis ndo sio tho
abengoados, pois ndo conseguem enfrentar os humanos como
os Ventrue e trariam para 0s vampiros uma nova e ainda mais
perigosa Inquisigao.

Os GANGREL

A perda do cld Gangrel atingiu os Ventrue com muito
mais forga do que atingiu o resto do mundo. Obviamente, fod
um grande golpe para a Camarilla e o cld que a lidera. As
opinides divergem acerca do que se deve fazer sobre o éxodo
Alguns dizem que a Camarilla deveria negar a linhagem in-
teira e amaldicoar os Gangrel, como fazem com os Giovanni
ou qualgquer outra linhagem rebelde. Outros querem a recon-
ciliagio. Eles gostariam de atrair pelo menos uma parte dos
Gangrel de volta 4 seita e de reorganizar um grupo Gangrel na
Camarilla que nfo precisaria incluir todos (ou nem mesmoa
maioria) dos vampiros animalistas, mas que ao menos lhes
daria reputagiio e restauraria seu nome na lista da seita.

Cannipatos Ao TRONO

(s Ventrue reconhecem dots rivais que poderiam dispu
tar a lideranga da Camarilla: os Toreador ¢ os Tremere. O cli
trabalha arduadamente todas as noites para S8 Asseourar .l—:
sua posigio e autoridade. Em primeiro lugar, os Ventrue ten-
tam da melhor forma que conseguem se apr ximar desses
clas, de acordo com o velho provérbio que diz “mantenhs

seUs Amigos por perto e seus inimigos ainda mais préximos”,
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Essa tética pode nfo se aplicar aos Lasombra, mas certamen-
te se aplica aos Artistas e aos Bruxos.

Os Toreador representam uma ameaga maior do que os
Tremere, principalmente porque suas dreas de influéncia e
115 contatos no mundo mortal 530 05 que estio mais proxd-
mos I.]L' ameacar os I;il 15 "-.’;-nr:m-. "‘\.]i"ni ._“hhll. 08 -[-l'IIL.'ilL]{'I[
mantém melhores relacdes com os outros clis do que os Tre-
mere, 0 que os coloca em uma situagiio mais privilegiada para
conseguir ajuda (apesar de muitos vampiros verem essa situ-
acio como uma mal relativamente menor). Felizmente, o
mesmo se aplica aos Ventrue, que também possuem uma re-
facdo solida com os Toreador. (s dois clas concordam em
muitos assuntos relacionados 3 politica da Camarilla e nor-
malmente se ddo muito bem. Por enquanto, os dois clis estido
yivendo em um estado de nfo-agressdo, e os Ventrue nio
tém nenhum plano sistemdtico para enfraquecer os Torea-
dor, Em vez disso, eles usam esses fortes aliados contra o ini-
migo comum: 0s 1 remere.

(ks Ventrue nunca gostaram muito dos Tremere, mas res-
peram o q‘-uir] quec o cla PSS, Os Feiriceiros rém rantas
habilidades desconhecidas que muitos Ventrue — vampiros
'I"|'|,.|.'|-.Il'|i ]'.lj'H 4 ] ]:l.Lil'l I'[.Ll 1w '._I.:‘I" COLEas — T-il.- AN [ensos '..I'll--||-|'
do si0 obrigados a lidar com eles. Os Tremere rentam au-

mentar sua influéncia dentro da Camarilla periodicamente,

mas os Ventrue os derrotam com a arma mais confidvel que
possuem: o respeito. Todos os outros clis temem o desco-
nhecido e os Tremere representam um grande desconhecido.
Eles tém a reputagio de ser o cli menos confidvel, e os Ven
true se esforcam para lembrar os ourres clas disso. Os Ven-
true acreditam que [“ndu[u manter as Feiticeiras do SAnZUe
:_‘II:H:hi:].{ Afe 08 I IEMETT CONSCEUINEM SUPLTEE O C5TIgn:d |.L s

reputagio secreta e bizarra.

I i
ReL ACOES eNTRE 0Ss CLAS

Os seguintes esteredtipos Ventmie sao exatamente isso:
estereGtipos. Nenhum Ventrue pensa estas coisas sobre cada
W ilni"irn l.].i.' Lm Ltl"l{':'!l]”:.'l..EL‘ I..i:-l. n‘.l mesma 1-.1:'!“:5. nem L '.]i."
Ventrue compartilha a impressio geral do cla. Mesmo assim,
1."?\[.|“~1'|‘1"|.T'|ll-3'|."." 'L"‘i..] ATCCCTTE LITTY ['ll.'li.h. s -i'll[lll.i'l."“ EFerals |"'~ ll'lll.'r.'i'

true em relacio aos ourros vampiros e ao resto do mundo

BRuUJAH
Eles sio um enigma: extremamente impetuosos quando
jovens, espertas demais guando velhos. E dificil dizer o que é

pior. Sua forga e dedicagfio sdo valiosas, mas seus antigos res-

sentimentos e sua natureza furiosa torna-os aliados imprevi-
siveis, na melhor das hipoteses. Trate-os com respeito, mas
m |-1"3|T|.'1'-|'Ii1"-""- | '-|:-"|-|3|i|- 18, COomo fana com '-i”i‘-l'!li" | |-”-]:l|.'.|

perigoso.

Carmao 2: O Rp EstA Moem, Viea Losca Ao Rii



MALKAVIANOS

Insanos, sem divida nenhuma. No entanto, nossos pri-
mos mentalmente instdveis ainda fornecem uma ajuda vali-
osa para a Camarilla. N6s trabalhamos em harmonia com
eles no passado, mas ndo quando era necessério precisio. Sem-
pre se deve manter um certo senso de ironia e paciéncia sobre
este cli. Porém, eles nfo tém muita importincia ¢ nfo repre-
sentam uma ameaca real, nem tém um valor verdadeiro. Ig-
notd-los completamente € muitas vezes (mas nem sempre) a
melhor opgio.
NosSFrRATU

Eles sabem, assim como nds, que a informagio ¢ tudo. Sua
habilidade em consegui-la é incrivel, apesar de sua obsessio
por isso ser um tanto lamentdvel. Mesmo assim, contribuem
bastante com a seita e nfio estio necessariamente torcendo
para nos ver destruidos. Sio bons aliados quando se consegue
encontri-los, mas raramente estdo por perto quando se pre-
cisa deles (pelo menos, ndo de forma visivel). Todo Principe
deveria ter um Nosferatu em seu bolso, mas nunca se pode
ficar devendo nada aos Ratos de Esgoto.
ToreaDOR

Nossos maiores aliados e rivais. Para nossa sorte, a cabega
deles vive nas nuvens, e nfio nos negacios. Sua obsessio estii-
pida por beleza os distrai dos assuntos mais importantes, No
entanto, eles ndo sdo bobos e conseguem cuidar de um pro-
blema com a ferocidade apropriada se isso for necessério. O
segredo para lidar com eles é direciond-los para os objetivos
certos, ou seja, para 0s nossos objetivos,
TREMERE

Perigosos, reservados e sem dignidade. A magia dos Tre-
mere os separa do resto de nds, mas sua completa devogao as
“artes misticas” transforma-os nos parias e rejeitados da Ca-
marilla. Melhor assim. Se existe um ¢l que nifio faria a menor
falta para a seita, este seria o Tremere; mas é muito melhor
té-los do nosso lado do que aliados ao Sabd ou trabalhando
por conta prépria. Eles ndo sdo tio poderosos quanto imagi-
nam, mas ¢ melhor vigid-los de perto o tempo todo.
O S.’\ﬁr{.

Tolos, monstros, traidores da nossa espécie. Nao temos
pena do Saba. Nio ha lugar para eles neste mundo, e eles
devem ser destruidos até o Gltimo vampiro. Sua imprudén-
cia, brutalidade e grosseria sfio uma deturpagao horrenda da
heranga de Caim e uma ameaga para todos nds. Nao fosse a
inveja dos Lasombra, eles ji teriam se destruido hd muito
tempo. Um dia, nés faremos isso por eles.
LASOMBRA

Eles siio nossos vices desde a Primeira Cidade, seguindo
nossos rastros e tentando aproveirar os restos que deixamos
para trfs. Os Lasombra brincam com o poder, mas nfio en-
tendem como ele realmente funciona. Eles se escondem nas
sombras e observam a humanidade & distincia, sem vontade
¢ com medo de enfrentd-los. Sua influéncia diminui a cada
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noite que passa, pois seus ancites estio sendo atacados e des-
truidos por brutos e ignorantes que nfio sabem nada, nem
mesmo sobre a pequena honra e habilidade que o cla ja pos-
suin. Dd dé olhar para eles e s6 merecem nossa zombaria,
nosso desprezo e, principalmente, fogo.
TzZIMISCE

Sao monstros incompreensiveis. Mas, de qualquer forma,
perigosos... quer dizer, perigosos quando alguém os encontra
em um beco escuro e cercados por seus abomindveis compa-
nheiros. Na maior parte das vezes, sio inofensivos. Eles per-
dem todo o seu senso de visdo, de objetivo, devido 2 sua fasci-
na¢io juvenil e estapida pela came.
Os INDEPENDENTES

Uma coisa boa que podemos dizer sobre os Independentes
¢ que ao menos eles tém o bom senso de nfo se unir ao Sabd.
Se nds o aceitarfamos na Camarilla! Com um sorriso cuida-
doso. Eles sio clis corrompidos, inferiores ¢ mal-fundados,
mas merecem um lugar 3 nossa mesa. Além disso, niés lhes
daremos atenciio e protegiio se obedecerem s nossas regras.
Quando estdo em nossas cidades, podem continuar com suas
existéncias sem sentido, desde que nio incomodem aqueles
que tém problemas mais urgentes para resolver.

ASSAMITAS

Os Assamitas s30 uma raga curiosa. Apesar de serem aben-
coados com habilidades e ralentos poderosos, eles desperdi-
cam sua existéncia com a sangrenta diablerie. NGs remove-
mos as presas dos Assamitas hd muito tempo, com a ajuda dos
Tremere, mas agora parecem estar dispostos a se vingar; eles
s¢ libertaram e quebraram o trato. Por isso, tornaram-se in-
suportdveis, Até encontrarmos uma maneira de prendé-los
de novo, s6 Thes dé confianga na situagio mais terrivel.

SEGUIDORES DE SFT

Encantadores de serpentes ¢ propensos a espalhar a hu-
milhagfio e a inseguranga. Nio temos paciéncia com eles e
com seu jeito bizarro. Os Seguidores de Set maculam rudo o
gue tocam, ou pelo menos querem gue os outros acreditem
nisso. Na verdade, parecem ser pouco mais do que seres ego-
céntricos que estio tentando reviver as glorosas noites da
serpente do Génesis. Quando encontrarem um objetivo me-
nos indtil, serdio uma ameaga mais presente. Se a presenga
deles o incomoda (o que ¢ provivel), acerte-os com toda a
forga que conseguir.
GIOVANNI

Eles dizem ser os rivais do nosso poder ¢ da nossa posigéo.
Na verdade, isso até seria verdade se os Giovanni deixassem
suas criptas e se concentrassem no agora em vez de se con-
centrarem no passado. Essa fixa¢lo por fantasmas e espiri-
tos-ancestrais € realmente inapropriada. Ela seria até engra-
¢ada, se nfo fosse tho grotesca. Mesmo assim, como se faz com
qualquer convidado, vocé deve vigid-los quando eles apare-
cetem em sua casa. Nunca deixe que consigam se estabelecer
em seu territdrio e nunca lhes dé abrigo.
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Eles alegam ter honra, assim como todos os ladroes. Sua
heranga hibrida, sua predilegio por truques e seus hibitos
nomades transformam-nos em companhias indesejaveis. Na
verdade, ndo é necessirio tolerar sua presenca. Leve-os para a
proxima cidade — € mais do que esses bastardos imundos
merecem. No entanto, suavize sua falta de confianca neles
com uma certa misericordia, pois eles perderam sua Gltima

chance.

DIScIpLINAS

As habilidades sobrenaturais dos vampiros colocam-nos
Muto ac i1]] 1 l.il'l T{_'l:";ﬁ'llf'.' .'::l.”.'r-l:i S 10 C550S '|'|"L||q_":'l_'h = '|'['||_|I"'"
a sua imortalidade que dao aos Membros, ¢ particular-
mente aos Ventrue, o direito de fazer o que desejarem e de
klI!'.1-lHi_'.'1Il.'r'|. O que guisercim no ””:['J-\.ll-l Os \ enifue rard-
mente se reterem as suas Disc i[1|:t: 15 |'L"|.4' nome, Nem reco
nhecem sua existéncia abertamente. A maioria dos Ventrue
considera as Disciplinas vulgares e véem-nas como um par de
muletas deselegantes utilizadas por vampiros que nfo conse-
guem o gue querem com suas praoprias habilidades. Mesmo
quando usam poderes bem especificos, eles criam eufemis-
mos, como “Eu o fiz ver as coisas do meu jeito” ou “Ele perce-
beu quais eram as suas prioridades ¢ velo me ver”, para mini
mizar sua xlu.'|'|.-|'.-.]|_'-lh ia dos dons sobrenaturais da m dicao
de Caim. Alguns Ventrue preferem acreditar que todo esse
E"".'-._llu':_ 1-._.' LI [Hfh_' inercnie '\.|-|-|I sSudA naturezd F]irL"T]"‘:’ €I vVEZ
de algum truque mental ou "maldigio mistica”.

Esta secfio apresenta alguns sistemas opcionais, para se
rem utilizados a critério do Narrador
ForTiTuns

Os membros do cla fingem ignorar as habilidades fisicas
(qué possuem, mas sentem prazer no seu uso. Virias rebeli
Oes anarguistas terminaram no momento em que algum re
belde entrou em frenesi e, quando se recuperou, percebeu
que seu inimigo Ventrue ndo rinha sofrido nenhum arra
!'!l'i.-il.? IIII. IIT!lhi.lki{‘ L'Il | ]"w- 11.5:‘1' '.'!*Z-.'v|"g'!-']¥':| L'Ir.' I'ri_'ll[":,":'.'m.{ ,-]:' Il )
cla é Gbvio e nd y precisa de muita discussdo, a ndo ser a fim
de chamar a aten¢iio para uma tatica. Nas demonstragdes
bédsicas, como o combate, muitos Ventrue fingem sofrer mais
dano e sentir mais dor do que realmente sofrem ou sentem.
lsso serve para deixar seus inimigos despreparados e man
tém o verdadeiro limite da Disciplina em segredo. Com:
diz outro ditado Ventrue: “Nunca permita que eles descu-
bram o seu verdadeiro valor.”
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habilidade dos Ventrue para Dominar os outros é um

rue preguigosos se rormam Fad mente dependentes dela. A
Dominacfio &, com certeza, um dos talentos mais Greis que um
vampiro pode possuir. Muitos senhores encorajam sua progé-

ne a sé [Imarem mestres nessa aree, mas .l}l. I |:I.|.I.‘ i COons
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Esta habilidade vital ajuda muito quando se esti lidando com
mortais ¢ até mesmo outros vampiros. Ela é a segunda melhor
op¢io para preservar a Mdscara, apesar de o melhor ser nao
deixar que a Mascara se quebre. Os Ventrue estho acostuma-
dos a intercalar suas sugestOes mentais em seus padroes de fala
COMTNLLIT [ I lI'n.l.'ll':llll' r..{;'i_ldtl""l'- CUNESCELIC i|||1."-_-'[.-” l.-ll'll.”'lx.l\l\-
de modo tio discreto durante uma conversa longa que o alvo
nao tem a menor idéia do que estd acontecendo. O Ventrue
pode perguntar a mesma coisa virias vezes antes de repeti-la
com um comando hipndtico. O alvo sente apenas que come
[Cu um | 1PsO OuU quc revelou I-:._'- »Que nao ]"Il'fi'i'l-:l'.-l revelar,

mas nAo tem a menor éia de que uma coergio aconteceu.

['H*.Id-;t NCA

A forga mistica de personalidade que a maioria dos Ven-
[ruc possul & um [ l-._iL':' mais sutil do Jque a | "-'1T'|II'..u;._h'. MESs
mo em sua forma mais primitiva. Os mortais que sio afetados
P elar Iramente pensam que .1|-_:: ~i1l"rl'l':.1r::l.l| estd aconte-
cendo ¢ nfio tém nenhuma evidéncia para sugerir que algo
particularmente inapropriado ocorreu. O Gnico problema com
| Presenca é que ela se toma irresistivel com muita freqilén-
cia. As vezes, 0 Ventrue nio guer levar o mortal ao terror
ihsoluto ou fazer com que alguém se apaixone completamen-
te por ele. Por isso, os Ventrue aprenderam a utilizar de modo

mais sutil esse poder

Lavmey o CuA: lkﬂil'llf

Sistema: A critério do narrador, o jogador pode gastar
um ponto de Forca de Vontade depois de fazer uma teste de
Presenca muito bem- sucedido (0 que resultaria em um efeito
\.]:Ili' ExXC 'L'I_i{' :Ittl.h.']l.' l].\'.‘."-l.'].].l.'l-l |"t'|1"' | 1! |I:'.'.Il.il. ) e NEEAT 05 SUCES50S
extras, ficando exatamente com o necessdrio para atingir o
[L“‘-l]l[-lxi” i"l:”'lL'| |:-_|1‘. '-.-1| i""._' l\i“] L) [ ".I.l.' fazer 1550 uma ves ]"l."f
cena. A Presenca estard fazendo apenas o que ela toi projeta-
da para fazer pelo proprio Caim.

AMALDICOAR 0S LOUROS
(ForTrmune NIveL SETE)

Este poder incrivel possibilita a0 vampiro superar uma
das tormas mais tradicionais de se destruir um vampiro: a
temida estaca. Com esse dominio da Fortitude, o Ventrue é
capaz de absorver uma estaca que atravesse seu Coracio, re
'|l1lhil.‘5.;1rln.]l'l [ 1.1]'5:“' IMOTTO ¢ 15 '-].I‘.l-,:|1~--= xi.l. [Il:hEl'” 1 U |
fere. E-"L']\u]» que o atastada com esse X der, a estaca conti
nua dentro do corpo do vampiro e pode até ser visivel sob as
roupas dele

Si.:itl._'l“a;i ) l..'l_g_j.u‘].'.[ rasta um |‘|1."|T|1 h I:n:L‘_I .!: 1"«..l'-|1l.ull|'
permanente ¢ faz um teste de Vigor + Sobrevivéncin (dih
culdade 9. A \|_u.|]=1:-.1.|.|t' de sucessos indica o te mpo que st
passa antes de o corpo do vampiro rejeitar a estaca, permitin
do-lhe sair da imobilizacio.

Cada utilizacho desse poder ateta apenas uma estaca. e
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‘uma nova tentativa se o jogador decidir gastar a Forga de Von-
tade novamente. Se o teste para usar o poder resultar em uma
falha critica, o corpo ndo repele a estaca e nenhuma outra
tentativa pode ser feita contra essa estaca em particular.

Um sucesso Um ano
Dois sucessos Seis meses
Trés sucessos Um més
Quatro sucessos Uma semana
Cinco sucessos Uma noite

Depois que & afastada do coragio, a estaca continua no
“¢orpo do vampiro, coberta por carne morta e provavelmente
projetando-se como um carogo em um Angulo estranho. O
yampiro pode remover a estaca quando guiser, sofrendo dois
“niveis de vitalidade de dano agravado durante o processo.
Sistema TM: Para usar esse poder, o vampiro deve gastar
"yma Caracteristica de Forga de Vontade permanente e ser
bem-sucedido em uma Disputa Fisica Estdtica (dificuldade
" de nove Caracteristicas). Se obtiver sucesso, ele gasta de uma
8 cinco Caracterfsticas Fisicas temporarias com os seguintes
: resultados:

Uma Caracreristica Um ano
Duas Caracteristicas Sels meses
Trés Caracterfsticas Um més
Quarro Caracteristicas Uma semana
Cinco Caracteristicas Uma noite

O poder funciona do mesmo modo que a versiio do Narra-
dor em todos os outros aspectos.

NovA QUALIDADE

A Caracterfstica que veremos a seguir, assim como todas
as Qualidades ¢ Defeitos, é de uso opeional na crénica do
Narrador. Para mais detalhes sobre Qualidades e Defeitos,
vefa o livio Vampiro: a Mascara, paginas 295 e 296

LumiNAR (QUALIDADE SOCIAL: 6 PONTOS)

O Abrago despertou em vocé um aspecto de sua personali-
" dade que os outros acham particularmente irresistivel. Vocé
pode escolher um Antecedente do seguinte grupo: Aliados,
Membro da Mo Negra, Prestigio de Cla, Contatos, Fama, Re-
banho, Influéncia, Mentor, Recurses, Lacaios, Status do Saba
- ou Status. Seu nivel méiximo de Caracteristica nesse Antece-
dente pode exceder em 1 seu limite normal de geragao. Um
wampiro da décima geragiio, por exemplo, pode comprar essa
Qualidade e aproveitar os beneficios de um Antecedente Con-
tatos de 6. Vocé pode obter essa Qualidade para apenas um
Antecedente, que pode diminuir (¢ possivelmente subir de
novo) a critério do Narrador. Os jogadores deveriam escolher
essa Qualidade apenas para um Antecedente apropriado —
um arconte da Camarilla, por exemplo, provavelmente nio
terd um Antecedente Membro da Mao Negra de 7.

Sistema TM: Essa Qualidade permite ao jogador esco-
lher uma Caracteristica Antecedente (Afiados, Membro da
Mo Negra; Prestieio de Cla, Conratos, Fama, Rebanho, In-
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Huéneia— qualquer drea — Mentor, Recursos, Lacaios) para
seu personagem se destacar. O jogador pode comprar uma
Caracterfstica Antecedente a mais do que o méximo nor-
malmente permitido por Geragio. Exemplo: um jogador que
interpreta um Ventrue de nona geragio pode escolher Re-
cursos, permitindo-lhe comprar seis Caracteristicas Ante-
cedentes Recursos para o seu personagem. Como menciona-
mos anteriormente, o Antecedente tem que ser apropriado.

ReicAo po FAVOR DE AFRODITFE
(DoMiNACAO @ @ @ Fortiiuntc © @ @)

Desenvolvido ha muitos séculos, este poder protege os
Ventrue das habilidades nas quais eles e os Toreador se
destacam. Apesar de serem mais sutis do que os da Domi-
nagiio, os poderes da Presenga nio sio menos efetivos. A
Rejeigao do Favor de Afrodite permite que os Ventrue se
protejam de manipulagdes emocionais com a mesma efi-
cacia que a sua gera¢iio o protege da Dominagho.

Sistema: Uma vez aprendido, este poder anula os efei-
tos dos niveis de Presenca 1 a 3 utilizados por qualguer
vampiro de geragio maior do que o outro vampiro. Logo,
um Ventrue da nona geragiio nfio seria afetado por um
vampiro da décima segunda geragiio que estivesse tentan-
do usar Olhar Aterrorizante sobre ele.

Custa 20 pontos de experiéncia para aprender esse
poder.

Sistema TM: Este poder permite ao vampiro ignorar
o uso de Fascinio, Olhar Arerrorizante ¢ Transe por qual-
quer vampiro de geragio maior que a dele.

A Rejeigao do Favor de Afrodite custa 10 Caracterfst-
cas Experiéncia.

InFERENCIA (DOMINACAO @, PRESENCA @)

Este poder permite que o Ventrue analise qualguer afir-
magdo feita pelo alvo e procure pela esséncia individual
que estd por trés das palavras que a vitima profere. () Ven-
true nio precisa falar nada; ele simplesmente interprera a
declaragio que lhe foi oferecida.

Sistema: O jogador faz um teste de Inteligéneia +
Empatia (dificuldade igual a Manipulagdo + Expressio do
alvo). Mesmo com um sucesso s6, o Ventrue determina o
Comportamento do alvo através da declaragho, encon-
trando um significado profundo até mesmo nas elocugdes
mais comuns. Este poder s6 funciona em criaturas vivas
— 08 vampiros nio possuem a chama da vida que ilumina
as palavras que eles falam.

Custa 4 poderes de experiéncia para aprender este
poder.

Sistema TM: Este poder exige um Desafio Mental
(novo teste usando Empatia) para determinar o Compor-
tamento do alvo. Como mencionado anteriormente, este
poder ndo funciona em vampiros.

A Inferéncia custa duas Caracteristicas Experiéncia.
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Ele sente muito H.’l‘:_:ra‘-"f.'u? eim .":"i.‘t'f COfSas Comao... c MNEE Wil ;}m:
Gulfseream V de U5 40.000.000.00 por e-mail ou uma manséio de 2.400
metros quadrados e deixd-la quase sem moéveds. Seu lema, sua flosofia,
sua razdo de ser pode ser resuniida em trés palavras: Porque eu posso.

— Mike Sager, "Yeaahhh, Baaanabyy"”

Para muitos vampiros, os Ventrue sio considerados Os
| Caras, o poder supremo, a onipresenga de principes parandi-
Loos ou dominadores ¢ a voz enfadonha do pragmatismo que
‘impede que os outros filhos de Caim aproveitem os pouces
imomentos de uma nao-vida sem solidio ¢ fome.

Mas considere a nio-vida a partir do ponto de vista dos
Ventrue. Muitos Sangue Azul passam suas ndo-vidas presos a
tradigOes ¢ a uma obrigagio nobre que nunca pediram para
ter. As crias sofrem com as exigéncias de servicos, lealdade e
tesponsabilidade feitas pelos ancides, sendo sempre lembra-
dos que a nobreza e as tradicoes os unem. Esses mesmos anci-
s conspiram uns Contra 0s ouiros ¢ contra LILH'JIL-]LH’-‘T um gue
cruze seu caminho, apunhalando-os pelas costas por causa de
tecursos, poder, contatos - qualquer coisa que possa lhes dar
alguma vantagem sobre o préximo rival. Ser Abragado por
um Ventrue ndo € muito diferente de pertencer a uma familia

9

complicada; rer que viver de sangue e nunca poder ver o sol
apenas aumenta o problema.

A verdade de todos os clas se aplica também aos Ventrue:
qualquer pressuposigio sobre os Sangue Azul que sejam preci-
pitadas ou haseadas em linhagem nfo condizem com a reali-
dade. Durante os anos, o cla certamente acolheu sua parcela
de rebeldes egocéntricos e aristocratas arrogantes. Também
teve muitos ladroes, assassinos, santos e campedes. Em meioa
seus economistas e politicos se escondem artistas, soldados e
ladroes. Muitos pretensos usurpadores descobrem tarde de-
mais que 0 Ventrue nio ¢ o homem que estd a sua frente, e sim
a mulher que estd sorrindo atrds e fornecendo o poder neces-
sirio para que seus desejos sejam realizados.

O que veremos a seguir ¢ uma pequena representagio das
fileiras cosmopolistas do cld Ventrue. Fique com a sua primei-
ra impressdo, se desejar - mas por sua propria conta ¢ risco.

Carmuo 3: D Sancur Reat



JOGADOR

A i P . M comar Marune .Eil1 m“'ﬁ g i 13*
Mote: Quer saber? Acho gue vocé estd blefando. Nio ti- Kl e -L;"“""":‘ " Religh
rou o sete, né! Vocé rem vm mero strafght. Vi em frente. B Cu:Vertra ~—  Concrivx Togador
-Jl‘f“:‘“.t.”‘r"_,d”_ Bom earoto. * ATRIBRUTOS -+
£ . F fs3i 14 s LAY M ais
Preladio: Vocé ouviu as pessoas dizerem que a indistria Foegs PP | 98900 TFerceprhn
; ; i Dearzeta L1 DI il ik S88® 0 (niclictnoia
do jogo ganha mais dinheiro do que a imprensa, o ridio, a Vig: 800 Apaincla ___ B0 Hackockun

televisdo e o cinema juntos. E muito dinheiro. Vocé quenia - HARILIDADES ;

T alLemrie [Pemicias b W Rl

sua parte. Quer mais do que sua parte! Porra!

Prowrids OB X)) Empcfamros FONFD Mmoo L L5 1o 06
Antes g Abraco, W R : - ’ y : L a, Esportns IO CRorm IO RD Lommpasiodor BN U T 1S |
J&i[[L-\l!L ek ﬂllrh‘l VIR IH”]L“-1|“II!|._I‘15L|LJI':. “l‘illil Brign i D tdiag i 82 ¥ Finarga L 1 DN I
Jogar era para perdedores. A casa tinha tudo montado a seu Esjuivn 30000 Eigum ______ $O3D Investigagio _ 8800
- - = " | . ; Emips BB Anwe e g B Dhivedn L L R ]
favor. O jogo ndo era uma maneira de ficar rico e riqueza era Erecssh SBIDD Armas Bamem XD Lingaisticn ¥
tudo o que voed gueria em sua vida anterior. Entdo, seguiu o ntimklagtn __ 8000 Pekmunce OO0 Medicn XFITD
< il ldarrang i @0 300 Sepurargn B i 6 T e T LT XD
'L'Z'I'lT]i]l]'ll‘ ||';'|.li|,q_'].,'.|;];1|'_ |,|..'|,|_1|,{,1|~|,g' .,!;* ,1|.1[1‘|]I'||,h[T}|l,;':lU, [!'u::-.lﬂ-t-.]n hasilis B3y Faethddalk AN Poliidc [ 1 T
. = . i inF . il WO Sobwevivimoin YOI Ol O i
em administracio, corretor em tempo integral. Angh! Vocé ' voniader
\ * AL o —
odiava cada minuto daguilo tudo. As pessoas falam da agita- e L i
F.y y R Y. s Iy R 3 rraae e iy L CS5aS Contotod @233 Deminocic B0 ) Conscdncis [ Gomegim
60 do mercado, dos altos e baixos, mas VOCE encarava essas e D00, N 000 s
COLSAS Apends COMmo NUMEros em uma tela. Vocé gosia de vero Recursas L L L S ¥ ¥
¥4 = - E o T B - 1 RO Mool [Tl
dinheiro na mao e lidar com as Pessoas Cara a cara. Vocé & um NIIDD ¥ LT T 1 I
. 1 1 y abee ol vamdin o o g YO0 ¥ I
‘\LnLJlLL!_L1r_'!1l1ll1. mas o A e que c!-:t‘]tt‘ll‘luh}l..h verdade - o Hpo St e a8e I
que diz “Sou um puta miliondrio” - faz parte de algo maior. - -
H - ¥ & ChLiAL AT Y THrrT o = = lusisspane Temsin = 000 A e——
.?"u-:l'xl s¢ COonNsegue i[iil'l]]il“ |.'i.l 'l.f‘nL!l"'T'ldﬁ CAarnis, Casas ou are mes- Fstia] %
b : . v % i _!-|| i [T T --" i 5 'r.‘ % = Marhocado d
mi .I1.!'.‘i‘\{"-ll.t sabe disso... j tentou 0s trés) cseneeenon ;
Entdo, veio o Abrago e sua iniciagao no cli Ven- —= e e
true e seu treinamento. Uau. Uau! Muito mais do @888 DD 300 Eypancod -4
que vocd poderia imaginar, Vocé conseguia con- SRR, O | j
trolar os pensamentos das pessoas! Conseguia : : i A e N
mudar suas memdorias! Conseguia aré mesmo tazé- ' J0oQagoaad '
TR &t ; i ; Saoa0adadad |
las gostar de vocé! Dinheiro... ora, o dinheiro

h]['l'il"lt'ﬁ!'l'll"]ﬂl.' cairia em suas mios. Pelo menos, era
o que vocé achava, O problema é que os outros Ven-

imprevisivel, vocé € tio meticuloso ¢ calculista quanto
true na cidade .1."! PLH-\'IlfiiTll todos os dominios |1|L' Ta-

possivel. E rudo uma questdo de colocar as chances
tivos. (Como vocé acabou descobrindo, nilo a seu favor, seja em um jogo de cartas ou na
havia nenhum caminho aberto...exceto politica dos vampiros.

Dicas de Interpretacio: \Voct tenta
I‘Ihl'i.‘r SLCESH0 llh;i!hiu 08 meios mais in-
comuns - sempre ha um lado que nin-
guém viu antes. Nunca demonstre pre-

O lli'.LJ\'.'_n'l. nuncs os L]L‘!.‘\LL' novar o

O CAssino.

Foi assim que vocé entrou no
mundo dos i 0L, E. desde entdo, esta
afundando cada vez mais nele. Jogos
de carta na sala dos fundos, jogos de
CHSSING, apostas sCCretas voct sabe

como ganhar todos eles. .-"‘l.;:ﬂﬂ'.l,

7 Juano VOCE tem gue tra-
:) balhar para tazer as coi-

voce possui 0 seu proprio nego- sas acontecerem do
cio, que recebe e cobre apostas
em tudo, incluindo (e principal-

mente) as corr i-'.! a5 I-ir x‘ﬂ‘-'-il” e 05

seu jeito. Até onde o
resto do mundo vé,
tudo chega natural-
esportes. Com uma simples visi- mente até voce, ¢ aja

ta ao joqued, ao jogador mais im- COMO 5€ eSPerasse exaramen-

portante ou ao treinador, vocé nio s6

te isso.
consegue descobrir 0 plano de jogo como - Equipamento: Baralho, um
também pode modifici-lo. A corregio toi : ; T magoe de notas que poderia estou-

feita, e foi vocé que preparou tudo. rAr SUA carreira, roupas esporte e uma atitu-
Conceito: Vocé ¢ um jogador, mas nio
posta de correr riscos. Vocé niio aposta se ja

niio souber o resultado. Apesar de se apresen-

de que combine com seu traje,

tar ao mundo como um cagador de emogdes

Lovmo oe Codn Nentoue
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= B9® 1] Sibwevd ¥ FFIID
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b mem de negicios estava ligado a virios grupos religiosos e lez e e s o e
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2 Fama a&® > 1] I A itrile e
| Quando chegou o momento em que seu empregador final- o "EEE ¥II0D see )
. WG, | Jee—— " —— Eghanho L S I
| mente revelou sua natureza Venrrue, vocé, naturalmente, fi Infllncie @990 ¥ I3 sne
tou mais amedrontado do que intrigado. No anoitecer do dia + —~
R = ® sl ites e Theangiors & o Flisgssinain Fonves o o —
seguinte, vocé j era imortal e sua alma estava (reoricamente) : 3
perdida para sempre. — sessese =
Pela primeira vez na sua vida ... &...ndo-vida, vocé estd fa- f;"‘ e M b 10
zendo algo que deixaria seu pai orgu- / 'Iff_ L esese 00! | 1
& - 203 AIDT Alwijad 53
thoso: vocd ¢ um pastor. Na 4 ' 3
verdade, gracas a suas habi- R T e T A S - g
- —

o BOE ST DDERL]  pre—

lidades vampiricas, ¢ um
= S [N S N B S B |

Ljhh t]h'“'lllll,"- pastores LI:E

cidade, aquele que mais
atrai fiéis. Milhares de pes-
soas se aglomeram para ou-

gquem votar ¢ no gue pensar. A medida que seu
rebanho aumenta, seu circulo de adeptos tam-

vir vocé dizer-lhes a palavra bém cresce, Virios homens e mulheres estio dis-

POostos a deixar suas vidas de lado para hL'f-T'lH-l.H
contra 0s exérecitos de Sard. Aré mesmo politicos

de Deus... e em

-

estiio indo ao seu encontro, pedindo-lhe para ajudi-

los a conseguir votos. E vocd achava que O catecismo
era inatil e chato.

Conceito: Sua intluéncia sobre a comunidade religi-
osa local j4 levantou algumas suspeitas. Como uma figura
publica, vocé tem atraido mais atengdo do que a maioria dos
ancides considera apropriado. Quando seus poderes vampi-
ricos forem suficientemente fortes, vocé poderd sumir com
facilidade. Mas por enquanto, eles ainda precisam de sua aten-
J,.'.-:ll.".

Dicas de Interpretacio: Vocé comegou sua carreira re-

ligiosa como um agitador e um orador poderoso e ainda con-

segue fazer um HImo sermio se isso tor necessirio. No en-
tanto, agora vocé suavizou um pouco o tom, rransformando-
s¢ num zelote respeitdvel. Vocé fala suavemente, com uma
voz calma, e usando palavras enganosas. Imagine Jerry Falwe-
ll & o Sr. Rogers misturados em uma dnica pessoa demoniaca.

Equipamento: Cruz, Biblia, telefone celular ¢ agenda
L‘]L‘EIC‘-IIi.L'.-I COTm O |'IL-HI:||,'I-.'- \It' hu,il L ]hi{']'l'.‘w [g']‘tli*]h, anos L].{

Cl LL! Lil.'

Capinnt 3: De Sanca Reay
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GENERALISSIMO

Mote: Bem, homens, esse € o plano. Se vocés o seguirem 3

bedea i Venfroe Conpsito- ereralasemns

fisca, ndo teremos problemas. Se fatharem, aguelas hichinhas : e
da Camarilla ndo serdo seu maior problema, e sim o cara que o : i
eitd na sua frente agora. Vocds me entenderam: _ @980 Cadia 000D Finepic ___ 880
i . " heiTr=a E S0e 20D Minipulsgio BRGO0 |nrelpins L 1 DS
Preladio: Vocé quernia transformar o exéreito na sua vida, Vigor — 88880 Agbucs ___ 88000 Facie —eee
gfol exatamente o que aconteceu. Yook se alistou aos 17 anos, = HARILIDADES —

LAY Ml

'- M 1o T ¥ 4 a Fuarona . mnde LalLwwtoy pen !

futou no Vietn4 e depois se transferiu para a J_'”""J a, .'.]LJ..I'.. 44 B e Srpdininms __ 00000 Acdimice __ 09 ,
gombateu até o fim da Guerra Fria. Dal, vocé foi transferid YOO Oficke : IR, S g . !

0 . ! D Copdocilo ¥ Fimsmg )

para wWasningon, o Pent 1000, 8 POSICAO _{-._' menenme a... nm. D Belguem YOO |mweal i

i | " i o i P 20 Ao de hoga O Digen !

::'l'}". s e L4 ANoOs de S€rvico, Cles O 10Tgaram a s¢ aposentat 'O Arran Brantmn - @ @000 Lingiliat |
205 40. E agora! Desapontado e incapaz de encontrar um tra- 30 Perdommen: HHIC ) b Ay

- SR E ) Liderang o3 ST - DO0D Sembri ]

Balho na vida civil que pudesse fazé-lo feliz, vocé quase perdeu OOO00 Fatividede ___ 00000 Politica _ e 0000
3 : Labda I Sckwrvivincis 80000 Cilncla _ L] 1

S ESperancas, Lomegou ate a proCurdr €n lL*[L‘HL.ﬁ de merceni-

% -‘"':'""'.“'" s -

f10s na contracapa daquelas péssimas revistas T i

A i : 11 . e S ML T see O [omnagdo ® 0000 | L | S
Ad, as coisas mudaram. Uma bela mulher apareceu na sua o anBan Nea —
L i sl ol —

3 =t
a a8 a8
| - £ BT s [ ca——
porta uma nodle e VOCe, para sua surpresa, deixou ela Sfafus da Sobd@ @00 Fortiude #0000
_— L i 3 g ORI F L) 1 arrione

gRttar. Voces dols conversaram ate Ljul 158 COMme- 3 # 1= I 1y 3 X -

. || A rame TATEArAI. B UOre 3 [y ] PO
£al 0 3ITEATL L -..|I..'-.IL....-'~~-1].h.\.1..1[l..d-.ll._l_ e ; 3 . PRy
LeRtou tudo O que havia para § 1her .~'-:'-l'-rn- sla a =

¥ L * Dl amipg Tiererrny & 8= Foemmresrmess’ | pl S — S

Poder e s Vaz Lnterir

¥idd, pois nfio 6 ndo conseguia parar como
mmbém nio queria. Foi bom poder tirar aquele PR T

Bes0 das COstas
3 = Eages B8 Vita pp == Defl

3
-

Hoje, trés anos depois, vocé ja sabe a verda- o 68 8800 sn0a Inenwd )
1 ]

-

.{1'. H,l ) procurou p
i

!
derar, mas nfio ha

r ";‘.le-i-l‘-="1i]‘:.-*~"¢'l-.1-.*. ddQQ0Q0ad0Q

porgue voce sabia |
i

|
[

ERETERE RS ESES
: Juau

¥2 procurandd um comanadante,
um lider para uma situagio cri-
fica ¢ sua busca a levou até

esperar que ela seja cumprida. Agora, os
vocé. Ela lhe disse isso dire- ' i

amente. Ela iria treind-lo sangue adormecidos s0 o inimigo, en
para ser o lider de um novo vez dos vietnamiras ou de Saddam

fipo de guerra. Uma guerra se- Hussein. Vocé subiu ripido em ape-

greta, que era realizada A noi- nas trés anos e ji possui o rirulo de
e fd durava séculos. Sabd Verdadeiro. Vocé & um ductus e
Agora, é como g voceé talvez chegue a priscus uma noite
vesse comecado tudo de Vocé quer chegar ao topo, e se de-
pove. Seu Abrago transfor-

Mou-0 cMm um novato, um

tecruta. E ovocé nfo sabia

morar 500 anos para isso acontecer,
que seja. Até os ancides acordarem,
vocé tem todo o tempo do mundo

porcaria nenhuma sobre ser

G ; [t
im vampiro. Mas agora ja \%
sabe. Voot faz parte de umela )

Jue tenta recuperar o erreno
perdido hd muito tempo. Vocé tem

Dicas de Interpretacio: Voot
¢é um lider, Espera que aqueles que estio abai-
»OK
atrasos. Vocé também é um seguidor. Quan-

do um lider The d4 uma missio, voce se con-

e si sigam suas ordens sem perguntas nem

uma heranga nobre e Gtimas tradi- centra nela por inteiro. Resumindo, vocé ¢

glies, assim como No exercito. soldado perfeito. Mas liderar é muito me|hor
Conceito: Vocf amava o exér-
gito, cada maldito pedago dele.

Amava a autoridade, a disciplina e

do que seguir...
Equipamento: Cole M1911Al, furgdo
preto, colete A prova de balas (6 por segu-

rangd).

3 habilidade de dar uma ordem e

Carmuio 3: De Sancue Rran
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S l ]CFSS(} n() SI[ l’rl’n Yoz st I‘ !.,.-.e,-,: pos Perfacconess R T e T
i Ll rui Lot Filt ey Juteie
Vocé estd tes mic -essadores... E - \TRIBUTOS R —
Mote: Vocé estd vendo estes microprocessadores..” En- - ; ITOS -
- T T R N VSRR [ y . o — b weny Ay ¥ e
tio. Deixe-me tentar explicar deste jeito. Imagine que essa —_— R s S R
caixa € uma maguina mdgica - ndo, ela ndo € realmente mdgi- Desttesa 000D Manipuligho _ @83 Inteligin
. '|’L|' II|l' J".fll e J'l _; e --Ilr- ]'r ‘1]- I W g OR8] Aparbncis W@ LF XD Naciin
ca - cheia de mithoes de peguenos banqueiros calculando seus = ST AT 5
impostos para voce - Ok, rd certo, & migica. Farepion prmmiss e i b O
- M =g ¥ 1 § ¥ EF Y Fromndidiia PRI ¥)Y Enpcinemab PIEFD AcpdEm *® )
Preladio: Todas as revistas dizem que jamais na Histéria Bt A0 Cae SO0 Computnle — SSSHO
do mundo se fez tanto dinheiro, com tanta rapidez, quanto no Reiga N s bt
<! R " ¥ . Eajimvs £ pares » lmuestig i
Vale do Silicio durante o final dos anos 90. Com 27 anos de Eimpatia @ DO Armas e g _ DD Dareit ® )00
T &4 = - b 1 = Expreandi Y Asnis Prmncds DD Lirsslalsticu | T I ]
idade, o seu patrimdnio liquido era de quase U3 33 milhoes. ir.-u-r.u?-.,h D000 Terformance @339 Medicin I
Nada mal para um cara que nunca terminou a faculdade. Vocé ”“' o : : : j : :.: : 4 Z e ; : : ::
¢ 2 3 - . il — Feil
pensou (ue estava felto pelo resto da vida. Vocé havia con- Libiin XD Soheertns @00 Cidnel LLL ISR
guistado o mundo e se tormado um mestre na sua irea, portan- . vantagens +
At Rarle sl PHscijr Ay Wt § k) iy
to, agora era a hora de aproveitar. Mabor °e ) Dominoglic @3> %27 Comciéncia | Ermergin
T s oo A N I B L Statis @00y Fortitude #8300 a8s )
Vi .'n,u-.in u suas agoes da Yahoo!, pagou o que devia 2 Recursos  @@@® ) Ropidez #0000
Receita Federal e tinha mais dinheiro do que conseguiria gas- SO0 ID00T Aakininle s,
I e | ¥
tar. Vock até que tentou guando bancou quase sozinho um 3D 33300
. b W | 1 i
portal de entretenimento. Entdo, um dos maiores investido- - = gl : ——
res de risco de Sand Hill Road convidou-o para jantar com ele. * QuatmAnESDusesioy e = HUMASIBARUTRITR =t VETALINATS o
™ 2] - ik = L -
Com Cérreza, voce ru..'r-[‘u."ll.dul.l. porque nao! 4
) P Y e aeaeesw ) 1)
Bem, acontece que vocé nio era o timico convidado. Havia Furidks 4
i ' SR rommp——— 1o
outro cara l4, um jovem de terno que parecia ter vindo do = h gk b
I i d . eee®e® 300 Fipmd -
leste. Muiro correto, muito adequado. Ele comegou a per- 22300022233 Akisl 3
guntar qual voce achava que seria a nova onda, o que vocé s dismr =
L e L AN L gy e i T T —

sabia sobre criptografia, quais as vulnerabilidades da com-
panhia que vocé tinha acabado de ajudar a fundar e um
monte de outras perguntas que, normalmente, vocé se recu-

23200020340 |
.I.'IJ.I.J.I.I-.JJ[

saria a responder. Sem nem mesmo pensar direito, vocé con- costuma ficar esperando décadas por nada,
especialmente por um modelo de ne-
gécios ultrapassado, com séculos de
\ idade. Vocé j4 aprendeu mais so-
J,f"‘*-# bre os Venrrue através de seus
T‘- computadores do que eles gosta-
I\ \ riam. Agora, vocé s6 tem que

" descobrir como utilizar essa in-

formagio a seu favor,

[ou a ewse cara tudo o que cle '..IL‘\{'IIFH-'JJ !-'u'!l‘i-_"l'.
A mesma coisa aconteceu na noite seguinte e na outra

e na outra. Em uma delas, vocé nunca mais voltou para

CAS. ‘

B

Agora, vocé é um vampiro, exata-
mente como o homem de terno,

que foi o seu senhor. Vocé tra- .
balha para ele, e estd traba-
Ihando mais do que nunca, s6
que, em vez de escrever progra-

} Dicas de Interpretagao:
I\ y

océ ndo ¢ um individuo

r } . I =1 i (
mas, vocé estd cuidando da ma- 7 ey ; [\ / muito socidvel, principal-
nutengio dos computadores de um “ J mente porque nio se importa
grupo de vampiros com mais de 500 anos 3 com isso. Vocé enxerga o mundo

de idade que nem sabe como ¢ um computador. e as pessoas como problemas a serem
Para esses caras, U$33 milhdes & trocado, e vocé estd

no fundo do pogo novamente.

resolvidos e programas a serem escri-
tos. Vocd ndo tem muita paciéncia,
principalmente com gente ignorante
¢ incomperente,

Conceito: Os Venrrue abriram os olhos para possi-
bilidades maiores do que, simplesmente, dinheiro. Eles
possuem um poder importante: o de fazer as péssoas lhes
prestarem obediéncia e respeito e de fazé-las comprar o
mundo se quiserem. Agora esse poder também pode ser

Equipamento: Compurtador de
tltima geragio com conexfio via satéli-
te, telefone celular global, pager, Palm
Pilot, agenda eletrénica e qualquer ou-
tra engenhoca que possa economizar 15
segundos em uma noite.

seu se vocé tiver coragem de tomé-lo. Disseram-lhe que
leva décadas, aré mesmo séculos, para acumular dignis-
tas, Mas vocé acabou de sair do Vale do Silicio e nio

Liveey pe Cols Nipntrine
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[ ( ! ) 'TIY]
| Nl - —
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Karl nio foi seu senhor. “Karl” njo rdadelr ]

me del IDESAr e Voo | LT CON — seaBaee ) ;
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—_ — 4

A0, 845 VEZICS apenas alguns, Oulras ve-

a8 e® ) y s "
[ e R R A -

| - - Pay £
05 IMals NOVOs par vWOTaCal W L Ar amd =
ni ifia em nineuém além de vampir | = Q== = J= j= B= B= §= B T
" & a ol ol S e
| Im A0 Al | = 1HLES8MINnAar s¢u
POAETINS IndisCnminadamenti M NeOiTns

ados sO0mente 4 presiar servicos
Apesar de seu ressentimento inicial,

voce ol um bom servo ¢ alpuns hé e

185 passaram até mesmo a coniar en

| o] i T ¥ v - r t
"'.!-.‘Illl'l.:-_l.'|.|"|i--'-|=
o 1 ¥ [
] sta S0CInn com Al WHITICO €
OuUvIr uma Conversa partcular entre dos : |

. ] I.‘\' ¥ } rRSTRS
¥ IANCEINO O INATL o 12 SUa Drooneda
|--,-:| jue eram o 1TETES5) !. o | ¢ v
. . 1 ™ ANt VvOCE i M Tr
| = _I ' - L - 1SS0 I:} : T .I . il - il 184K * L Ll LREL AN
I o ANe | TR E

- e T
| i | mente liberdade. Na verdade, vocé
annou a meinor reccompensa possiven

iberdade. Karl comecou a treing-lo ainda ¢ completamente dependen

le. "*.‘L--:I .|l.. I.:::II|:|I|| Venirue li
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LADRA DE DoOMINIOS

Mote: Agora, oficialmente, os zeladores ndo rrabalham
mais para o departamento de policia, Eles trabalham para a
cidade. Falando tecnicamente, eles ndo sio parte de seu domi-
e,

Preladio: Vocé nio tem a menor intengdo de esperar nem
ym segundo a mais do que o necessdrio. Vocé entrou para o cla
Ventrue como muitos nedfitos: uma mulher de negécios com
ma carreira promissora, capturada por ancides que precisa-
vam de alguém que fosse capaz de entender e explorar as no-
vas oportunidades de mercado. Nunca planejaram nada mais
para vocé do que ser uma criada, um apoio para encher ainda
mais os cofres dos ancides. Eles amaldigoaram-na com a imor-
talidade e queriam que vocé pagasse a conta. Depois que tiver
feito isso (ou seja, Llu'ﬂm]U ndo for mais a expert sobre as novi-
dades do mercado), vocé terd que afundar ou nadar por conta
prépria.

Sé que vocé jd estd pronta para nadar. Nadar significa acu-
mular sua pn'mr-rm fortuna, sua prépria rede de contatos e, por
(ltimo, seu proprio grupo de ajudantes para fazer ligagoes ¢
marcar suas reunides. Esse € um sonho pelo qual vale muito a
pena lutar. Um de seus ancides inclusive a incentiva a té-lo,
30 que eles esperam que vocé leve algumas décadas para
conguistd-lo. Mas ndo vai ser assim. ;

Por que esperar tanto? Os ancides do cla tém rudo /
amarrado e alegam que tudo faz parte de seus dominios. L~
Tire a5 mios, nfo entre, suma. Tudo bem, Vocé teve
apenas que trabalhar um pouco mais do que o normal.
Ninguém nunca fez regras contra observar o gue esti es-
capando das garras desses ancides e pegar o que
¢les nfio conseguem manter.

Como vocé deve ter percebido desde o
iicio, 4 finica razdo pela qual os vampi-
tos jovens conseguem ter alguma influ-
éncia é a possibilidade - mesmo para
um ancifio Ventrue - de ter o seu dedo
em todos os bolos, exceto nas cidades
mais pequenas. No entanto, a maioria
(s “migalhas™ d4 mais trabalho do que
vantagens. Dominar os Chili e as Blockbus-
ter dos subiirbios ¢ fcil. Se vocé quiser fazer
Lalgo grande, tem que roubar aqueles que possu-
“em algo realmente valioso. O problema é que
“woce ainda nio consepue encarar um anciio. Em
primeiro lugar, ele iria esmagd-la como um in-
seto. Em segundo lugar, isso contraria a dig-
pidade, ou algo parecido, e a tltima coisa
que vocd deseja é provocar uma confusiio,
pois esse & 0 meio mais ripido de chamar a
engio dos ancides.

Conceito: Vocé dedicou seu tempo a encon-
trar métodos (nicos e tecnicamente legais para
mubar outros vampiros. Vocé nio faz nada para
ineerferir, roubar ou de alguma forma influenci-
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biec pelos ancides

no bolso deles.

ar 0s contatos de um ancido. E claro que
essa tdtica cria alguns inimigos perigo-
s0s, mas também alguns aliados de alto
el nivel. Proximo passor encontrar um
‘ novo alvo e colocd-lo em sua colegio.

Dicas de Interpretagio: Vocd gos-

ra de agir de forma ripida, decidida e se-
sura. Vocé ndo se apressa, mas nfo hesita
quando chega a hora. Sempre tem respeito
MESMO ue sua mAao esteja
A chave para o sucesso é
agir como se fudo o que vocé faz fosse per-
feitamente leoal e aceitdvel, mesmo quan-
do ndo &
Equipamento: Agenda de couro, lista

dos empregados da cidade e dos lideres sin-
dicais, o modelo mais recente de Audi para
encontros de negéeios, uma pick-up Ford
velha para encontrar com tipos menos sofis-
ticados.
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ESQUARTEJADOR
Mote: Hora de morrer, seu filtho da mae. e Pt Yoz
PrelGdio: Vocé j4 sabia as regras antes de ser velho o N L famtrus iites ORI RV
? x + ATRIBUTOS -
| J'f-'N-It'IE:.' para mransar - niNguem mexe com o cara qué tem Mmoo S o
poader. Todo mundo no seu bairro quer ser delingiiente. To- 5 O888) Carvon @8I Nercey see 1)
. re: L1 1 T BT ] 8333 Ay (T R
dos sabiam um monte de palavroes para aloprar quem falasse 00 33 Apusis ese 1 sse)
uma merda. - HARILIDADES - -
Eram todos mentirosos, é claro. Se vocé os enfrentasse, Pt BOGO0 T P, S @000
gles recuavam como um bando de bichas. Vocé eriou sua ' OO0 Ot & 000 Canig JANHD
; : TR &8 00 b ® 300
reputagio fazendo exatamente isso: encarando os babacas v ®337) Erign 3230 ®10)
¥ i t | i K Y X Y Apr LI & 13
gue contavam vantagem e cobrindo eles de porrada se nio se ; NI I B se® ) YWD
Asassem. (L ETE 0 D) Dok T U O ® 13
Liad: ¥ 1 X3 T L I & i)
O chato é que voce sabia que ndo ia sobreviver. Vocé era Manh 00O Tl 900D Fal ¥E2D
. y ik T 18 sl TIEE T
sulicientemente esperto para perceber que sempre vai ter f
I . . * aniooens =
.1|:.IH!.“.'I'I puoar .|4l que vocce la form. i; VIVETD COmO Ui Crimnoso \ e ] N i
- . . " T T Foreat ) . " Comias
significa que vocé vai cruzar com ele mais cedo ou mais rarde e ort g roh
Acontece gue ndo foi ele, mas ela - uma Ii'a‘.|1|._|1la_'l.j doida atatel de S i FXXD
i T I A Y KD i
'-]l-‘ uma ganguc ciam |1.i-| FAAd Ak
. - . & 1 1 T O I T T T
.“1.I|'|‘|.1"n|ul'.|.:|n.';_-tl|||:-.;-|- 330D e T T :
Ol sefe vVozes il cara, " - . o
2 5 =il ) o = o S — —
s mas ela ficou l4, J
\'\
. rindo e te chaman- sesee s .
F;P i do. 'x.;:'H:lIn]"- voce = iy - 3
. foi dar o oitavo tiro, sesee 1 B .
o — o ol el el e e W W 4
"l |

l.'!.*. IEATTONE 5€1U |"r |1;". i-'ll"'l"li". ara LTAs, o i i, C A lil_"i i
l.l | ] 11 *
Dai. ela te deu uma surra ue um filho da mde como vocd nund
7|]'.]':.r eva |" na vida

(jt'lﬂ.l..'i."itl!: ] h "I.;i 0 5210 lI'».lr O, Vil & 5¢ LITVIRE 3 £ 1EUE LE se

ficando cada vez mais Bicels, agom que vocé aprendeu a ni
ligar. Pelo menos, é o que dizem

Dicas de Interpretacio: Vocé é um filho da mie invulne
ravel quando o Sab4 estd te apolando. Esses viados da Mo Ne

que seu modo de ser, mas eles ji estio velhos e perderam ¢

.’.||1'1'.r--. .]-.'II i ) |r'|.i|'.'.:.| 15 jl CHE O JUIE @K 1TA £55358 I'II! 15

r':.'l'ln.-|'|l."-1|\.]-.._|...l. VOCOE € oA, gQuie YWOoCe ¢ |'|-.:'||!I'||!'||!

Equipamento: Telefone celular, um Lin-
|n|11rm I!I]Il T, .|-L|- |u'| s, um |1."-.---!-

ver barato, um glidio de estilo roman

{para lidar com Cainiras),

Castrimcs 3: Ds Sasaciil Ria

Ora vivem diZend Juc O AsSASSINALD ¢ mals importante, do

senhor ¢ E-.i:II CiEfava com uma .I..I..:I':l'l.IH L T T (e dentro da gan-

TLE O '-i-'_lll*.'. | .'1‘.L'I-.1:! e ida. Esses -"-|?1.'-~. da puta se C h HTAYVAm

|
LY L : |
_|..._' .hl.'.'.' ?\L'"!.:.]Illl.n.II|'\Ii!:-'-|,|:-|,-;i;|-, Para vioce — ul |||.|' Hice
. 1 1
L"-'-'i.'.' LETE COsE QUIE VOCOC SADE © |'.' EATINEAT uns (nocados com
i .
1550 ."-[k SITIOY GRSSIm, & ;'.".|Z:I':'II.1 maorte ol Jdaiicuy I::.|--;_||- esian

elas saberem gue vocé pode se virar contra elas. Eles
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Mote: Acredito que esse precedente esteja contra o se- Risadar _
nhor, A terceira cria de um principe sempre teve os direitos Colodent

Mutsters Pedogs =L -
oo l"'l"i'il_oﬂﬁ'l-ﬂ
Cli: Ventrue

que o meu amigo agui pede. E a tradigio. )
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tante. O que vocé gosta mais s3o histérias: 1é-las, contd-las, Vigos @988 Aprincia @@ 3 ) Kacwcinio #8030
descobri-las. E claro que as histérias verdadeiras sio as me- - HABILIDADES +
ih 3 F : | - Sy \t',l f_ , I_l _I tor- T Al oMt O% Prafoas s s i Ty
ores. Foi por iss0 gue voce s¢ formou na faculdade e se i) 30000 Evciinims SO0DO Acadinion . #9800
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di_'lrlﬂ‘- Esigivm SR® ) Figues VSO0 Investigagho _ @88
- . i i s Einjatia 3D Armas de Fow @O0 Derefie L L IRT
Vocé sempre fol uma espécie de dissidente de seu departa- Exprondo Q0000 Ames Barca — 00000 Lingtihtics #9000
R T s - A AT 1 ST = " i Imermicd g e YN Perboamnace 333D Medicimn 816 18 5
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de guerras, politica ou movimentos sociais, suas pesquisas eram Manha YIIO Fumividade @D Tolitics ®00)
= I - d I_ . b. 5 .r. . Likla 87373 Sdheeviiinom B8O Uilnos 00 I8 8 0
@ . ] ados pars iu g y bizarro: pr: ; e
sempre direcionados para t}. Lb[[.ll'L ala) L, O DIZArrg: prarca i vanlogens 4
magicas antigas, criptozoologia, mitos de fadas e PR Disraji i Vintuses
; ada dicso era verdade. & clar Gerogi o900 Dominagle @333 Comctnc | Senviegsn
MONSLEOS, Nada disso era verdade, é claro. L — o e — 230 e
LUoisas migicas nao existem € monstros Recuses @@ Anmoksno #0330
i 45 : : : Locaics 80000 Forfitude @000 Aunconmile e
sio coisas dos contos de fada. O faro de ~ H0000 33N e
S e TR Oy | 7% =% 20000 0330
As Pessos realmente acreditarem nes PPy IO0 Corapis 209
sas coisas € permitirem que elas influ- - .
: . o armarmg/Depernos s @ Hupaoinans Teisiom = jm— 0T TTATIT  s—
enciem suas vidas - essa era uma boa AT n
15t Mnchuucade i 0
histéria, — sesssss g
No entanto, vocé descobriu que nfo - T e Ponis i Visitane a¢ FeridoCrvemeny _ -10
: g it - J ' < ) B e i
era s0 uma histéria, e sim a verdade. Vocé se 098 9®00I0N0 Epanads 3
1 i i Q000000000 Alsad '3
interessou pelos mitos sobre vampiros. o
. Imcapacieada 4
L als voce =¥ i i L1 g LA DO O SAR U s e— b TR LA m—
Juanto mais vocé se aprofundava no as
sunto, mais interessante ele ficava. Em 433333 a4 -
" 5 (v = s Gw R ffu = A )= Qs J
uma viagem a Katmandu, vocé abando- S =
nou sua pesquisa sobre os hominideos
peludos do subcontinente indiano e es-
tudou somente 0s vampiros. Conceito: Vocé passa suas noites pesquisando

Cinco meses depois, vocé ja tinha o
bastante para um bom livro, talvez até mes-
mo um livro popular. Certa noite, vocé
recebeu um telefonema do - como vocé
sabe agora - visitante inevitdvel. O que
vocé nio sabia é que ele era um Ven-
true, enviado pelo preocupado prin-
cipe da cidade para se assegurar de

toria pessoal.
que vocd nfio havia descoberto
nada que nido devesse. Mas
parece que vocé descobriu
varias coisas que ndo devia,
Vocé sabia coisas sobre
Caim, os clas, a Inquisi¢do,
até mesmo a Camarilla.

P | iy o halet Broy.
Nossa! Vocé é bom no que faz. li}. I e
Mas acontece que descobriu coisas |

que nem ele sabia, Nao demorou
muito para que ele o .-\I'\mgu:;:iu.

Livio ot CLd: Mentrue

a Histéria Ventrue, procurando artefatos antigos e
ocasionalmente ajudando os Sangue Azul nas dis-
putas com os outros membros do cli ou da raga de
Caim. Mas o sangue Ventrue que existe em vocé
estd comegando a azedar. Vocé esta cansado de aju-
dar os outros. Estd na hora de comegar a se ajudar.
Estd na hora de adicionar algpuma aventura a sua His-

Dicas de Interpretacio: Vocé ¢ quieto, observa-
dor e tho ambicioso quanto qualquer Ventrue. Vocé ji
batalhou por cargos antes e o jogo politico dos Ven-
true nio ¢ muito diferente. Espere o momento de re-
velar 0 que vocé sabe e utilize isso do methor modo
possivel. Vocé tem a autoridade do conhecimento,
algo que sempre ressalta quando lida com os menos

Equipamento: Biblioteca sobre a Histdria dos
Ventrue e dos vampiros, laptop com uma relagio das
tradicoes e os precedentes do cli, didrnio onde se encon-

tram registracdos os crimes que todos os vampiros na cida-
de cometeram e que vocé conhece, sedan japonés.
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APAIRONADA POR VITAE

Mote: Ah, esta € de boa safra. Uma jovem francesa de
Bordeaux. Acho que o nome dela era Rosemonde.

Preladio: Em vida, vocé era uma executiva de uma esta-
Ao de radio. Vocé tinha um talento natural para falar, para
entender as pessoas e para convencé-las gue os antincios no
radio atenderiam a suas necessidades. Para vocé, o trabalho
sempre foi um meio de colocar comida na mesa. Niio s6 comi-
da, vinho também. Na verdade, principalmente vinho.

Vocé amava o vinho. Amava o sabor, o efeito, a Hist6ria,
a cultura, o esnobismo. Vender espagos para antincios fez de
vocé uma mulher rica, mas isso 56 importava porque vocé
conseguia melhorar sua adega.

Entdo, vocé conheceu seu futuro senhor, que a estava ob-

rvando e fingindo ser um sommelier no Harold's Studio no
c;ntmd:s cidade, Foi uma dE‘tLpl;IH‘!m‘ll inicio. Qual
era a vantagem de ser imortal se vocé nfio podia
apreciar um bom Bordeaux! Vocé nio conseguia |
ver nenhuma. Daf, vocé provou sangue, ndopela | ||
primeira vez, mas pela primeira vez em que a |
Besta dentro de vocé nfio estava uivando de | |1 1)}
fome. Foi delicioso, divino, inspirador - sensu- | | /1]
al. O vinho nem se comparava a isso. Vocé
estava viciada.

A vitae se tornou uma obsessio. Vocé |
fez contato com outros Ventrue pelo -
mundo que tinham o mesmo gosto. |
Além disso, vocé tentou descobrir /
as preferéncias de cada vampiro |
nas proximidades e no resto do
mungdo, Esse conhecimento, asso-
ciado & sua paixio por encontrar o
melhor sangue disponivel, colo-
cou-a em uma posigao muito es-
pecial: fornecedora de vitae de
qualidade.

Conceito: Vocé observa os |
mortais, leva-os para seu refigio,
alimenta-os com certas comidas ou
produtos quimicos, submete-os a
certos estimulos - vocé esti até re-
alizando uma pesquisa num proje-
to de longo prazo de cruzamento de
espécies para destacar algumas nuances
da vitae de suas vitimas. Como uma boa
fabricante de vinhos, vocé monitora cada
passo do processo, produzindo um san-
gue que tem um gosto nio s6 delicioso, |
como também exdtico. Na maioria das
vezes, 08 mortais de quem vocé retira o
sangue nem sabem o que estd acontecen-
do. E claro que, de vez em quando, p

ard =
uma safra especialmente rara, vocé cap- '

Lovno ne Con: Nentrue
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tura um mortal ¢ 0 mantém sob controle,
alimentando-o até ele estar bem no ponto.
Dicas de Interpretacio: Outros vam-
piros, e nio apenas os Ventrue, pagam
muito card por suas misturas infoxican-
tes. Por ser extremamente rica, hoje em
dia vocé raramente aceita dinheiro em
troca de suas maravilhosas safras. Em vez dis-
s0, voct troca sangue por favores. Viirios vampi-

| rosna cidade tornarame-se... enrusiastas... em re-

i

| i\ lagdo a suas safras, incapazes de resistir ao en-

| canto delas e de encontri-las em qualquer ou-
tro lugar a nfio ser em suas mios, Até agora, sua
especialidade trouxe-lhe muita admiragio e re-
conhecimento, mas vocé sabe que o verdadeiro
| mercado ainda nio foi aberto. Uma boa vitae
‘f vampirica ¢ muite mais prazerosa e pergosa...
Equipamento: Agulhas, seringas, vidros
fechados a vicuo para estocar amostras, sedan
inglés de luxo com uma unidade refrigerada no
porta-malas, adegas em seu reftgio.
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Conceito: Vocé I do | i ¢

A mandé-las para o Inferno. Na verdade, vocé sabe que ¢
¢ uma rebelde e C pari ¢ ' erdade, vocé sabe que ¢

uma maldigdo,
urjij:.u-.-di Y O 5An- /
e dos ancioes

56 uma questio de tempo até alguém “tomar uma at-
tude” em relagdo a vocé ou até a Besta controlid-la
completamente - mas vocé ndo vai desistir to ficil.

B sug buses Até |4, vai ser uma vigem selvagem e sangrenta.
e £ b T

pessoal por
poder. Aque-

Dicas de Interpretacao: Vocé bebe a vitae dos
vampiros por causa da adrenalina. Na verdade, vocé
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les que a co- nio se limita mais ao sangue de peracdes inferiores. As

nhecem pelo
gue vocé é odei- r . .
gin-ta, mas voce f’ikﬁ 'y

sabe que eles se =
sentem assim por-

gue tém medo de vocé., Na

vezes, voce bebe o sangue de vampiros s6 porgue & mais sabo-
roso do que aquela coisa rala € sem graga dos mortais, Vocé
caga outros vampiros usando a Furtividade, caprurando-
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antes de sairem d noite. Vocé niio deu a seu circulo
nenhuma razio para eles ndo confiarem em vocd - a
sua opinidio, vocé & cota- nao ser o faro de estarem morrendo de medo que vocé
josa e inovadora, despre-

:.1[11.!115 05 Contratos socl-

acabe indo atrds deles - mas vocé ¢ capaz de ver o
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a5 il.iF"lﬁ\'l‘H.ih que Os an- mava ficar com remorso POr Calsil th“” 'ilﬁf" ira, Sen-

cides impoem sobre suas te apenas desprezo pela covardia deles.

Equipamento: Bloco de notas com pistas e lem-

crins pata se protegeram. £
bretes sobre os reflgios de outros vampiros, estacas,

, Pl B o
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Demdmio em pessoa, es- taca omamentada, Jaguar roubado de um ancido dia-

condida nas sombras, blerizado,
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EREMPLO DE PROLE: A JOGADA DFE BILE

Ao contrério da opinido popular, os Sangue Azul nio se
mudam simplesmente para uma cidade e passam a “contro-
lar” 0s recursos mortais através da “manipulagio”™ de todos
que encontram, pois insistem em que reconhecam sua autori-
dade. Conseguir destaque, poder e digniras exige mais do que
uma vaga nogio de supremacia. Na verdade, exige uma agao
precisa nas dreas financeira, social e politica. Os departamen-
tos de policia ndo se rendem ao primeiro vampiro valentiio
que invada a delegacia, com os olhos flamejando Dominacéo e
o semblante brilhando com um carisma gerado pela Presenga.
Na verdade, muitos Ventrue se especializam concentrando-
se nos recursos que Lhes serfo mais Gteis, Um capitalista pode
& t.':~'1~1l'l..F ar bastante para estabelecer uma nova base financei-
ra para si em uma nova cidade; um politico pode fazer favores
ans candidatos ou silenciar as ameacas a um determinado fun-
ciondrio, que ficard em divida com o vampiro. Muitas vezes,
esses individuos formam circulos ou associactes (ver o Capi-
tulo Dois), o que nio s6 Thes permite apresentar uma barreira
mais tlexivel contra os seus rivais como também lhes permite
#s vezes roubar a influéneia que tradicionalmente pertence
a0s Vampiros El L‘.‘-Iill!'ll..'li,'l,'_id{h.

Ser os campedes da Méscara ensinou aos Ventrue ligoes
valiosas sobre discrigo e desonestidade. Porranto, apesar de
unidos quando nio estio em pablico, os membros desta prole
niio demonstram nenhuma preocupagio ou cuidado uns com
0s outros quando estdo sendo observados. Esta prole opera de
modo relativamente independente, cada qual lidando com os
problemas da cidade e as oportunidades que ela oferece de um
modo diferente. Essa estratégia € tipica dos Ventrue em novas
cidades, apesar de poucos a notarem, pois o cla faz muito es-
tardalhago sobre suas riquezas e seus contatos na alta socieda-
de. Enquanto os sentimentos “anti-cla” se concentram na
presenga “oficial” dos Ventrue, os membros menos Gbvios da
prole tém mais liberdade para buscar seus préprios objetivos.
Quanda, e se, a verdadeira natureza do circulo & descoberta, ja
¢ muito tarde: os Ventrue ji alcancaram seus objetivos.

JoAo BILE,
0 HomMemM ATRAS DA CORTINA

Historia: Abragado hd quase um século no Brasil, Bilé
conseguiu apenas recentemente uma chance para se destacar.
Ele pagou suas contas, cumpriu suas obrigaces e aproveitou
as oportunidades oferecidas. Agora que um novo territério
surge, ele tem a chance de estabelecer uma prole e um domi-
nio, talvez um principado préprio. Bilé aprendeu muito com
SEU ".-l'nhl L) ol o L -.“'IL'il'I(."H c Lll“.'r L'I'I_IHL'EH‘ esse l:l.!l}i'lt'l.__.ll'[h:_"!'l.tl.!l '::l
prova. kle preparou um plano complexo, mas flexivel, para
seu novo grande empreendimento.

Bilé decidiu se esconder na cidade ¢ pretende agir tanto
quanto possivel através de suas trés crias. Por isso, assumiu o

95

papel de servo e conselheiro de um vampiro mais velho, Mi-

chael Brandeis. EIILlll'.-Il‘ITJ y Michael assume o p'fl]'lt'] (e arrai os
inimigos) de um Ventrue poderoso, Bilé pode trabalhar nos
bastidores. Ele apresentou essa mudanga de papéis para Mi-
chael como uma Gtima oportunidade para o jovem Ventrue,
apesar de Michael desconfiar que as motivacgoes de Bilé nio
sio totalmente altruistas.

Hllk" [ll[lll.‘l_-'l'll tem }"i.llhn .|:!1]'!I'_L:Im>5 para as outras ¢ Fiah.
Robin e Margarida. Robin chegou 4 cidade como uma Ven-
true conhecida, uma forasteira explicita que se opds a Micha-
el. Bilé DI'L:LCEIJL' ;‘Irnmu\'r."-l:l A opositora leal, um modo de
descobrir a Cque lado os outros membros da Camarilla irfio se
dedicar. Margarida foi para a cidade como uma Cairiff. Bilé
rem contou a suas outras cras sobre ela. Ele quer que T\I-.ln.-::L
rida se envolva com os anatrquistas, com os P}Tu]:sh is }1L1-:.*~1\'u1
mente com algum grupo do Sabé na regifio, o que lhe permiri-
ria fornecer a Bilé os planos de cada facgfio dissidente.

Imagem: Em piiblico, o magro ¢ alto Bilé fica meio curva-
do, seus labios sfo finos e repuxados em um sorriso gentil. Ele
parece um mentor decadente em todos os aspectos, mas aceita
seu préprio declinio e usa sua experiéncia para melhorar os
i':!ifUI‘l.,Ut- de seus ['-1'n11,'i:i..1|.|-~. I.,l."!Ij:!t" de outros 1.';11':1|‘-ihm. I[».l.-_lu-
fica totalmente ereto, mais alto do que sua progénie, o que lhe
permite olhi-los de cima se necessdrio. Seu cabelo grisalho ¢
olhar serevo lhe dio uma aparéncia paternal que deixa aleuns
vampiros 4 vontade.

Dicas de Interpretagio: Em publico, vocé se submete
totalmente a Michael e raramente olha nos olhos dos ourros.
Assuma um ar submisso e humilde. Quando vocé estd sozi-
nho, sua atitude muda completamente. Vocé comanda suas

Carfuno 3: De Samciie Real



crias com autoridade. Dé ordens e fique indignado se nio o
obedecerem de boca calada. Vocé nfio se preocupa muito com
a ndo-vida de suas crias. Em primeiro lugar, eles sio sua ferra-
menta e 56 depois disso sio sua familia, e vocé niio se esforga
nem um pouco para esconder isso deles.

Senhor: Therése Maurier

Natureza: Competidor

Comportamento: Conformista

Geracao: V"

Abrago: 1911

Idade aparente: quase 50

Fisicos: Forca 3, Destreza 2, Vigor 4

Sociais: Carisma 3, Manipulagio 5, Aparéncia 2

Mentais: Percepcao 4, Inteligéncia 3, Raciocinio 4

Talentos: Prontidio 3, Briga 2, Empatia 1, Expressio 2,
Intimidacéo 4, Lideranga 4, Estilo 2, Libia 3

Pericias: Oficios 3, Condugio 1, Etigueta 3,
Performance 3, Furtividade 2

Conhecimentos: Académicos 2, Burocracia Z,
Computador 1, Finangas 3, Investigagio 2, Direito Z,
Politica 4

Antecedentes: Contatos |, Recursos 4, Lacaios 2,
Status 3

Disciplinas: Auspicios |, Dominagio 4, Fortitude 4,
Presenca 3

Virtudes: Consciéncia 1, Autocontrole 5, Coragem 5

Moralidade: Humanidade 3

Forca de Vontade: 6

MIicHAFL BRANDFIS,
O PROTEGIDO

Historia: Michael Brandeis é vampiro h apenas dez anos,
sempre sob a tutela secreta de seu senhor, Jodo Bilé. Ninguém
!}1{:1 Lln 1.'!5'1 "'-.r--:ntruq: {L' POUCOS dentro) *-:!]‘It‘!'ll que Bili:‘ :f‘, na
verdade, senhor de Michael, o que fazia parte do plano de Bilé
antes mesmo do Abraco de Michael, Por causa disso, Michael
adquiriu muita reputagiio para alguém tdo jovem, tendo con-
seguido muitos contatos € honras em sua breve ni -vida, Ex-
teriormente, ele se parece com um Ventrue tipico: calmo,
SEEUTrD ¢ COm muita autoconhangs.

Por dentro, ele é completamente diferente. Na verdade,
."d:t‘h:!t.‘l a0 consegue fazer nada sema |'\L'T1Hi.~»afn1 L .t1uu].| de
seu senhor. Bilé o humilha como um pai abusivo. Jofio chama
o constantemente de indril e diz que ele encontraria a Morte
Final em poucas horas sem a protegiio ¢ a ajuda de Bilé. Duran-
re muitos anos, Michael acreditou piamente nisso. Ele obede-
cia as ordens de seu senhor ao pé da letra, sempre bancando a
¢ria certinha.

Agora, com uma nova cidade diante dele, Michael sente a
primeira chama da rebelio. Ele enxerga a oportunidade, mas

Lovwo o8 Cube Yentttie

também vé o perigo. Ele comegou a perceber que Bilé colo-

cou-o A frente como uma espécie de pdra-raios. As noites de
hoje sio perigosas, e Michael estd comegando a suspeitar que
ndo conseguird sobreviver se as coisas continuarem assim,
Por enquanto, Michael representa seu papel, deixando o mun-
do pensar que Bilé é seu conselheiro e que ele € 0 mestre. Se s
eventos lhe derem uma oportunidade para transformar isso
em realidade, e se ele tiver coragem, pode ser até que aproveite
a chance.

Imagem: Michael é um homem bonito, com cabelos rui-
vos ¢ olhos verdes, Suas roupas e seu comportamento 5o con-
servadores para que ele possa representar melhor seu papel
Michael tem cerca de um metro ¢ oitenta, ombros largos ¢
porte atlético. No entanto, seus olhos revelam as pessoas per-
ceptivas que sob sua aparéncia calma existe divida, medo ou
... aleo mais dificil de ser definido.

Dicas de Interpretaciao: Vocé tem uma inteligéncia sim-
ples e uma personalidade relativamente amigdvel quando de-
cide demonstri-la. Vocé faz seu papel de lider Ventrue da
melhor maneira possivel, quase como numa parédia de seus
ancioes, 0s alvos principats dis 1_‘lrt.*1'l1l1t.'L‘iTtlh dos outros. Com
seu porte ¢ sensibilidade nobres, ninguém suspeitaria que voce
¢ tio submisso quanto uma crianga gquando esti « zinho com
Bilé. Ainda por cima, a chama da rebelido que existe dentro
de vocé torna-o ainda mais submisso diante de Bilé porgue
voce tem medo que ele descubra suas ambigoes.

Senhor: oo Bilé

Natureza: Masoquista
Comportamento: Arquiteto
Geragao: [0

Abraco: 19589



Idade aparente: 30 ¢ poucos anos
Fisicos: !;I-.‘ri.lgd 2. Destreza 2, Vicor 2

y |

Sociais: Carisma 4, Manipulagio 2, Aparéncia 4

Mentais: Percepcio 3, Inteligéncia 2, Raciocinio 3

Talentos: Esportes 1, Representagio 3, Trato Social 2,
Lideranga 3, Manha 1, Libia 3

Pericias: Condugio 2, Eriqueta 2, Armas de Fogo 3, Perfor-
mance 2, Furtividade 1, Sobrevivéncia |

Conhecimentos: Académicos 2, Computador 1,

Financas 3, Direito 2, Linglifstica 3 (francés, alemio,
portugués, espanhol) , Ocultismo 1
Antecedentes: Aliados 1, Contatos 4, Re

2, Recursos 4

Disciplinas: Presenca 4, Dominacio 2,

sanho 1, Mentor

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 4, Coragem 3
Moralidade: Humanidade 7

Forca de Vontade: 4

RoBIN WITHERS, A RIVAL

Historia: Robin Withers foi conselheira legal de politi-
cos ¢ de homens de negdcios, uma advogada poderosa que
colocava sua carreira acima de tudo. Quando ela “morreu” em
um acidente de carro aos 40 anos, a comunidade legal ficou de
luto. Seu renascimento como vampira nio recebeu tanta aten-
¢do. Robin ¢ a cria favorita de Bilé ¢ ele quer té-la a seu lado
quando todas as suas ambiges se concretizarem. Por isso, ela
é muito mimada (pelo menos na concepgio de Bilé) e recebe
mais liberdade do que as outras crias de Bilé.

A prépria Robin aprecia a confianga que seu senhor depo-
sita nela e se esforga para agradi-lo. Ela chegou na cidade com
uma histdria cuidadosamente montada. Mesmo uma investi-
gacho detalhada de seu passado nfic mostraria qualquer liga-
¢do com Bilé ou Michael. Ela é aparentemente independente
de seu senhor hé quase nove anos, fazendo seu proprio nome
sozinha. Ela chegou a esta nova cidade como uma inimiga de
seu “ancido”, Michael. Apesar de apoid-lo publicamente, como
todo bom Ventrue deveria fazer, ela faz comentirios sobre a
I l'||]:|!'l.'1ij'i|.1.. j:l LEl.'I.l.' COMT OUEnos I'n.':”'l'l.'l"ii'l. 1 F.l.l pTI.H'llT.l .l]I;II].I.'I"-
entre 0s [oreador, Tremere ¢ Nosferatu, unindo os clas em
[OImo -.{4.' sUaA li"\l._" fn".“-ﬂ;.l I.I'.J?‘"‘H':! e 1\‘1.._'”“"[' ][:Il.'uil[i ITI],I"]I.,I'
CO. ONix
Suas ambigdes ndo ultrapassam as de seu senhor. Ela con-
sidern 0s planos de Bilé brilhantes ¢ deseja cumprir sua parte
neles o melhor que M ider. Seguiré sua 1hfrr.ll'u.,ul e aproveirari
0s beneticios depois. Enquanto acreditar que seu senhor apre-
senta a melhor oportunidade de acumular riqueza, ird segui-lo
sempre. Se aleum dia Bilé a trair, nfio pensard duas vezes antes
de se voltar contra ele. Ela ndo se importa nem um pouco com
seu “irmio”, Michael. Ele & apenas um pedio qril, mas total-
mente dispensivel.

Imagem: Uma mulher bonita com seus 40 anos de idade.

Robin ndio teve muito tempo para saloes de beleza ou gindsti-

oF

ca quando estava viva. De um certo ponto de vista, ela parece
uma mulher de classe média que teve trés filhos. Ela uriliza
essa aparéncia afivel e uma aritude prosaica para conquistar
alindos em e stencial e fazer com que 08 Inimigos @ subesti-
mem. Na verdade, ela tem um instinto assassino ¢ - como os
LRSS I.i'l.ll.l ..[t"t‘t‘lltil‘ll LJL"]:H msiram - ‘1.1'"!," COMD VEncer

Dicas de Interpretagiio: Vocé age como uma confidente
e confia (de modo falso) nos outros para induzi-los a confiar
em vocéd. Vocé permite que 0s outros vejam sua ambigiio, mas
nio o bastante para amedronti-los. Fique atenta aos outros
vampiros, descubra quanta mudancga eles desejam e depois ofe-
rega-lhes o suficiente para ganhar a confianca deles. Vocé
descobriu que a cobiga é uma coisa boa. Os outros vampiros
SEMpPre querem .||;.','1In‘|;*r coisa ¢ vocé ¢« dpaz de pr meter-thes
i550. As vezes, voci l._hL':_‘.{ Alé Mesmo a entregar o Jque prome-
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Senhor: |oao Bilé

Natureza: Competidor

Comportamento: Esperto

Geragao: 10

Abracgo: 1976

Idade aparente: 40 ¢ poucos anos

Fisicos: Forga 2, Destreza 2, Vigor 2

Sociais: Carisma 2, Manipulagio 4, Aparéncia 2

Mentais: Percepgiio 4, Inteligéneia 3, Raciocinio 4

Talentos: Prontidao 2, Esquiva 2, Intimidagiio 2,
Lideranca 3, Labia 4

Pericias: Condugfio 2, Seguranga 2, Furtividade |

Conhecimentos: Académicos 3, Burocracia 2,
Finangas 3, Investigacio 2, Direito 4, Lingiiistica |
(portuguds), Politica 3

Cartnuinos 3: Da Sancan Rial



Antecedentes: Contatos 3, Mentor 1, Recursos 4
Status |

Disciplinas: Auspicios 1, Dominagio 3, Otuscacio 2
Pres nca .

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 5, Coragem 4
Moralidade: Humanidade 6

Forca de Vontade: 5

MARGARIDA CORDFIRO,
A [).—*-ZH 1A

Historia: Marearida Cordeiro nfio ¢ uma Ventrue comum,
pois foi feita com um material diferente daguele com que seus
'I|HI--|-"~ 1t':-|.r|! 1eItos, '1\}'"."‘ il LI-:.' SO VESHIT @ 5 ( '.I!'HE'IIH.{[ como

uma punk, ela estd apenas representando. Na verdade, Marga

rida é uma atriz. Quando Bilé concebeu seu plano, sabia que
precisava cnconiral homens ¢ mulheres ¢ IPAI0S de represcen-
tar seus personagens durante meses ou até mesmo anos. Por

1550, lg Vil que Os I |]L'|1'| = ‘. l‘.‘..:E_,: i.’!l.i.-. =Eram muito urels
I ."'.1'|'.'n,|-.n.' secretamente, alee que somente seu senhor sabe.

Fingindo ser uma Toreador anarquista, Margarida repre
SCNLA sl l, I'|"<'l: CiHn 'i'!_ Tfl'il,ll.-ll'. i !. 1 DO eI COniato COm seus
irmdos ¢ 6 mantém contato com Bilé arravés de bilhetes aban
donados, e-mail ¢ outros modos andnimos. Apesar de Bilé ter
|"| NS ll"l: M E _\.I,".:'II. 1T0Os, "l.1 | _:.IH-|-I [em a maiot 'I" irte '.il 1 ||."|||['"I
livre para buscar seu priprio objetivo 2 sua maneira. For ser
uma imitadora perfeita ¢ uma boa julgadora de cardter, ela
consegue se misturar nos mais diferentes circulos sociais. Ela
|..I. CONSeUIU Ak Mesmo 56 acCeila enire os anarguistas |~-1 a1

Bilé deu a Marganda permissio para fazer tudo o que tor
necessario para manter seu distarce. Ela conspira ativamente
junto com seus companheiros, quebrando as tradigoes de vam-
piros ¢ de humanos com relativa trangiiilidade. Ela ja matou

policiais, iniciou incéndios criminosos ¢ até cometeu diable-

rie (mas seu senhor nio sabe disso). Margarida sabe que é um

INSIrumento '.:';|'r':~|1..:r'.'--" para El*l € € cle utilizard sua In-

fluéncia para juda-la se tiver aleum problema sério com as
autoridades, o que pode muito bem acontecer se ela continuar
COIM ©558 SUAa v r{_"."l.!.l.-'l‘.'.!.l R I.'I'I'-l.'lilll.'[lzl.' ll: 58 COTICZa S0
lhe d4 mais liberdade para “ftazer loucuras”™ com seus novos
Imigos, uma caracternstica jue ':'li" .'I]:‘Tl."”-.ll'r Iim =t Ti"-\"!"l;'“.lT
nela. E claro que ela transmite a Bilé todas as informagoes, ¢
ele as repassa como acha melhor a Robin e Michael

Imagem: Margarida ¢ uma mulher extremamente bonita
-.:.EL‘ i -lE‘t'll 1% |'r:"3'|'l*- 1".|l.' i.]:I'IL nie l.'|-'| [ l“j"l SCLS ]l'lrl.f'."" {.:Il'l'l.l"‘*
h1._j.|,~ as NEEs ¢ s¢ enielra com ;":IL'FL'I'[1:- ¢ MITTOS ACESSOTS
do Mesmo estilo.

Dicas de Interpretagio: Em seu papel como anarquista,
vocé é uma brigona de primeira. Atrevimento e arrogincia
Na realidade,

vock ¢ uma mulher calma e arenciosa. Vocéd vé Bilé mais como

sio um estilo de nfio-vida, nio uma atitude

um patrio do que como uma figura paterna ¢ niao sente nada

POT s2Us IMaos

Loveos oo CoA: Nientroe

Senhor: Jodo Bild
Natureza: Cacador de Emogies
Comportamento: Fandric
Geracao: V'
Abrago: 1993
Fisicos: Forga 2, Destreza 4, Vigor 3
Sociais: Carisma 4, Manipulagio 3, Aparéncia 4
Mentais: Percepciao 2, Inteligéneia 2, Raciocinio 3
Talentos: Prontidio |, Esportes 2, Briga |, Esquiva 2,
}.I-:-I.}I.Ir-ll :'. 1‘.]:[1|'|'_|,E;|-.F;---.- | l':'lr'l.'H i .1. [ |!;1i:‘ j
Pericias: Empatia com animais 1, Oficios 1, Condugio |
\rmas de Fogo

E"-I'.!H !-] I-.ll' ]

Armas Brancas 2, Pedormance 2

4 1= [
\cadémicos |, Investigacio 4,

Conhecimentos:
Lingiifstica 2 (inglés, espanhol), Politica |

LY i
Vientor |

Antecedentes: Aliados 2, Contatos |
Recursos 1, Lacaios 1
Disciplinas: Rapidez 1, Presenca 2, Fortitude 3

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 4, Coragem 4

Moralidade: Humanidade 7
Forca de Vontade: 4

A CASTA VENERADA

Lideres ocultos, conspiradores espertos demais para dei-
xarem rastros de sua passagem, donos de imensas niquezas ¢
grande influéncia - os Ventrue s80 tudo isso e mais, Como os
seus opostos ideolégicos, os Brujah, os Ventrue formam um
cla xl;' contra Eil\j'-'t"'- Ao mesmao LEMpPo gue ||4.':_':|.1r1 SCT 0% ||L1|"

res dos vampiros, todos os Membros, exceto os mais estdpi-



dos, sabem que esse tipo de lideranga estd rotalmente ultra-
passado nas noites de hoje. Na verdade, os Ventrue de sucesso
fizeram sua fortuna no passado e sobrevivem da sua dienitas
acumulada ou adotam as titicas que 0 mundo moderno exige.
Ja se foram os tempos em que os lordes Cainitas baixavam
decretos terriveis de dentro de castelos em rufnas. Estas Noi-
tes Finais exigem surileza e graga. O déspota Ventrue deu lu-
gar ao conselheiro Sangue Azul; os nobres deram lugar aos
magnatas. Essas sdo as exigéncias da Mdscara e os Ventrue
tem de defendé-las para poderem realmente prosperar. Des-
creveremos a seguir alguns dos mais notdveis Ventrue, ilus-
tres por sua exceléncia nas rdticas contemporiineas ou to
competentes nos mérodos antigos que o mundo secreto a seu
redor ainda reconhece sua grandeza..

FaBrizio ULFILA

O cla Ventrue raramente se liga & lgreja, pois ela ja estd
infestada de Tremere, Toreador, Giovanni ¢ Lasombra. Mesmo
08 poucos que conseguiram alguma posigio no poderoso Impé-
rio Cardlico se mantiveram nos niveis mais baixos, brincando
de Jyhad dentro de seus muros sagrados. Fabrizio Ulfila, no en-
tanto, ¢ uma excegio a essa regra. Uma poderosa excegfio.

Alguns vampiros dizem que Ulfila tem todos os cardeais
em suas mios, que possui as chaves de uma vasta biblioteca
de documentos considerados heréticos pela Igreja e que aré
mesmo o Papa da satisfagbes a este venerdvel Cainira. Ape-
sar de esses rumores serem provavelmente um exagero, Fa-
brizio é uma figura ativa ¢ poderosa na Igreja Catélica ha
séculos. Como qualquer vampiro associado hd muito tempo
a uma instituigdo mortal tem de fazer, Ulfila se mantém es-
condido. Quando decide agir, ele o faz através de relefone-
mas, pedindo favores, carnigais ou uma influéncia silenciosa
direcionada a funciondrios competentes da lgreja. Através
dos séculos, Ulfila foi o fmpeto por tris das bulas papais, das
declaragdes oficiais de dogma e até de eventos mais terriveis.
Alguns o culparam pela Quarta Cruzada e outros pela pro-
pria Inquisigao.

Independente dessas afirmagdes serem verdade ou nio,
Ulfila certamente possui o poder para fazer essas coisas acon-
tecerem. Os contatos desse Cainita parecem nfio ter fim. Sabe-
se que ele se retine com um grupo de magos catélicos e ja
chegou a mencionar que Ambrogino Giovanni e virios Justi-
cares antigos lhe devem favores.

Difamadores dizem que o poder de Ulfila diminuiu nas
noites de hoje e que a Igreja j4 nio é mais tio importante
quanto na época da ascensio metedrica do Cainira. Fabrizio
simplesmente sorri ao ouvir essas afirmagdes. A medida que
as Noites Finais se aproximam, ele v& mais e mais desespera-
dos se tornarem devotos, seja para minimizar os riscos ou tes-
temunhar manifestagoes divinas. Apesar de ter se tornado
mais secular do que durante a Longa Noite da ldade das Tre-
vas, 0 mundo é muito mais populoso hoje em dia, € o niimero

de fiéis aumentou, ainda que a porcentagem tenha diminui-
do. E sobre as costas desses seguidores que a Casa de Deus é
construida - assim como as bases da influencia de Ulfilla.

ANUSHIN-RAWAN

Como uma das maiores campeds em méritos do Elisio, a
vampira Anushin-Rawan acumulou muito status e apoio en-
tre os Membros da Camarilla. Os Toreador, principalmente,
honram a ela e a seus parceiros Ventrue. Durante os anos 50,
Anushin-Rawan reuniu os recursos de virios Ventrue para
comprar Yiaros, uma ilha prixima a Grécia,

Estabelecendo a ilha como seu dominio e refigio pessoal,
Anushin-Rawan também declarou toda a ilha como sendo
um Elisio. Apesar de nio gostar de ver seu refiigio utilizado
como abrigo pelos outros vampiros, ela abriu recentemente a
ilha para todos os Cainitas da Camarilla. Na verdade, Anushin-
Rawan prefere a companhia de seus convidados, com quem
passa noites de mdsica e festa. Apesar de ser oficialmente des-
povoada, Yiaros tormou-se a residéncia de uma pequena co-
munidade de pescadores psaras. Esse povo é usado por
Anushin-Rawan como servos, escravos de prazer e fontes de
alimento profissionais.

(Juase trés séculos antes de ter comprado a ilha, Anushin-
Rawan visitou Yiaros ¢ espalhou seu sangue entre piratas que
se refugiavam l4. Pouco depois, ela forneceu concubinas aos
piratas carnigais e eles comegaram a povoar a regifio. O que a
maioria dos Ventrue (e dos outros vampiros) nio sabe é que
quando Anushin-Rawan comprou a ilha ela ji tinha alimen-
tado secretamente seus habitantes com sua vitae durante tanto
tempo que os descendenres dos piratas ¢ as concubinas origi-
nais haviam se tomado uma familia de carniceiros. Enquanto
os vampiros eruditos discutem a possibilidade de isso ser ver-
dade, Anushin-Rawan sem davida conhece a verdade que
existe por trds dessa histéria, pois Yaros € um lar de fadas, e a
presenga miégica delas foi gradualmente transformando os
meros carnigais em carniceiros hereditdrios.

Para aqueles que a conhecem, Anushin-Rawan parece ter
apenas motivos nobres em mente. E verdade que ela enrique-
Ce com investimentos internacionais, mas NiNguém jamais
rompeu com as tradigdes do Elisio em seu dominio ¢ ela nun-
ca pediu nada em troca de seus convidados (no entanto, ela j4
convidou vérios circulos de vampiros desagraddveis a se reti-
rar, ¢ um deles foi o Sabd), Outros, porém, questionam sua
generosidade, mesmo sem saber dos camiceiros. O que ela
ganha além de status e fama?

Fiel a suas rafzes diplométicas - sua libertagio foi uma
festa de gala que contou com a presenca de quase cem dos
Ventrue mais poderosos da época - Anushin-Rawan simples-
mente ignora os pessimistas. Ela trabalhou muito para criar
um refigio agraddvel para os vampiros que desejam escapar da
Jyhad. Por que alguém denegriria isso?

Carfriao 3: Dy Sascur Reac




JAN PIETERZOON,
CRiA DA CAMARILLA

Historia: Para Jan Picterzoon, a Gehenna e o Livro de
Nod sio superstigoes estiipidas da Idade das Trevas. Jan sabe
que 0s vampiros sio parandicos ¢ fiteis - o criador de seu
senhor foi morto por causa de uma vinganga pessoal. Falar
sobre a Gehenna ¢ Antediluvianos famintos s6 alimenta essa
parandia e resulta em partidarismo, medo e inatividade. As
Noites Finais s6 estdo chegando porque os tolos ancides pro-
jetam seus medos e véem coisas demais em algumas coinci-
déncias e casualidades, Entretanto, Jan nfio é cego. Ele sabe
que algo estd acontecendo, mas nio € nada mais apocaliptico
do que uma mudanc¢a nas convengdes sociais dos vampiros.
Isso j4 aconteceu antes nas lendas dos vampiros, como em
Constantinopla e durante a Revolta Anarquista. Em vez de se
esconder da “Gehenna”, Jan acredita que a Camarilla deveria
aceitar a mudanga, evoluir e se adaptar ao novo milénio. Se-
nio, Jan acredita que a Camarilla ird desmoronar e enfrentar
uma Gehenna causada por ela mesma.

Jan conseguiu um bom apeio da midia para conseguir seu
objetivo de erradicar as supersti¢bes vampiricas. Os Ventrue
estdo em uma cruzada de queima de livros. Ele quer que o
Circulo Interno acabe com todas as referéncias ao Livio de
Nod, ja que elas s6 alimentam o medo apocaliptico que cerca
a soctedade vampirica e dificulta a manutengao do controle
exercido pela Camarilla. Jan reuniu eruditos e cientistas cai-
nitas para encontrar explicagies “cientificas” para os vampi-
ros — com a esperanga de que uma explicagio racional ponha
um fim ao medo da Gehenna.

Apesar de ter estado imerso no mundo de traigdo vampiri-
¢a de Bizinclo desde a noite de seu Abrago, Jan Pieterzoon
continua fiel & noblesse ablige que caracteriza os Ventrue mais
nobres. Ele acredita piamente que a dignitas Ventrue inclui
guiar os vampiros instdveis. Jan segue a érica antiga da lide-
ranca sobre a cobiga, e do conselho, em vez da dominagiio.
Mas Pieterzoon nfio ¢ ingénuo. Ele sabe que a maioria dos
vampiros é muito “cabe¢a dura” para saber o que é melhor
para eles. Por isso, esta disposto a entregar-se A corrente de
pequenas ilusdes e grandes Jyhads desde que sirvam ao grande
propdsito - a preservacio dos vampiros e de seus métodos
secretos.

Imagem: Com um cabelo louro e espetado e olhos de um
azul profundo, Jan Piererzoon é um arquétipo de raga escandi-
nava. Ele costuma pintar o cabelo quando viaja, ji que muitos
vampiros acham sua aparéncia um pouco chocante. Jan é um
completo almofadinha, vestindo-se com, ternos feitos sob
medida com os melhores tecidos e com acessérios de alta qua-
lidade.

Dicas de Interpretagao: Sua aposta no jogo & muito alta
e vocé sabe muito bem gue estd completamente preso a ela.
Mesmo assim, a calma deve prevalecer, Se vocé deixar trans-
parecer que duvida de sua propria capacidade, eles o devora-

Liveo or CLR: Slenteue

rio como tubardes atraidos pelo cheiro de sangue. Seu senhor,
Hardestadt, deixou-lhe um grande legado ¢ vocé ndo teme o
fracasso propriamente dito, e sim o desapontamento gue cau-
sard a Hardestad se ndo for bem-sucedido nas tarefas que ele
lhe designou.

Cla: Venrtrue

Senhor: Hardestadt, o Jovem

Natureza: ldealista

Comportamento: Diretor

Geracao: "

Abrago: 1713

Idade aparente: quase 30 anos

Fisicos: Forga 3, Destreza 3, Vigor 6

Sociais: Carisma 4, Manipulagio 5, Aparéncia 3

Mentais: Percepcio 5, Inteligéncia 4, Raciocinio 3

Talentos: Prontiddo 4, Esportes 2, Briga 2, Esquiva 2,
Empatia 4, Expressio 3, Trato Social 4, Intimidagao 4,
Lideranga 4, Manha 1, Estilo 4, Libia 6

Pericias: Conducio 2, Etiqueta 4, Armas de Fogo 1,
Armas Brancas 4, Performance 4, Furtividade 2,
Sobrevivéncia 3

Conhecimentos: Académicos 4, Computador 2,
Finangas 5, Investigagao 3, Direito 4, Lingtisticos 4,
Politica 4, Ciéncia 2

Disciplinas: Auspicios 1, Dominagio 4, Fortitude 5,
Ofuscagdo 2, Tenebrosidade 1, Poténcia 3, Presenca 4

Antecedentes: Contatos 5, Rebanho 2, Influéncia 3,
Mentor 3, Recursos 5, Lacaios 2, Status 4

Virtudes: Consciéncia 3, Autocontrole 4, Coragem 3

Moralidade: Humamdade 6

Forca de Vontade: 7
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